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Rock me Amadeus! 

Hier die gute Nachrichtfur alle Liebhaber klassischer 
Musik: Anldfilich des Mozart-Jahres lassen auch wir 
uns nicht lumpen undbrt'ngen diesmal ein mehrseitiges 
Special unter dem Motto „ Was, wenn Mozart einen 
Amiga gehabt hatte?". Und jetzt die nicht so gute 
Nachricht: April, April - A madeus ist uns vollkommen 
schnurz, undob er einen Amiga gehabt hat, erst recht! 
Wer nun meint, dafi wir es bei einem derari bescheide- 
nen Aprilscherz bewemlen lassen, der kennt uns aber 
schlecht: Einer /eider vollig unbekannten Tradition 
folgend, haben wir drei „geturkte" Tests zwanglos 
iiber das Heft verteilt, die ohne jeden Zweifel fur 
angemessene Erheiterung sorgen diirften. Damit es 
zumindest fur die Gliickspilze unter Euch dariiberhin- 
\ aus noch etwas zu lachen gibt, ist die Aklion mil einem 
Preisausschreiben gekoppe/t. Wer unsere Mogel- 
packungen erkennt (sollte'nun edit nicht schwierig 
sein . . .) und uns die entsprechenden Titel nennen 
kann, ist bei der Verlosungvon ein paarwirklich tollen 
Gewinnen dabei. Mehr dariiber im Betriebsgeheimnis 
- und das ist kein Aprilscherz! 
Apropos gewinnen: Bekanntlich gehoren Wettbewerbe 
in den unmoglichsten Erscheimmgsformen zum Joker 
wie eine Perucke zu Mozart, aber ab dieser Ausgabe 
setzen wir sogar noch einen drauf Mil dem ..Kicker 
Cup" haben wir ein irres Postspiel fur angehende 
Fufiballmanager ins Leben gerufen, das so unkompli- 
ziert ist, dafi wirk/ich jeder mitmachen kann und 
trotzdem einen Heidenspafi hat! Dafi dabei auch 
Monat fiir Monat ein paar hubsche Preise unter's 
Managervolk gebracht werden, bedarf eigentlich kei- 
ner Erwdhnung . . . 

Und der Rest des Hefts? Nun, der ist so aktuell, 
bunt, spannend, genial, unterhaltsam und infor- 
mativ wie immer. Ein wahrer Geniestreich halt, 

fmindestens so beeindruckend wie alle Kom- 
positionen dieses llerrn Mozart zusammen 
(wo bleibt eigentlich das Joker-Jahr?). Ob 
das jetzt auchwieder ein Aprilscherz ist, 
findet Ihr am best en beim Lesen 
her aus - und dabei wiinsche ich 
Euch wie immer tonnenweise 

Euer Wolfgang 

Amadeus Michael 
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Ohne Sport gibt's Mord! Urn 
das zu vermeiden, solltet Mir 
Each mal die Tests zu w Ski or 
Die" und „Super Monaco 
GP" reinziehen. Abfahrt und 
voile Fahrt auf den 
Seiten 32 und 61 



Und wieder jede Menge Neu- 
heilen: Postspiel vergntigen 
mil dent ..Kickcr-Cup*, ein 
ubersichtlicher „Know How 
Index" and das „Up & Down" 
endlich in Farbe! Nacbzuprii- 
Ten auf den 
Seiten 60, 96 und 98 




Harte Action & heiBe Grafik 
- das war schon immer eine 
rielversprechende Kombina- 
tion! Wirhaben Euch diesmal 
zwei Games anzubicten, die 
sehr viel versprechen, aber 
noch mehr haltcn: n SWIV* 
und ..Chuck Rock 44 - Von der 
Zukunft in die Stetnzeft auf 
den 
Seiten 16 und 41 



Strategen kommen fn diesem 
Heft wirklich voll auf ihre 
Kosten: Satte funf Konfliktsi- 
mulationen sind diesmal ver- 
treten! Zum Auf warm en 
empfehlen wireinen Blick auf 
JNAJVT und „UMS IT; zu 
finden auf den 
Seiten 18 and 44 




Frisch von dcr Kinoleimvand 
auf den Monitor: Martys 
letzle Zeitreise in K Back lo 
(he Future III" und die Inva- 
sion der Killcr-Spinnen mil 
n Arachnophobia u - einmal 
als fixfertiger Exklusiv-Test, 
cinmal als fixes Exklusiv- 
Preview! Morietime auf den 
Seiten 10 und 14 

Im User-Club haben wir (un- 
ter anderem) ein besonderes 
Schmankerl fur Euch: Mit 
der -Bodega Bay Erweite- 
rungskonsole" raacht Ihr aus 
Eurem 500er einen vollwerti- 
gen Amiga 2000! Aufsteiger 
treffen sich auf 
Seite 103 

AHes schon und gut T aber was 
gibfs zu gewinnen? Massen- 
haft!!! Beispielsweise bei un- 
serem witzigen ^Aprilscherz- 
Ratser oder den ^Electronic 
Arts Winterspielen 44 . Preise 
ohne Ende auf den 
Seiten 6 und 86 

Darauf baben wir lange war* 
ten mussen: Eines der besten 
Computerspiele aller Zeiten 
liegt en til ich auch in der Ami- 
gaversion vor! Die Rede isi 
naturlicb von „ Railroad Ty- 
coon 44 - wer mitred en will, 
heizt den Kessel an und 
dampft auf die 
Seiten 62/63 





Fiir Abenteurer kommfs in 
nuchster Zeit besonders dick: 
Entweder mil dem aufwendi- 
gen Grafik-Artventure w Jo- 
nalhan", dem umfangreichen 
Rollenspiel „Anlares" oder 
als komplexes Vektor-Game 
mit „Cybercon III* 4 . Horror, 
fremde Welten und fiese Ro- 
boler erwarten Euch auf den 
Seiten 12/13, 30/31 
und 50/51 




Games im Test 

Abenteuer 

Ant a res 

Bane of Cosmic Forge 72 

Cybcreon III 

Heart of (he Dragon 

Jonathan 12 

Larry VI I 

Projekt Prometheus 

Action 

Back to the Future 111 14 

Crime Wave 

Hunt for Red October 49 

Insects in Space 

Orbit 2000 

Pork's Blood 

SWIV 

Warlock - The Avenger 34 

Geschicklichkeit 

Chuck Rock 41 

Little Puff in 

Dragon I and 

Locomotion 

Lupo Alberto 

Spaceball 

Tecnoball 

Simulation 
Ancient Battles 
Genghis Khan 
'NAM 

Railroad Tycoon 
UMSH 
Warlords 

Sport 

Ski or Die 
Super Grand Prix 
Super Monaco GP 

Strategic 

Backgammon 
Cybexion 
Revelation! 
Think Twice 



Verschiedenes 

Compilations 
Fruit Machine 
PD-Games 
Workbench 









Betriebsgeheimnis 



Diestnal macht das Betriebs- 
geheimnissrinum Nam en alle 
Ehre: Wer niimlich den Be- 
(rieb am Laufen halt, indem 
er an unserem Aprilscherz- 
Rated teilnimmt, crfahrt hier 
das Geheinmis, was es dabei 
jlles zu gewinnen gibi! 

Wie die Sachc funktioniert, 
hat Euch ja unser Reserve- 
Mozart schon verkhekert: 
Einfach die Tilcl jener drei 



Games, dcrcn Tests Euch 
v6Uig zu Recht etwas spa- 
nisch vorkommen. auf cine 
Postkaric maicn, und ab mit 
dem Ding an untcnsichcnde 
Adresse, Und komml uns ja 
nicht daniit. daD die Fal- 
schungen nicht von den ech- 
ten Tests zu unterscheiden 
sind - das w3re einc Bclcidi- 
gung fur uns und Euch! So. 
nun aber endlich zum Lohn 
der MQhc: 




ABSOLUTE KATASTROPHEN 


(00%- 


19%)= 3 


ZUM VERGESSEN 


<20%- 


39%)= 3 


NIX BESONDERES 


(40%- 


59%)= 8 


INORDNUNG 


(60%- 


79%) =12 


ERSTE SAHNE 


(80%- 


100%)= 8 


H1T-AUSBEUTE 




1 6 I 






Wcr allc drci Antworten 
richtig erratcn hat, gewinnt 
audi drci ganz tollc Preise - 
/umindest, wenn er auf den 
ersten Platz ausgelost wird. 
Vom zweiten bis zum zehn- 
ten Rang hat sich die Sachc 
auch noch gctohnt. Soft 
kann man ja scblieOlich nic 
genug haben. Ab Platz II 
wircTs dann irgendwie kri- 
tisch , > . 

1. Platz: 3 Jahrc lang den 
Amiga Joker ko- 
sicnlos frei Haus 
3 Spilzen-Games 
3 Artikd aus dem 
Shop nach Wahl 

2- - 10. Platz; 1 Spitzen- 

Game 
IK - 20. Platz: I Pappnase 



Wcr sich nun gar nicht vor- 
sicllcn kann, was cr mit so 
cincm Pappzinken anfangen 
soil, dcr bctrachtc nur mal 
unser „GruppenbiId mit 
Nase"; So manch einersieht 
mit einem solchen Teil nam- 
lich viel besser aus als ohne 
- stimmts? Wer sich hinge- 
gen um unsere Teststatistik 
sorgt, den konnen wir beru- 
hi gen; Sclbstverstandlich 
wurden die Mogel-Tcsts hicr 
nichl berucksichtigt* Und 
wer schon langst seine Karte 
losgeschickt ha tie, wenn er 
nur wQfitt wohin, dem sagen 
wir jctzt endlich, wo's lahg- 
geht; 

Joker Verlag 
«ApriIscherz" 
Unlere Parkstn 67 
D-80I3 Haar 



VERSANDSERVICE SCHNEIDER & HAMANN 
Reichwir 50 1000 Berfln 19 J W. (030)30431 56 






uia 

lUMVHlttr' ■ ■ 

&fi*jfl(fi-* .♦. 

S*Brt*ttl«T 

5'»wmL.» 

6x»&w* 

CiiU/i-fl 

CjtVi?« 

Ctt9t Mltfe? dl 

_\- -^- -* -^~- .r- 

CJu^i'*t« 6*:* Ol *, , T 
CMf CHlMpf .... 
CtfwttiBttmniMf: 

cownfnc*w.n«9 

Orw c* fc* *£<tt Bore* 
DoQviWma 

CwtH+ptCl 

D*ifc*W CI 

DjciT^r.v* *++ 

tn-ir t »ii 

EflVKVitor 

I yt tf Hu BetoUrr «... 

Mfirnttftdi 

f i95?uaimir«l 

» iv in-', 'z . i-'i r/ * 

rt\\ Vur 1 (SytrmltPQl 

-■ s J" L^-"*: 2 -' 

BcabUltL* 

mrn^U fl! I<IB| 

tr*Q*K4 Ju*-t A£* CI -- 

a 5pct ft — 
c 



64« 



7*90 
«.» 

rWO 

5 J 90 

:*" 

ft? 3D 
MM 

/i.9Q 
55 9Q 
MM 
tMQ 

W9Q 

:*W 
b29Q 



3« 

iNrfcfil _ 51 W 

H«C»till<|l(l W.90 

CMfitmsT^^ci 7*.93 

&itieft«« WW 

OoptUpct i490 

Opnta Sftitn fll Bi.90 

'■fc"ij C*. ^■itfttitmii ?r90 



»90 
M.90 
7190 

i^90 
Iff 

u 

mm 
-.--: 
M.I0 

H50 
*2.» 

6S90 

B9i0 



GRATIS 


UBERRASCHUNG 


tieglfcder 


Besteflung bei 


vom 01 JW<- 10,05.91 


TOP TEN 


1. Monkei Itlmd (-) 


? CMi.erd; 


3. (Oct 0B 2 (3| 


4. Wraffl ol L Demon M 


b (Vaifi.Si 


fi. Ftwcrmongsf (2| 


7. loom (6| 


L Bvlrs (101 


= F.I&Fslccn .. 


ID. Llflimlngt l - : 



DM 
MST?0STEH h)»^ VWFitjf 1SW 
A^prtitr Fma Ua^ifT% - tectum * 
t*m ftytf ■ Crunr** f Mtory * it! 

Vxn 3 - ^jiw^g S«n - Pro ^n r i 

ft3f *irrK? - 5«*fl* T * &»*f0 i «t 

flew - v««ytrt - w*v oi »< L<me 
restpoiteh ntptyi mntf ir m,w 

Bui - bd ComEUPy B>ut AngtfH' 
C'j.-( Ljr-. . Dm ;n - 3 * Out 
Cct,Tf * 0TjgtPid*rl ■ D&jb>9 1 *' 
mn * tit rf H»*a* » fus Fow - 
f jrtttf w»w) 0vr> ■ F<*t 4 Tot jt! 

■Mel 2 ■ friOVO* * «tn^! fcrct ■ 
fllwfi * OlHtVf WJtr * Per<dtf - 

to* CotW Bufr*r - Rottn T^ 

Mr * AfrH»t flCTlT * SiMfffl - 

5of^ B&wi - Saw - Si"iC« * 5C* 

fl» - 5tfl >1 5p» 1 '? 1 * T4|ft - T<*iXl 

- Tan - wo* Ori - 1 tftcn - It^p ft o- 

A?ctigfUjcf * Bjc^Iii - Boot Vc^tv 

- a*:* ^«ci ■ 3 axt Tftf * Bbe 
it'^x ■ Ch*mocriiTO Coff * &urtfl 

Hrnin hiriTiTm itirnnrriTHl 

Vr;j Past 2 iSiral) - {Leil fir 

Vt Tmt^rtf - SiOttim * Qlffta 

■Virrcr - P*UiT* ^ Alltntit * SUr* 



Vcrsandkoslenlrei 

tuf Siisiibttotef 

our nich V*r*inbirunfl 

Iteo Luton) 



•t. UM 

<OOtf2tf 5?W 

* -; :."■ ^-:*r :-'■ 

*4iCt *... iSM 

L^/rvi J* FuTfftU a . . 74 JO 

LfMvtstft ,' H*a 

LfiOfnff* T4M 

LWf i*3fl 

Vil05« 030 

VT^nPtttOWlR 7JJJ 

Vinj; Vin : ^» jt ... 

vw»tttiii*tfet 



FlfiUt A 

PlOTtft|A 

**xt*Aa 

pD-^rft**e 

Pcvmna^r « 

Ftefia»xTn«ia* 

: 7 : : r : si Vortrr Ul. : ■ " , 

Surteot 

Srt: CC| CI PV4 *i 

- 

it 

> 



iutftitturrait 




i r t ;< 'tir . : ' ." i* 




uin5 ■ .^..^. .««•*>•« 


'rtw nl Fr« fS*ftffikm|J .« 


WrtthkfbcDMMa 


t-Coqj rci hvtfnm 


£<MJL.tj.i Uu .» 



19. K 

7*« 
Ji.90 

HM 

«.90 
W90 

MM 

7193 

too 

SIM 

B9G 



Gralis-Zugabe 
Erfi Gunc nach unss'tr WaV 
bcirn Kauf von 10 versefce- 
dffwiTfiiivOTii 4-i05 9' 



So«t *ct - W«i - Wkiu * - 
*m*t no - x*nen 2 - Zoo» - Pier- 
My * Po**f Pitt i5*mTi \ tl yt pWl 

<rtcrn ifLd ULv 1W.BB 

YMTlUUtN ttVMit* mi ' 

P«taoiunwkrt I 17100 






AnUnfl rur Von AX - 10 00 DM 



Zillcsoft 



TIM 



Preii W 



frw Ttf 



rrtfi 



Wf li«iJ Fiftar i 



hmvar 
tqBrWu 

U tafen ■ flitafe 

ten HO 



Dn^Qfi Brirt 

Duel Tilts 

Dm 

Eiri SsortBfl Gov 

MtFtfcwKnDtt 

M9S3M 

MM 



6130 
M.W 
MM 
«H 
7SM 
5BJI 
**.» 
UN 

&S» 

U» 

aw 

H.90 
U90 

nn 

£190 

II H90 
TI90 

MM 



Grrt Cotflt Z 
Hjrt OmiiB 

iBIOt 

iwciPvd 
LeMUhgt 

um 

Uto t or : brtt Dufl. 

MU05 

IIITittfcFUkMa 

U^!inilUrui 
Qnthttod 



P»o;i Cdk Bt»| 



U9D 
MM 
UH 
U» 

MH 
U.M 
UH 
UH 
7LH 
71H 

ruo 

UH 
&U0 
:\ « 
UH 
WJfl 
7fi.H 
fiMfi 



Pumk U.9f 

Ree Stem RttiBi 6391 

R^ck BaapMi 2 S3H 

Potvi Ins w U r W 
StadKoatTltJ*.' W.M 

i" C^ 7( t 9l 

SiMtcn 13,91 

sntJMii sa.s: 

Sadiwtii ».9I 

Turn Sent 11.90 

Tf jr Tidft 71.90 

ntlnMrtiMHU! *UD 

TwwFra TUB 

TnaiwwW UH 

LramiV 73.90 
WdtiJtdiadilHlrtilJIJ 71.90 

I-M OH 

Am MM -lh ^Jqqori Lw ZTLRO 

at "^ :.-:&:r.Y.s:-! -;i!5: 



NEU 1 CHANNEL VIDE0DAT Decoder VD 2000 * (Or Amiga DM 359, - 
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aVtuctieAn5et>oieO*t*i»usc)cmTVinlhrComoutefSV5t(m D»e Oiien werden ufier .PRO 7' 
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Socten S« Game-&oy-Sp«*e? Kein Protrtm. Wir hibtn <Jer zttiQ 50 vtr seniedwe Spieie auf 
Lagtf. weitere 40-SO AnkuJMjtgurtcjcn wden erwartst H>v w*o* BMDit't 

Balman DM 72.95 King of Zoo DM 49.55 Nemesis DM S3 35 

Ismdo DM 44,95 Ninja Boy DM 63,95 Tennis DM 44,95 

Einige Trtei waren oe Druckiegung nocri n»cht lieterbar Sie hdrwen sich die 
neuesten Tue^ jMoch reservieren lassen. Auslieierung erlolgt nach Besie u 
Datum Fo*de* n Sie noch heme unsere kosieruose Prasitsie Ami an * Versand per 
NN - a- o«f Vortasse + 5,- auf unser Konto PGAmt Essen, 402635-433. Ab 

DM 1 50.- Bestoivwart versandkostenfroi Kein Laderiverkaul, nur Versand 1 
24-SU^B*sJ^anr^rrHj(Ariru(tearltwoftef)0 28<3 801 A7-FAX02641 22776 
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Messezeit 



Erinnerl Ihr Euch noch? Vor 
/u ei, drei Jahren gab's audi 
schon Araiga-Messen - in 
Amertka. Wcr heuer hinge- 
gen samtliche „amigahalli- 
gen 4 * Veranstallungen in der 
naheren Umgebung besucben 
will, der legl sich am besten 
gleich ein Jahrestickel der 
Bundesbahn zu! 

Damit Ihr bci dcm Messc- 
rummel den Ubcrblick nichl 
vcrlicri, haben wir Euch hier 
mal die wiehtigstcn Terminc 
aufgclistel: 

Vom 25. bis 28, April findet 
die Amiga T 91 Berlin auf dcm 
Mcsscgclandc der AMK sum 
(am 25. nur fQr Fachbe- 
suchcr!). Der Wiener Mcssc- 
palast offnet dann vom 
10, bis 13. Okiobcr seine 
Tore fQr die Amiga World. 
Voraussichtlich in der Zeil 
vom 31. Okiobcr bis zum 
3, November gibt's auch 
wicder eine Amiga '91 in 
K6ln (der Termin konntc 
sich aber evemucll ver- 
schieben). SchlicOlich und 
endlich noch die Hobby + 
Electronik in Sttuigart: Vom 
7. bis 10. November wird es 
dort unter anderem auch fur 
Amiga-Freaks ciniges Inicr- 
essanies zu sehen geben. Na, 
dann verlauft Euch mal 
nicht auf dicsen vielcn Mes- 
5en.*< 




Spat rollt er.... 

\ . . doch er rolli! Gemeinl ist 
^Rolling Ronny* 4 , den wir 
schon im Fehruarhefl gete- 
stet baben, der aber immer 
noch nichl in den Geschaftcn 
aufgelauchl isL Und ein biB- 
chen wird's wohl auch noch 
daucrn. 

Des Ratsels Losung: Her- 
steller Siarbyic hai sich ent- 
schlossen, das Spiel noch 
um cinige Level zu erweitern 
und es dann fur mchrere 
Systeme (mogiicherweise 
auch Konsolen) gleichzcitig 
herauszuhringen. Tja, und 
das braucht hall seine Zeit! 
-Aber so gegen Ende Septem- 
ber soil's dann wirklich so- 
wcil scin - hoflcn wir das 
Bcstc! 



Bvte-Brotchen 



Habt Ihr den Arlikcl .Quo 
vadis 64" im Ictzten Heft 
gelesen? Nun, anscheinend 
haben das sogar eine ganze 
Menge Leutc gelan - und sich 
gefragl. was es denn wohl mil 
den dort envahnten Cartrid- 
ges fur den guten alien „Brol- 
kaslen** auf sich hah 

Genaucr gesagt, sie haben 
uns danach gefragl. Dcshalb 
zeigen wir Euch hier mal ein 



Zugabc 

Preisausschreiben sind im 
Joker eine Selbslvcrstand- 
lichkeit, daB die Gewinner 
anschlieBcnd ihrc Preise auch 
kriegen (gelcgenllich zwar 
mil otwas VerspStung . . .), 
souieso. Aber daB sie sogar 
mehr bekonimen, als sie 
gewonnen haben, 1st schon 
nichl mehr ganz so selbstver- 
standlich! 

So geschehen bci unscrcm 
„Silvestcrfcucrwcrk": Ei- 
gentltch wollte der HAMO- 
Versand nur je drci ^Power- 
monger**, „M1 Tank Pla- 
loon - und .Buck Rogers" 
spendicrcn. Was dann tat- 
sachlich bei uns cinlrudclie. 
waren drei ricsigc w Power- 
monger Power Packs" mil 
Spiel, T-Shirt, Poster und 
Button, sowie eine ahnliche 
Ausstattung zu den andercn 
Games! Soviet GroB/Qgig- 
keit muB auch mal lobend 
crwiihnt werden, odcr? Da 
konnten sich die Veranstal- 
ter des Samsiaglottos noch 
cincScheibeabschncidcn . - ■ 

paar von den Dingcrn, da- 
mit Ihr auch schen konnt, 
dafi die Tcilc gar nicht so 
ohne sind, Uber mangelndc 
Aktualitat kann man dabci 
jcdcnfalts nichl mcckcrn - 
abgebildei sind Module von 
Ocean, und zwar ..Shadow 
of the Beast", w Robocop 2" 
und Xhasc H.Q. \V\ Aber 
deswegen miilit Ihr natiir- 
lich Euren Amiga nichl 
gleich wcg&chmciBcn. der 
kann schlicfilich auch ohne 
Cartridges noch um ciniges 
mehr . . . 
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Complex 



Dieses Game wird uns in die 
wundervolle Well des Jah- 
res 2061 entfuhren: Krimi- 
ncllc Gangs bchcrrschcn das 
Geschchcn, dcrcn Mctho- 
den von Tag zu Tag ruck- 
sichtsloser wcrden. Nur die 
bestausgebildelslen Polizi- 
sicn. die auch siandig weiter 



Arborea 
Crystals of 



Unier Palace* Filiichcn ar- 
beitet derzeit die franzosi- 
schc Spielcschmicdc Silma- 
rils (..Colorado**) an ihrem 
ncuen Projeki. Es soil cine 
Mtschung aus Strategic* und 
Rollcnspicl wcrden, die in 
einer 3D-Abcnicuerwclt an- 
gesiedelt isi. 

Dieviermagischen Kristalle 
von Arborea, die ihrem Bc- 
silzcr unvorstcllbare Machl 
verlcihcn. sind tragischer- 



im Trainingskompiex uben, 
haben Qbcrhaupt cine Chan- 
ce, es mil den Ganovcn auf- 
zunehmen*.. 

Complex isl cin comicarlig 
aufgemachtes Ballerspiel 
mit vielen, vielen Platifor- 
men. Die funf ricsigen Level 
sind grafisch schr abwechs- 
lungsreich gcstaltct, einer 
spielt beispielsweise vor dem 
Hiniergrund einer Indu- 
stricrcgion mit zahlreichen 

weise verschwunden. Dcr 
bitterbose Finsterling Mar- 
goth inieressiert sich schr 
fur die Klunker, denn mil 
ihrer Hilfe kdnntc er endlich 
Tod und Vcrderben tibcr das 
Land bringen! Damit sein 
Herzenswunsch nicht in Er- 
fQtlung gehi, macht sich der 
Spieler in dcr Rolle des Prin- 
zen Jarcl zusammen mit 
scchs Hclfcrn auf die Suchc 
nach den Steinchen. 
Wie bei Rollenspielen so ub- 
lieh, wird die Gruppe des 
Sfleren angegriffen und 
mufl sich mit Schwcrtcrn 
und Zauberspruchen zur 
Wchr setzen. Wcscntlich 
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Rohren und Maschinen, cin 
andcrcr inmitten einer idyl- 
lischen BIumenlandschafL 
GcgncrmSfiig wird ein bun- 
les Panopiikum von Skin- 
heads, geraeincn Gangstern, 
mutierten Schildkroicn und 
andercn Monsiern aufgebo- 
ten- Der Held kanipfi sich 
kleitcrnd, hupfend und han- 
gc!nd durch die verschiedc- 
ncn Szenerien und schicfli 
dabci auf alles, was sich be- 

aufregender ist da schon. 
daB die Welt von Arborea 
laut Silmarils aus 16.000 bis 
20.000 Ortcn bestehen soli, 
die sich zudem auch noch 
aus vcrschiedencn Blickwin- 
keln beirachten lasscn! 
AuBcrdcm kriegt man hicr 
nichl blofl eincn klcincn 
Bildausschnitt in einem 
Grafikfensier serviert, son- 
dern bekommt ein riesiges 
Bild zu schen. 

Zur Auflockerung wurden 
zwei zusatzlichc Scqucnzen 
in das Spiel intcgrieri; So- 
bald die Helden in einen 
Kampf geraten, wird der 
Screen umgcschaltet, und 



wegt - ausgenommen klcine 
Madchen, Fcnsterputzcr 

und Frauen mit Einkaufs- 
wagen, denn wer sich bei 
Complex an unschuldigen 
Burgern vergrcifl, kriegt 
Punkte abgezogen! AuBer 
dicsem lobenswerten Fcatu* 
re gibt's hicr noch was Posi- 
tives zu verraelden: Erschei- 
ncn wird das Spiel wahr- 
scheinlich bereits im August 
*9L 

man muB seine Figurcn auf 
einem schachbrcttartigen 
Feld bewegen. Die zweite 
Sequcnz wird akiiviert, 
wenn man die Eigcnschaftcn 
eines Charakters verbessern 
will; dann liiuft cin Quiz ab, 
in dem Fragcn aus dem Fan- 
tasybcrcich bcantwonct 
wcrden sollcru Wer vor- 
sichcshalbcr seine dicsbc* 
zuglichen Kenntnisse vorher 
nochmal auffrischen will 
(vielleicht mil Tolkiens Bu- 
chcrn?), sollte sich bccilcn: 
Das Game kommt angeb- 
lich bereits in allcmfichster 
Zukunft hcraus, moglicher- 
weise schon im April, 
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Nach dem wenig berauschenden „ Voodoo Nightmare" horle man langere Zeit nichts m 
von dem englischen K3nigs . . . ah, Softwarehaus. Doc! I wurden gleich vier neue Spiele 
angekiindigt - wir durften schon mal einen vorsichtigen BHck riskiercn! 




Hostile Breed 



Dieses Shoot 'cm up soil 
dem Spieler nichi nur 
schnelle Reaktioncn.sondern 
auch stratcgisches Denkvcr- 
m6gen abverlangen: Durch 
cin Erdbeben auf dem 
Planctcn ^Genaro 5" sind 
Risse in den WSndcn der 
Srtlichen Forschungsstation 
entstanden* Das haben die 



(widcrwSnigen und sehr gc- 
fahrlichen) Planetenbewoh- 
ner sofon ausgenutzt und 
sind in die Station einge- 
drungen. Wcr darf jetzt 
wohl die ansSssigcn Arbeit- 
nehmer vor dem Uniergang 
bewahren? Na? Genau! 
Im Gegensatz zu den mci- 
stcn Ballerspielen muB man 
die Level hier nicht hintcr- 
einander abspulen, sondern 
kann die Raumsektoren der 
Forschungssiation ganz nach 



Bclicbcn aufsuchen - das 
Problem ist viclraehr, dafl 
man eigentlich an -zig Orten 
zugleich sein miiBtc! Die 
Eindringlinge kummern sich 
namlich herzlich wenig dar- 
urn, ob der Spicier zufallig 
gerade in der N&hc ist, sic 
richten einfach Bbcrall Zcrr- 
stdrungen an. Es bleibt also 
nichts andcrcs ttbrig, als im- 
mer schncll dorthin zu flit— 
zen, wo die Situation gerade 
am brcnzliesten ist . . . 



Extrawaffen wird cs naiiir- 
lich in rcicher Auswahl 
geben, zusfitzlich kann man 
die Vcrtcidigungsanlagen 
der Station aktivieren. Die 
Raumsektoren verfugen al- 
lesamt iibcr feinstes Zwei- 
Wege-Parallax-Scrolling, 
die Grafiken hat Jo Walker 
verbrochen, der auch „Bar- 
barian II" iliustriert hat. 
Voraussichtlichcr Erschei- 
nungstermin des Spiels: Sep- 
tember '91. 




Demoniak 



Auch wenn Demoniak bci 
uns heute das SchluBUcht 
bildet, fur Palace ist cs cin 
Anfang, und zwarder neucn 
Advcnturc-Reihe „Pure Fic- 
tion 1 '. Demoniak ist ein Bo- 
sewicht aus ciner fcrnen 



Welt, der unser Universum 
crobcm mochte, Dazu zau- 
bert cr cin ricsiges Loch in 
den SternenhimmeL das der 
Spieler naturlich wieder 
schlteBcn muB. Zum Loch- 
schlieBen braucht man cine 
magische Bombe. die dum- 
merweise in drci Teile zer- 
sprungen ist, die jctzt jr- 
gendwo versireut herumlic- 
gen. 



Das Ganze wtrd ein Text/ 
Grafikadventure im klassi- 
schen Sinn: Man sieht sei- 
tenweisc (englischen) Text, 
dann folgt wieder cin Bild 
usw.. Die Eingabcn erfolgcn 
per Tastatur, wobei der Par- 
ser so gut sein soil, daB er 
bcinahe alles versteht, was 
man ihm sagt, Es gibt insge- 
samt 50 Charaktcre (!), in 
deren Rollc man wahrend 



des Spiels schlupfcn kann 
und muB. Die Handlung cr- 
lebt man dann jeweils aus 
der Sicht des gerade ausge- 
wahlten Charaktcrs. Und 
schlieBIich noch die letztc 
gute Nachricht des Tagcs: 
Auch dieses Game soil 
schon innerhalb der nach- 
sten zwei, drei Stunden cr- 
scheinen! (C. Borgmeicr) 
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Auch wenn so mancher sich vor ihnen ekelt, im Grunde genommen sind die meisten Spinnen 
vollig harmlos.Abereben nicht alle-voraIlemdannnicht,wenn Steven Spielberg sieauf die 

Wpt Hrn qlrirhniimiurn Frfnlwfilm *ieh in rfrm irwriliopn Wnhnhaiit Menschheit lOSgelaSSeil hat. 



Wcr den gleichnamigcn Erfolgsfilm 
gesehen hat. dcm durftc seilhcr bcim 
bloften Anblick dicscr Ticrchcn schon 
der AngstschweiB auf dcr Siirn stehen; 
Auf der Kinoleinwand uberfallcn die 
Bicsier namlich ganze Stadtc und kil- 
len die hilfloscn Einwohncr gleich 
scharenweise. Disney Software ( v Dick 
Tracy", „Duck Tales 44 ) hai sich der 
Glicdcrfufllcr angeoommen und 
schickt das Getier jetzi in einem Ac- 
tiongame auf den Screen-,. 
Zu Anfang jedes Levels ist ein Siadt- 
plan zu sehen, auf dem der Spieler scin 
Auio zum Einsatzori stcucri. Dann 
wechselt das Szenario, und man findei 



sich in dcm jcwcittgen Wohnhaus, 
Schulgcbiiudc oder Lngerschuppen 
wieder. Die Gebiiudc habcn in der 
Regel mchrerc Stockwerke, manche 
sind daruberhinaus auch noch unter* 
kcllert. Im Inneren krcuchcn und fleu- 
chen jedenfalls uberall Spinnen hcr- 
um, von denen einige nahezu ungc- 
lahrlich sind (ersi nach drei Bcriihrun* 
gen ist der Held tot), wogegen bci 
andercn hcrcits cin BiB genugt, urn die 
KammcrjSgcr mission vorzeiiig zu be- 
enden. Kinobcsuchcr ahncn richer 
schon, daB cs sich bci dcr letzteren 
Sortc nur um die hoehgiftigen Amazo- 
nas-Krabblcr handeln kann, denn die 
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hnben schlicBlich diese verhangnisvol- 
le Emwicklung iiberhaupt erst ausge- 
Idst. Dahcr niussen in jeder Stadt 
s&mtlichcsudanierikanischcn Spinnen 
vernichtet wcrden* erst dann ist dcr 
entsprcchcndc Spictobschnitt gemei- 
stert. 

Sclbstverstandlich stelu unser Kam- 
merjager seinen bissigen Gegnern 
nicht wehrlos gegeniibcr, cr hat sogar 
cine ganze Rcihc von Gcriiischaftcn 
zur Verfugung, die ihm bei der Bew&l- 
ligung seiner vcrantwortungsvollen 
Aufgabc hclfcn: Im einfachsten Fall 
verspruhi man schlichtes Insektciv 
spray* um seine Fcindc in den Spin- 
ncnhimmel zu schicken; bci besonders 
vielen Uniicren in einem Raum lohnt 
sich auch schon mal dcr Hinsatz ciner 
kleinen Bombe; last not least kann 
man mit (vorher eingesammelten) 
Streichholzern cin wurrnendes Fcuer- 
chen entfachen. um die Biester damit 
abzufackeln. Zur Grundausstattung 
gchort schlicBlich noch cin chicer 
HighTech-Apparau dcr zum Aufspu- 
rcn dcr licbcnswertcn Ticrc dicnt. 
Sowcit man cs bis jetzt bcurteilen 
kann, macht Arachnophobia einen 
rectu ansprechenden Eindruck, beson- 
ders die Grafikcn lassen auf einiges 
hoffen. Ob das Game auch vom Spie- 
lerischen her iiberzeugen kann. wer- 
den wir Anfang Mai erfahren, dann 
soil cs namlich auf den Markt kom- 
men. Vorausgescizt, die Programmic- 
rer werden zwischcnzcitlich nicht von 
ihrcn ergenen Spinnen vcrspcist . . , 
(C\ BorgmeieO 
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BOMICO Serviceline 
Haben Sie Fragen zu BOMICO — Spielen? 
Mochien Sie Tips aim Spielabaut? 
Unsere Spielexperten holfen we iter! 
- Mo.-Fr. von .15.00 bis 18.Otfeii.hr. 
Ein Anruf geniigt! 
Tel. 06107/62067 
Schriftliche Anfragen nur geg 
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Fast cincinhalb Jahre mulllen die Freunde anspruehsvoller 

Computer-Untcrhaltung auf den Nachfolger zu „Stadt der 

Lowen" warten. Aber manchmal zahlt sich Geduld eben aus: 

Das neueste „Artvenlure" aus deulschen Landen 

ist eine Klasse Fiir sich! 



« 198K machtc sich cine klcinc 
c Truppe namens PM-Enter- 
tainmenl auf, die Amiga-Well zu er- 
obcrn. Was mil Jloliday Maker" be- 
gann, sleigerte sich uber das Asien- 

Advcniuro -Stadi der UJwon* /u ci- 

nem vnrlauftgcn. uber furiosen Hohe- 



ncn um den Alitor und Grafikcr Chris 
Folding-llornsehuh ein lypisehcs 
„Noch-Gumc" abgclicfcrt - noch scho- 
ner, noch umlangrcichcr und vorallem 
noch spielbarer! Gcsieucrl wird wie eh 
und je uber ein ausgcfcilics Maos/i 
Icon-System, aber man hai sich ditf 
Krilik an den Vorgangern /u Hcr/cn 
geneimmen und dicsmal ein Abenteuer 
auf die Beinc gcsicllt, das sich /in 
Sachen Komplcxitai vor einem Ad- 
venture mil Parser keinesfalls me) 
VLTstcckcn braucht. Und damit au 
kcinc MiBvcrstandmsse aufkom 
horcn die Jungs fonan nichi me 
PM -Entertainment, sondern 



sich den hczielv 
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„Phoenies" vcrpiiBi... 

Auch beint Scenario ist man cinen 
Schritt wrfiicrgegangen; Handelten die 
friihercri Werke noch vor vergleicbs- 
weiscA.normalen" Kulisscn wie der 



zumindest untcr furchtbaren Kopf- 
schmer/en. Der cin/tge. der das Siildt- 
chen (und in weitcrer Folgc nalurlich 
die Well) vor dem Uniergang hewah- 
rcn kann, ist Jonathan - ein junger 
M.i mi. der Seil seinem I5len Lebens- 
jahr im RoIIstuhl silzt. Der arme Keri 
wird von visionarcn Alptraumen ge- 
plagt, die rccht drastisch vctdeutli- 
chen. da(i ihm in dieser Tragddic cine 
gan/ besondere Rolle /ulliltt. Aber mil 
Hilfc seiner Freunde, eines Zauberbu- 
ches. zehn Tagen Zcit und cincm ge- 
whzten Zocker vor dem Monitor wird 
sich das Schlimhislc wohl vermeiden 
lasscn** , / 

Im Gegcnsutz zu vielen andcren Ad- 
ventures kann der Spieler hier kaum 
jemals /'Jiangcnbleiben** und stelu 
auch/fiichi standig untcr Zugzwang: 
Dic/Slory enlwickell sich pruklisch 
t»;rii7 von sclbst, allerdings je nach den 
ebenen Akiionen immer etwas 
anders. Auf einem wahrlich reichhalii- 
gen Icon-Screen werden sowohl der 
Titelhcld, als auch seine bis m 12 
Freunde bcfchligi. Jonathans Kumpcl 
fuhrcn dabei ihr eigencs Lcbcn und 
befinden sich meist an ganz vcrschie- 
denen Ortlichkeitcn - allcine in Kron- 
stadt sind das schon 30, in der n a heron 
Umgcbung kommen nochmal 20 wci- 
lere dazu. Um die Clique zu erreichen, 
kunn man telcfonicren (uber 200 akii- 
vc Tclcfonnummcrn!), um sich uber 
den aktuellen Stand der Dinge zu 
informicrenflsl es nutzlich, in die 
Zcitung odcr den Fernsehcr zu 
gucken. Nalurlich werden auch hier 
\UMjhiedene Dinge untcrsucht* gcdff- 
net, gesammclt tnler angewendct, aber 
wcr den finalen Showdown mil dem 
Boscn siegreich ubcrstchen wilL niuO 
sich auch um Jonathans magischc Fa- 
higkeitcn kummern: Wie bci einem 
Famasy-Rollcnspiel gibi cs die untcr- 
sehicdlichstcn Zauberspruche, z.B. fur 
d;is Erlangcn ubcrmensehlieher Kriiftc 
oder vorubergehende Unsichtbarkeit. 
Manchc dieser I lexercien diirfen 
mchrmals. andere nur cinmal einge- 
set/t werden. Last not least kann (end- 
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than in einer weitaus cxoiischeren 
Uingebung - einer siiddeutschen 



otiseh nicht nur deshalb, weil das 
Onchen unschwer als Memmingen 
(die Hcimai der Programmicrcr) zu 
identifizieren ist, sondern nalurlich 
vor allem, weil eine bose Macht aus 
ferncr Vcrgangenhcit die Menschcn 
dort in ihrcn Bann geschlagen bat. Ein 
unbescholtener Lchrcr vergeht sich an 
einer Schiilerin und versuehi sic zu 
* en, FinanzbcamtekampfcnSeitean 
le mit einer Rockerhande gegen die 
Polizci T und der Rest der Hnhcimi- 
schen begchi Selbsimord oder leidet 



Extradisk gesaved werden. 

Die Handhabung ist also cbenso sim- 
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mungsvoll und steckt vollcr verzwick- 
ter Raisel (was hat es mil den scllsa- 
men Sehrifizeiehcn auf sich. was mil 
den keliischcn Licdcrn?). und die deul- 
schen Bildschirmiexie lesen sich fasl 
so packend wie ein Buch von Stephen 
King. Aber was darf man sich von der 
Presentation crwaricn? Nun, nur das 
Feinstc: Zu schen gibt cs elliche bild- 
schirmfullende Grafiken in der ge- 
wohnt becindruckenden Folding-Pcr- 
feklion, sowie jede Menge hiibsch ani- 
miener Digi-Bilder (z.B. wenn man 
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ire bcrdts ticfstc Nachi und somii 
cndcschluB . „)* Um cine Siimmung 
zwischen Realism us unci Horror zu 
crzeugen. hat Chris seine gezeichnctcn 
Bildcr diesmal so gestaltct, daQ sic von 
digiialisicrtcn Foios nichi zu unicr- 
ScEcidcn sind - ob cincm das 
blcibt Gcschmackssachc, auf al 
ist die Tcchnik becindruckend und 
tragi vicl zur individucllcn Almospha- 
rc des Games bci. Aus dem gleichen 
Grund wurdendie mcislcn der zahlrci- 
chen Sound- FX tatsaehlich digital!- 
sicru dcr dlistcrc Titcl-Soundirack im 
Stil von John Carpenter 1st allcrdings 
cine Eigenkomposiiion. 
DaQ Jonathan un* rundum bcgcislert 
hat. durfte Euch ja schon aurgcfallcn 
sein. hicr nochmal cin paar trockene 
Facts, die vcrdcutlichcn. warum d 
ist: Auf den funf Diskctten crwi 
~uch nichi nur ca. funf Megabyte 

■rafik- Power, sondern ein Game, das 
schicr uncndlichcn SpielspaB ver- 
sprichu Sclbst ein gcwicflcr Adventu- 
re- Pro ft bckonimi hci cinem Durch- 
gang namlieh maximal 75 Pro/ent des 
Spiels zu sehen - c& lohnt also durch- 
aus. das Programm mehnnals zu Id- 
sen, da die vcrschicdcnstcn Wegc zum 
Ziel ftihren. Und wenn wir Euch jcizt 
noch vcrralen, daO man hicr .selbsi mil 
einer Komplctilosung zumindest 16 
Slunden beschaftigt ist. dann wird dcr 
cine oder andcrc wahrschcinlich gleich 
den nachsicn Shop silirmcn wollen, 
um cin Exemplar zu ergattcrn. Nur 
leiden Vor Mai wird Jonathan wohl 
nichi in den Gcsehiiften auftauchen. 

I mil 




Stheiftjob, halte sie noth am margen gedarht, als sie gegen 5,30 Uhr 
zum Sender fuhr flaturhch war sie neidisth auf Uiolft gauesen, der da- 
hekn noch etniqe 2eil sthlaten konnte, da er erst um atht Uhr xur Urn 

rAuflte 

Doth jetzt als s>e ihre Pause antrat, sthien die Sonne liber Kronstarft. 

Wcrftbiajjer Himmel oder Kbnigswetter iur die Bayern 
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Jonathan 

Grafik: 92% 

Sound: 78% 

Handhabung: 94% 
Spielidcc: 90% 

DaucrspaQ: 88% 

Prek/Leislunc: 85% 
Red- Urteil: 905t 
FQr Furtgeschrittene 
Prcis: C* 99.- DM 
Hersteller: Phoenics 
Be/ug: Software 2000 




Spe/ialitfit: Umfangreichcs deutsches 
Handbuch. kern Kopierschutz, auf I 
Harddisk installicrbar. Die Vcrkaufsver- 
don wird (wahrschcinlich) 1MB bcndli- 
gen und mil Gimmicks in dcr Box ausge* 
licfcrt* 
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Wenige rflinuten spater lean Becker in das Rrbeitszimmer zurikk. Das 
ffladchen stand splitternackt uor dm Schreiatisch Er sah sie an, 
ihren jungen Korper und die uieiften Streif en, die der Bikini in Soatmer 
hkiteriassen hatte. Ihre Figur haHe die makeHose Farin eines Stun- 
dtngkWH, und sie wuftte genau, wie sie inn zur Geltung bringen suite 
"Devon haben sie doch jede Btunde getraumt", fluster te sie. 





Eifrige Kinobesucher haben cincn Vorteil: Sie w issen 

immerschon ein paar Monale vorher.uelclie Games 

demnachst erscheinen uerden! Ob sie dann aber audi 

was laugen, erfahrt man erst bei uns . . . 
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/uwcichcn* Naeh finer Wcilc wird von 

der Seiienansielu in die Vogclperspek- 

lives umgeschaltci. und Doc imiG sich 
galoppierend und schieBend cincn 
Weg dureh n.itcinandcr kampfende 
lndianer- und Kavallerieverba nde 
batmen. Dieser Perspckiivenwechwl 
wiederhoh sich dunn noch cinige Ma- 
le, his die armc Clara cndlich gerettet 
isi- Dcr /wcilc Level isi wescnilich 
simpler gesirtekt* hicrsoll man cinfach 
in einer Schiefthude miigliehsi vide 
Lnlen und Papp-Gangsler ericdigcn* 
WcilCr gehi's mil Frisbee-Wcrfen, 

seeds hose Jungs wurten in Level 3 
daraul* von Marlys runden (Por/ellan-) 
Scheiben gciroflcn /u werden. Die 
prakiischcn Tellerchen brauehi man 
aoch im Ict/ien Spielabsehnitt. nam- 
lich tut Abwchr surrender Gegner. 

wahrend Doe und Marlv sich bemii- 
hen. mil I lilfe einer Lokomoiive ihren 
DcLorean auf Zeiirciscgcschwindig- 
keii zu bringen, 

Wic ge&agl bat dcr driitc Teil gegen- 
uber dem /weitcn dcullich /ugelegl, 
und das praktiseh in jeder Hinsiehl: 
Die Cirafik ist schon wildwcMmaBig 
ge/cichnci. il^s Scrolling ruekell 
kuum* und cs gibt vide hubschc Zwi- 
schenbilden Dcr Sound bielcl Musik 
plus FX und gehi insgesamt in Rich- 
lung ..Spiel mir das Lied fur eine 

I landvoll Dollar mehf: auch die Joy- 
siicksleuerung darf ruhig so bleiben* 
wic sic isi Sicher. dcr Schwierigkcils- 
grad isi rclativ happig* cr steigen sich 
langsam von sclnver bis sehr schwer, 
ahcr schlieBlich darf man die Level 
zwei und drei in einem Trainings mo- 
dUS vorher lllvn. Blicbc ate Fa/ii fesl- 
/uhaltcn* daB Doe und Many jeut 
cndlich auch in dcr Compuierversion 
auf der Hohe ihrcr Zeii sind! <od) 




Mi in di ji Mimmcl liir I'jppLttrmTjuVn! 



Doc jurdi k m ttt*u /u Clara 




Der Amiga Joker meint: 

Back to Ihe Future III hat Sclicn- 

heitswert: cine wirklich gelungcne 

Filmumsctzung! 



DaB Doc und Marly auch hei ihrcr 
(angebliehllei/ienZeiircisewiedcrauf 
dem Arnica vorhcischaucn. war ja 
wohl klnrt die I rage ImilCtC eigenthch 
nur, wic sic sich dahei unsiellcn wiir- 
den - so wic heim Ici/ien Mai. odci 
vicllcichi doeh eiwa> bowser? Vm es 
glcich vorueg/unchmen: Was das 
Spiel heinllu wmden die heiden goit- 
lob nit'ht von dcr Vergangenheii cingc- 
holt, /wischen dem enttauschenden 
zweiten Tell und del akiucllen Fortsei- 
zung licgen Lichijahre! 
Das Game beslchl diesmal aus \ier 
unierschtcdlichcn Lctcln, die nattir- 



licballe wilder an cin/clnc I ilmszencn 
anknupfen. Zunachsl muB Doeversu- 
chen, mil semem Pferd die Ktuschc 
\on Clara Clayton ernzuholeit, bevor 
dicse in den Aburund siur/t. weil ihre 




Gaule durclmc&tnuen sjnd. Gun/ aim- 

^ -** ** 

lich wic im erslen Abschniu von 
„W rath of the Demon" gchlcsanfangs 
nur durum* aufiauehendc llindcrnis- 
sc, wic Felsbrockcn. Tomahawks und 
Hol/kisicn weuyuballern odcr ihnen 
durch Duckcntvw. Lbcrspnngenaus- 



Buck to the Future IT! 

Grafik: 79% 

Sound: 7!% 

Hnndhabung; 72% 
SpicUdcc: 60% 

DaucrspaD: 79^ 

Preis/Lcisluiifl: 75% 
Red* UrtcU: 78% 
Fur Fortgeschrillcne 
Pms;ca.79*-DM 
Ilcrsteller: Image Works 
Bezug: Korona Soft 

Spczialilat: Drci Diskcttcn* Zwcitlauf- 
wcrk wird nicht unlcrslDtzt. Die High- 
scores werden leider nicht gesaved. 
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Bawtf^SS 



IVBtMTtUW 



SlOWtM 








Qbetatt ertv8RV\Gh- 



Ballerorgien gibt's bekannilich viele, aber nur sehr wenige konnen den Action-Freak 



wirklich /ur Kxtase treiben. ..Silkworm" w 
ebenfalls in diese Kategorie! 



Der Amiga Joker mtint: 

SWlVisteinBallerspiel 

zum Vcrlicbcn! 



Dcr Vergleich mil der all' 
chrwiirdigen Seidenraupe 
driingt sich fnrmlich auf, 
denn bei SWIV handcli es 



& 



k&fr 






drtiniT ^ihi s hii-r ttahillch ttK'hl www: 



i 



r-0> 



so ein Fall, und Storms neucs Game fiillt 



j urn cincn in*. 
Chfolgcr tie- 



i 



" odcr 
bl Ihr die Namensver- 

—kr?i. hier 




ig,ercnlhaii 15 



\G?7 



ffl_r 



iiuden ausueiehen. /tun 
leich kann ei alu-i in 
utiche Richiungen fou- 
Schwimiuen kann eral- 
i nichi. dohalb bc- 
Jeep -Spieler 



it, soBald er cin Ge- 
yser durchuueren mull. 



klrei uberden 
/wei Farben 

frcilichschon 

um Ausgleich 



rnllen, wenn er durch 



i * 



a an m 



!i¥fl*D 



nonstop 
n "durch- 

ami l(" 



n, die 
ids >tiindi 
rden. Dadun 
li (thcorcii: 
>n unten nac 

■sami l(" 

icris dauett da* eiwa • 
nuien! Das Scrolling Mh 



i*der.s dick 1 



jtescn w» 

bald das II. 



Bogegnel man einem Zug 
und /cr>iori die Lok, war- 
den die restliehen Waggons 
Inngsamer Bund blcibcn 
schlie&lich Isichcn. Dcr 



die S 






keii wirklich 



afhr sorgen einc durch- 
ladue Stcufirung und cin 

mlclligcnlcx*" Schwierig- 

citsgrad dc ■sichdei lewei- 




.* 



\ 



Mm* Spur im kornfcltl.. 



u 
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Itrji-iiiitM*: tkr uuMcfl Ul 



automatised i 

fade gibi 

.1 /war 

rmlosc: Huhsehnuil 

en immer gkich 

i Vcrbfindc 
schWirn, wfihrend « 
iben Zcil mcist auch rioch 
in linden aus angegrifl] 
rd* Umer andcrem m 
en dem Spieler Panzer, 
akSi fliegende Fcstungcn 

id allerlei futiirislischcs 
icgsgCrSl das I-cbcn 
Jnvci Vufder andercn Sci- 
fehlen selbsiverstandlich 
ich die obligaten Extras 
nieht; so mancher Gegnei 
ntcrlalli Schuizschildcr, 
ihncll- bzw. Mchrfach- 
hiisse und Ahnliches* 
e nachdem. oh man mil 
cm Heli odcr dem Jeep 
nicrwegs ist, spiell sich das 
3mc ciwas andcrs; Der 

ubschrauber kann nur 

ach votOQ schicflen, dafiir 

I ihm die Gelandebcsehaf- 

.enheii egak Der Jeep muQ 

dagegen nieht nur den I ein- 

len. sondern auch hcrum- 

chenden Baumen und G> 



»yVS* 



SWIV 

Grafik: 82% 

Sound: 74 

Handhabung: 82ft 
SptdUee 70'# 

DauenpaB: 
Prcis/Lciyung: 
Red. Unci): 
FOr Kortgeschrilli'iif 
PreiK ca. 84.- DM 
Hersteller: Siorm 
Bezug: Korona Sofl 

Spe/ialitut: Highscorelisic 
und AbschuQ-Stolistik nach 
Spiclendc. Poster und An- 
siecknadel als Packungsbcibgc. 
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MIT DEM RICHTIGEN 
WERKZEUG SPRENGEN 
SIE DIE GRENZEN IHRES 

AMIGA 500! 




BODEGA BAY 



MODULAR EXPANSION CONSOLE 

Endlich konncn Sie die fur 
den A2000 verfugbaren Steck- 
kaiien mit Ihrem A500 nutzen. 





ESWIt'EBUNGV 
KAMI* UETEN V.fMK 



i*GONOMISCH 

DESIGNED UND LBOfl IU INSTMUEifN 



Mit Bodega Bay erweitern Sie 
den Amiga 500 mit 4 A2000 
kompatiblen 100- Pin Stcck- 
platzen und 3 iibcrlagerten 
IBM XT/AT Steckplatzen znm 
Einbau eincs Bridge Board, 
Zudem haben Sie Platz fur 3 
interne Uuiwerke. Also, keine 



Angst vvenn Sie aus Ihrem 
A500 herauswachsen. Mit 
Bodega Bav wachsen Sie mit. 




ZUGANG IU ALLEN 
EXTE1NEN A500 ANiCHlUSSEN 



Ohnv FcMpbucn. MoniHx und t'nmpoier 



EUROPEAN 

TRADE 

SUPPORT 



is 



Tel.: 08124/76 77 
FAX.: 08124/88 54 
ETS, der Distributor 
Fur California Access 




JCAIJF 



FORMA 



fSS" 



CIWIlu^EV^n^U^.lntAlkllrtMo.-t^hiKrnC^ 



Wer da glaubt, der Vietnamkricg sei ein rein 
futuristischen ..ImperiunT bctrcibt der Enj 
waltigung . . . 



amerikanischcs Trauma, der irrt: Nach dem 



Der Amiga Joker meint: 
Ganz k!ar die bisher se- 
rioseste Aufbereitung 
des Vietnamkonflikts! 



VVie man cs von cincm gulcn 



nimmt cs 'NAM mil der C 
schichie rcchi genau: Nic 
der Gewinn eines schier at 
sichlslosen Kricgcs tsi hicr 
vordringliehcs Zicl (wc 
glcich moglich). Siidl 
nam zu hallcn, isi schon 



Stratcgicspielerwartendarf. schwer genug! Dnbet darf 



i T *^^ i ^* 
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WaMuni* Mr, PrCMtkm? 
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Mil) tffSS C;2i" 



jmzfmdity c.i- .::>'* 
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der 
icr 

( 1 964)J ^wm miucn 
wahrend der Nixon-Regic- 
rung{1968). Darubcrhinaus 
sichen noch drci gan/ spe- 
7iellc Szcnarien zur Verfu- 
gung, namlich die Tci-OI- 
fensive der Nordviemamc- 
scn (1968), ein klcineres 
Scharniiitzcl am Khc-Sanli- 
Plaieau und der amcrikani- 
schc Ruck/ug<1975). 
Die Simulation sel/l sich 
siets a us zwei Elcmcnicn zu- 
sammen, Einmal darf man 
in die Haul des US-PrSsi- 
denlcn sc hi tip fen. um 

grundsat/lichc Entschci- 
dungen zu Hilton: Truppcn- 
vcrslarkung odcr Ruck/ug? 
Winschaftshilfe ftlr Siid- 
vietnam? Vcneilung der 
Gelder fur spezielle Aufga- 
ben? Diese und ahnlichc 
Eragen solhen gektari wer- 
den, ehc man sich dem mili- 
tarsirategischcn Teil der Sa- 
chc zuwendet. Als Ober- 
kommandicrender der 

Slreilkrafte bckomml man 
dann cine (in vicr Miliiarbc- 
zirkc unlerleillc) Uindkarlc 
SitJvieinanis zu schen, auf 
der die Brigadcn und Divi- 
sions per Mausklick ihrc 
Marsehbefehlcerhaltcn. Die 
Siandorte der Nordvieina- 
mesen und des Vielcong 
sind allcrdings fast immcr 
unbekannt. wic cs sich fur 
Dsehungelkampfer gehdn. 
Nur gclcgcnilieh erscheinl 
eine feindliche Einheit aul 
der Kane - sei cs, daC sic 
geradc von der Luftubcrwa- 
chung ausgemachi wurde 
odcr in direklc Gefechie mil 
den eigenen Truppen vcr- 
wickeh ist 



itf Ji" Hi 



j KiW4*omn 



wird die -Uhr - des Spiels in 
Gang geselzt, wobei der 
Modus variabel isi: von ca. 
M) Sckundcn bis zu elwa 15 
Minuicn Echtzcit pro simu- 
lierlem Monal. Die Simula- 
tion ist also nicht in Runden 
unlerteilt; moehie man auf 
neue Emwicklungcn reagie- 
ren. darf der Ablauf jedcr- 
/oil gcsioppi werden. Auch 



■ w . 



ach 
lis Ei 
•rt w 



seiner Opernti 
en mochrc. kai 
dies aufallerlei Tabellen tun, 
die sich fonlaufcnd aktuali- 
sicren - eigene und gcgneri- 
schc Verluste sind ebenso 
aufgclistei wic Dalen uber 
die Stabiliiai der sudvictna* 
mesischen Regicrung odcr 
den Ruckhalt des amcrika- 
nisclien Priisidcnlcn bci sei- 
nem Volk- 

Die vollstiindig mausgcsicu- 
cric Benuizcrfuhrungmachl 
den Umgang mil 'NAM zu 
einer wahren Freude. auch 
grafiseh prascmicrl sich das 
Programm lur Straicgic- 
spielvcrhaltnisse rccht an* 
schnlich. Im Inirocrtonicin 
flouer Marsch. und wah- 
rend der Aklionen sind al- 
Icrlci EX zu horen. Also ein 
rundum gelungcnes Strate- 
gical? Im Prinzip ja* aller- 
dings wird hier wirklich gna- 
dcnlosc Deiailtreue bcirie- 
ben; Wer sich nicht daran 
stort, daB man auch hoch- 
giflige Emlaubungsmitlcl 
(»Agent Orange") ohne 
Rucksicht auf Folgcschadcn 
pjinnvoir einsetzen soil, 
wird mil 'NAM sichcr 
glticklich werden. (J n ) 






•NAM 

G»nic 61% 

Sound: 58% 

Handhabuag: 83% 
Spielidee: 81% 

DauerepaB: 82% 

Prfis/Uistung: 75% 
Red. Urteil: 
Fir Fotlgeschriltene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hcrstellen Domaik 
Bezug: Bomico 

Spezialilat: Mil in der Box: 
Deul5ches Handbuch sami 
Himergrundinfos, 
zwei groBe Poster. 
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Fachversand fur AMIGA Hard- und Software — Public Domain - Shareware 





Hangstein 16a - D-4920 Lemgo 

Tel. Q5261/68475 Fax 05261/68229 



Uber 5.500 PD-Disks aus ca,150 Serien 
zurZeitlieferbar! 

/ B. Fred Fan. K<k5tart.Ta1un. ACS £PD. Orwv Faog RhS, 
A^,ToiTiaoo.Poa*5scrKTW.Cactu^TBAG.Pa»>otan^»e. 

2.10 DM ie^rPD-W5KtoACHitfm:wnl005tiCfc 

2.20 DIvI :' .on 1*99 Stock 

I 'v.- ■ : .- r * -• I *-tten;*nloocp^tyTi 

-Venn/, auf la NoNfime-Dsfcs 40CW1. 

• BUTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! • 



ABO MOGLICHKEXT 

aul ***rf*r&c*irrtriungen alter odd* nur Destinwicf Senen 1 

3 DEUTSCHE KATA10GDISKS 10.- DM 

(5ch«*. Bndmarfcoi a» tat) wql ? M DM Porto 

SPIELE-PAKETI + II je 40.- DM 
E1NSTEIGER-PAKET 40.- DM 

Ufi Amiga- Arfarger mil CU-ttlfen 1rt1C5 D&TOSuS* 
auMODsks 



SUPER-PAKET isd.« 55.- DM 

Dsstenena aus TeAtwrar&e'ung. CAD. Hav*f^3Dfoa f a' 7 ' n 
Art * Wnji -Disk t* ItS VrusMW Sp^fl und rutelctan Lttifc>c* 



DELUXE-BENCH 29.90 DM 

tint SupOTtiHktt £+&Kfi H 

1 J VS i" Crttten AMtGA-Art*!tfUVi *i *ampitfn<ivn Form 
■t*ts. twn Bccr*n *»c (X mutslo Vw&icn< w VixoX. de (relets* 
naTaa*yaCh\rGvnfat*G*rv*TOfrarn m SyW*ri rotai*«t fto* 

e** * eusetfuW*"* rtiri Au^o ftlcn PacMT ; £*rttoc*£* *rit Uju-xtcw- 
*ung Ui*«aaefrAuiWn!naMCL^&r*n*ePffMiu«^ctu»* 



UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SP1TZENPROGRAMME! 



1 Vldeodaiei uro EUketterxlnjck, dvulsch DM 5.- 

2 RelufnloEartti.d«^fenraurnHanddG 
Simulation DM 5 

3 D-SortM. Oske^tenwerwanun^sprogramm 

in deutsch DM 5.- 

4 ViriisUtantrolVta erkenni auc* Urtoeen. 
deutsch DM 5-- 

5 Tetra, OetSpieffultenW DM 5.- 

6 r*#w-Tek- Sound GraftK'undArtfnat^nso^DQ'Hter 
z^derAm^was^ihrnsiCCM* 2&aks DM 10.- 

7 Akben ei«AWiefTvefwaftimgind««toCh DM $.- 
6 Haushata^crrfuhning kompten n deutsch DM 5- 
Blizzard e<nSuper»BaflerSp»tf DM &- 

10 Star-Trek erieoenS^d^Aj^teutf o^RaumscfiiHs 
£mefpree 1 Benoi»gilMB-SDeicf»e' 3 Disks DM15.- 

11 Power-Packer V2 3D SpiUer<ja:«ocryncW DM 5.- 

12 DME-Editof ndeutschkonftgunen 1 DM G.- 

13 TTwUHlrrujleGameEdrtofV25 mm Verandern von 
z.B Intercepts*. Port* 01 Gal-. Bafas Tie 
mdeubch DM 5.- 

14 Xjtronic intefgataktiscr^HantessiT^atW. 
deutsch OM 5.- 

15 Zatur c^0cr*^>c4mrta>tJl4Cher 

Spractujusg. dm 5.- 

16 Oia*h0wm»thuoscnenG*rt5ai J t2Dsks, 
NurmrtAJiery^c*iweisab18Jarifco DM10.- 

17 Sooa-Sownd-Paktt 6 OskeHen mrt tertgen Sounds 
jnrti&n/eScw-Piayer DM4&- 



Pnranoid.o<^r gules Bre3koul-Sp*ei UM 5.- 

20 Rrsk.Umsetig Brcttspieias^.rieutoch DM 5.- 

21 DBW'FUrKJtrW.O.Ray-Tractfig-Pfogramm 
mitdeutscoer Anleitung DM 10.- 

' BAard sohi scftonc B*iiai cumulation DM $-- 

23 Werner-Game das Rasctio«er*Spie* DM 5-- 



24 ResetffiSteRarnoBBklurKick5iariVl^*l3 OM 5.- 

25 Antl-V^S'OttkmlWVIruSkinefn DM S- 

26 NoFastMem. rewtfest schaOel live Spe<CTererweae- 
run9^e5^es1aD r Wch&gb&weler^to^cn , DM 5.- 

27 Slar-Trek Var s*on von T. Ricnter 2 Diskj DM 10 - 
26 Qirickmenu Rfffl Erstd^en von vVorkMrcnrrienuS^ 

deutsch DM 5.- 

29 Pacman LFmsdAing ocu SpH^haitenrvti DM 5.- 

30 SourKftracker-SuperMundsunOlntros, Fert^ 
pruniasttscne MuSMiuo.e ml 5 OrsktHen DM 

31 Dtskey D^ketienm^iTcrn^oIevtsch. Anllg. DM 5.- 

32 Skat se r / guTe oeutscne Sk5t5C^*^n"^at'on DM 5** 

33 Animabona aDtskettenrrutSuper-Anfmalionen. 

1 MB w*orc*ertch DM 40,- 

34 Ube^rtV3 t 0.El*keneP«>uckiyQgrammt0r35* 
jndS^5^Dtsketteft,deutwherAnleituAg DM 5,* 

35 Monopoly, deutsch DM $i- 

36 PCO*Pascal-CompiW-Paket 

mri dcutscher Anterturig DM & - 

37 Tunnel -Vision - 
FindenS^irvenVn39ausdemLat7>«rth DM 5.- 

38 China-Challenge. S»vjf>^-armfcch«Sp«tf 
o>uttth*Ar*te1ung DM 5,- 

39 Deiuxrj-HamburaeT.&nB3itersf>elm(t 
Ketchupflasche DM 10*- 

40 Cow-Dtsk4se^guioAmiQa'Kop»&jyogr + DM 5.- 

41 DfO-Terminal-DiskerrthaftAcojsVI*!. 
AZCOT^i. Cornm DM 5.- 



OM 5^- 



DM 5 - 



DM 5 t - 



komp(en m deutsch 

43 Ro4lOnundPyram«*e^AaSuateg«-Sp*te 
n.:deul5CherAniertung DM 5.- 

44 Festplanen-Backup- Programme 

Zur S*C*C*ung <hn?r D^ItJn (MfiBackjjp V2 + 4 t r<w*>Backup 
jnaS-2-Sa^LC'i DM 5.- 



45 Perfect Eng*tshVok;ibenr»e/ 
komptetlmrJeulsch OM 5.- 

46 Lucky LoserGfr*iSD£iauiomat 
komplottm deutsch DM &.- 

47 GiroManVWO G^okontovemanung 
komplett in deutsch DM 5.- 

48 Pamehta ** n Super-Aov»ntufe*5p^ 

kocnplctl in deutsch DM 1- 

49 Schickwi? r^*go$eBi'OerundTexiemrtMusft 

OM fc- 

50 DerLenrsaUdwPythagoraein&id Te*turdAn»ma- 
1kX^ drt$cnauacn er*ajien. benotigt 1 MB DM 

51 Kart, Go-Karl' Rennenh^ 2 S»eter, cteutsch DM 5- 

52 Car.Au10'ennsp*e( DM 5.- 

53 SigtCar*. nioch anmai. aber oesmal mil Feuc*Wa*i 

DM t- 
51 Sur^.GndrJer.G«cn^^ DM 5.- 

55 M.LO..SOu^dtfackc*^Wicnr-f t^ustkeator. senrgut 
mrt rJeutscner Anleitung DM 5*- 

56 MiamManuro Roller Ball rn^ hubscne GcschcWch- 
k&lsspi«mildc«tachefAnieilung DM 5.- 

57 H-Ball sehf^rfBfeakoul-Sc-erwaftanje DM 5«- 

58 B^orhythmuj-Bcrechnung m»! gratrscner DmWbDB 
deutsch OM 5.- 

59 Murafj4ia(Bfeakcnj!-Sp'eTmitscnrgulc^Sov^d)unKl 
Bfft9i0W(l guieVaitantedes-Wurm-Sp»els) DM 5*- 

60 Datamacto.r^nflkomjQrtabteAdfes 
und DaSa. d»e moou'ar ^ J ^eOauie 
DdtGnbank fur Da!eo alter Art, betde 

Programme komplett in deutsch DM 5,- 

61 Erolik-B*SermKAM Ouairt.,ab18J.8Dtsks DM40- 
$2 Erotik-AnirTUtions.Fiim-arinbcr nur gegen Mtenv 

ruschweis ab 18 J. Benot>gt 1 MB SpenHDM 40.- 
S3 SYS.Wusi^ddurchuDe*50Spielri*L&.«ls DM l- 
64 Drip-Game, s r^c^G«CJbCklicnk&tsap^ DM 5.* 
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b*t OrutAJ*B*tfri noch ncM 



PC Handler 

konvert^rt MS*DOS* u"d A(ari-D*We?»sn *ns Amoa-Format und ufngekchn: Des Deintft 

syntiic***? DOS-Komman/ia Gwgnei tuiS25 und 3 5" dsketten PC-Kaneurd PC* 

oL3u1i*knicrtterfocderiicn^ DM 69,- 

UbGrSStZE *HnPro^a7im.o^lhj*4?nengJ*scMWQd^ An- 

kntungen* -ns Oauiscne uoersem. InMustve cra^ie-Daiem WorteDucn OM 29. - 

Der EinStlGg :^Seiifin9&DaJieinlc*n^ron€fl,Ti^^ 
urn den Amiga 4*»dus*ve2 brjc/eiie^OB Ds*€t!en fwt W!rc*chen PFogiAmmen 1 
DerHilfurAmioa-Emsteiger! DM 49.- 

OktalyZer D*ftesftogTan^s*nflimBerr^chMu5*nr^^ 
MIDi*iahg una Desar erne Opton zum Sampc*". *obe» a*? Samples *i anen nxglichen 
Vanationen mofwx***r>n] weden vjnmcn Sensanonen s\ oe Fahtgkett. echte B Stimmen, 
ojetc* 1 Jtitg **Mac>BDen *u konnen DM 99*- 

IFF-Sample-Paket 

UCm* 1 + 000 Samples ilnvirumenift »*i pn^tast^n#Ojastal * Vcr*voncbar M alio gang?- 
gen Soundprogriimnw u B Soundtracker. Otalyzer. Medj. G^ats daiu &n PO-Sojno* 
prog^amm InsgesamllODiskottcn, DM 79*- 

MultiTerm Deluxe V 2.1 

mectlihrr^An^gaBTX-lahg Po*Uuoc^asscnc*5oh*^r^ 

1urtg*ml^bucnordner< DM 109,- 

Interface Zum dr ekten An&cn*ufl tfji 8rx-^5c«u;lD04 oer Post (D*BT 03< DM B9*- 



LEERDISKETTEN ncutral-3,5 NNMF2DD1S5TPImW.Aufkleber 1D5l.OM9.90 50SrDM47.SO 10QSIDM89.- 500SIOM435^ 
GrbBere Mengen o, A. 



I AM FWERKE 5^5 LaurwerxeiterTk,aDscrujJu>ar - 1 

3.5 U J ur*erkinlemmitl^bai«tlfurA2000 DM139.- *£!£!^^^ 

SiSLautwerkemm.durchc^fuhrterBu^al^^ SMB-Kartefur A2000.2MBbestuckt 

amigal3rt>erw3Gehiu« DM169.- r\r%n X k\ r\ r~ r> 

wie vor - fcdoch NEC 1037a 0M 199.- PA HbDANDtH 

5t2r3*ErweiterurigmrtUhj 4 abschanbar DM98.* StarLCIO DM9.90 SiarL 



555 Lauhwerke*temiabschaltbar - durc^ctghrter NEC P6/P7 plus DM14,95 

Bus. 4CV80 Track umschaltbar DM 229.- Epson LQ 5507cWa50 0M 1 1.95 

BM8-KartefurA2000.2MBbestuckt DM549.- 

„ KICKSTART-UMSCHALTPLATINEN 

FA RBBANDER fur3 Betneossyneme 0M S5.- / U.-PUtme mkJ. Kick- 

StarLClO DM9.90 SiarLC24;lO OM 14,50 start V UDMM- / KtCkstarVROM V 1JJ DM 59.- 



UnsereVersandkosten:NN8.-DM/Vorkasse5.-DM/ab5kgnachGewicht/Auslandnurvorkasse+15.-DM/Skandin.30.-DM 




Hier kommen jene Seiten des Hefts, wo wir auf Aprilscherze aller Art getrost vi 
konnen, Wozu audi - Eure Briefe sind normalerweise schon lustig genug, und unsere 
Antworten sind bekanntlich eh ein Witz . . .! 



Alters vorsorge 

Bishcr habc ich Michael im- 
mer fur einen solidcn, fur- 
sorglichen und an die Zu- 
kunfi denkenden Mann gc- 
haltcn, abcr was ich in dcr 
letzten Mailbox las, uber- 
zcugie mich vom ganzen 
Gegenteik hi dieser Kcrl to- 
tal vcrriickt? Er hcinitcl cine 
acht Jahrc jungcrc Frau! 
WciB er, was das bedeutet? 
Manner sierben im Durch- 
schnitt funf Jahre frUher als 
Fraucn! Mai angenommen 
Michael stcht mil 78 Jahrcn 
seincm Schopfer gegenubcr. 
Das wurdc bedeuten. daB 
Brigitta mil 70 Jahrcn allein 
dastcht, und das noch fur 
ungefahr 13 Jahrc!!! Hal je- 
mand aus der Redakiion ei- 
nc Ahnung. was das heiBt? 
13 Jahrc mil cinermickrigen 
Witwenreme und ohne Zu- 
schusse aus dcr Zahnpa- 
staindustrie uber die Run- 
den zu kommen, Denn mil 
dem PcrlwciBlachcln ist mil 
70 Jahrcn namlich Essig. 
Tja Michi, da kommst Du 
insGrubeln, wa? Abcrkcinc 
Sorge. ich habe die Losung 
fDr Euer Problem, und wei! 
ich so sozial bin, erzuhl ich 
sie Euch: Brigitta wartet 
noch cin Jahr und sechs Mo- 



nate, dann bin ich 18 und 
heirate sic. Sic ist dann ca. 
24 Jahre, was bedeutet, 
wenn ich mtt 78 Jahren in 
den Sack hauc, ist sic schon 
ein Jahr bei Michi und dem 
lieben Goit. Ich mach mir 
dann noch ein Jahr lang ein 
schtincs Lcbcn mil Uschi 
und dem Geid der Zahnpa- 
stawerbung von Brigitta, 
was ich naturlich gewinn- 
bringend angelegt habe. So 
ist jedcr zufrieden, nur Mi- 
chael muBte sich nach was 
Alterem umsehen. 
Also, was haltct Ihr davon? 
Sollte ich in die Mailbox 
kommen, so konmen wir 
Lescr gemeinsam Brigitias 
Zukunft verplanen oderwe- 
nigstens daruber diskutic- 
ren . . • 

schtagt uns Andreas Kopp 
aus Seclzc vor 

Wir Habeft nachgerechneu 
kerausgefund&u dap Deittg 
mathematische Logik itichi 
zu bestreiten isl % and die An* 
gefegenheil unverzUg/ich un- 
screw Cireis. . tilt. Chefvot- 
gelcgi* 7.ucrst wottte w sich 
aus der Sache herausmogefa. 
indent er auf semen taglichen 
Konsum von einem Pfund 
Kiwhhuchpillen some /e 
zwei Uter Doppeihen und 



fat Ging Seng <oder n te das 

Zeug heiJJl) verwiesen hot 

Aher nix da - statist t 
Gesetim&jtigkeiten tint/ tin* 
umst&fl/ickl 4/sc t&fii er Olr 

Folgendes ausruhten: Sohald 
er mil 78 ahgenippeh isr. 
UberlSfit Michael ntr Brigit- 
ta, die sich dann suiter uber 
einen jugendlichen Love* 
sch/appen <w Lenxen freut 
hi konnrest l)u derweiiJQ 
schon mai als Ge/iebie vor* 
merkett...? 



Chauvi-Verein 

£s luhff kcin Wcg daran 
vorbei, irgendwann muB 
Euch doch irgendeiner ein- 
mai den Spiegel vorhalten! 
Also stellt Euch auf, Guido 
Klcinhubbcrt, alias Dr. Mo* 

ral t wird dicsc unerfreuliche 
Aufgabc jctzt libernehmen. 
Na?! Wen schl Ihr?! Ganz 
genau: Sexisten und Chauvi- 
nisten wie aus dem Bilder- 
buch! Also ehrlich: Wenn 
ich nichi als mannliches Ge- 
schopf auf die Welt gekom- 
men ware, wiirde icli mich in 
meincr Wflrdc als Frau 
ziemlich angegriffen fuhlcn. 
Nchmen wir nur cinmal die 
letzte Ausgabe: Seite 6 f Bc- 
triebsgeheimnis. Die Vor- 



stcllung Eurcr ncucn Mitar- 
beiterin Uschi beschrankt 
sich darauf, ihre weiblichen 
Vorziigc in den Vor dcr- 
grand zu riicken. Es ist die 
Rede von Eurer bezaubern- 
den Mitarbcitcrin, die suBc 
20 Lenzc jung ist, sexy da- 
herrcdet, schmale Schultern 
hai und Brigitta dcmniichsi 
in Sachen Liebesbriefe Kon- 
kurrenz machen wird, Oder 
Seiie 20 bis 26; DaB cine mil 
sexistischen Sirukturen 

durchzogene Zeitung sclbst- 
verstandlich Gleichgesinntc 
anlocki, dokumentiert Eure 
Mailbox, Jeder zweite Leser 
laBt cine Bemcrkung uber 
Brigitta los! Dann Seitc 51 , 
Girlseiie: Hier finden die 
eben angesprochenen Lescr 
endlich das, wonach sic sich 
soverzehren. Die Redakiion 
tischt ihnen Brigitta auf und 
niiBbraucht die Girl-Seite 
dazu, cin Foto von ihr abzu- 
drucken, auf dem sie beson- 
dcrs lasziv-leidenschaftlich 
dreinschaut, Ihr macht also 
eine Seiie fur Madchen (alles 
nur Tarnung) und druckl 
auf derselben ein Bild ab, 
das sich eindeuiig an die 
miinnliehen Lcser richtel - 
Chauvinismus in Pcrfek- 
lion! 
Mil einem Wort: Euch ist 



m 




nicht mchr zu hclfcn* Ihr 
seid moralisch vcrdarbi . . . 
und zwar ganz und gar,., 
ncin. ich will nichis horen, 
Euren Koinmcniar konni 
Ihr Euch sparcn , . . ach* lib- 
rigcns: Schicbt mir doch mal 
die Adresse von dieser suBcn 
Uschi-Maus riibcr T Kum- 
pels!! 

moralisicri Guido Klein- 
hubbcrt aus Meuingen 

Hal man tlanoch u orw? < m 
rttsmut fih- 

rigent i h r> u/i« 

das Ra 

unlet und n\ 

dem Bildschirm kQmpfi 
I ns t die wii un\ zxvei mal \n 
efci den Kaffi 

km hu. i>nn- 

i fis t Jtr w(f union 
erst i<>n Uii i s- hwarza die 
Gotdent Kmtrathm i\ here 
am Hand' Verliehy 
men haben? t n\. die 

nuil\ di 

vtliaizh *\ Muarheherin 

rfr/i/i, />*< Utft bill 

lliintu ruhtrwai-hscn. Al- 
ter 




Verdriicki Euch licber in 
EurcHundehuuc.dennjetzt 
kommt bitterb6sc(J3Ja) Kri- 
lik: Nachdem ich als ireucr 
Lcser raal wicder Euer hiib- 
sches Kfiseblatl vernascht 
babe, ficl mir besondcrs ein 
Brief in der Mchlbox auf Es 
war das Computcrlcxikon 
von Marcus Rudolph. Ir- 
gendwie crinnerte es mich 
an etwas aus vergangenen 
Zeiten . . - 

Als ich daraufliin meine 
Hcft-Sammlungen durch- 
blaticric, cnidecktc ich in 
eincr altcrcn Ausgabe des 
Magazins mil den drei 
Buchsiaben bci den Lcser- 
bricfen cin Compmerlexi- 
kon. das (und jetzt haltct 
Euch fest, sons! feizt es 
Euch vom Hockcr) die glei- 
chen Begriffe und Dcfinitio- 
nen enthieU* wic das aus 
Eurcr Fcbruarausgabe! Al- 
so, ich finde es eine Unver- 
schamtheit, mil Wcrken von 
anderen Leuten protzen zu 
wollen - ich weiB zwar nicht, 
ob Du, Marcus, das Lexikon 



damals auch sehon geschrie- 

ben hast, aber selbsi wean* 

hattesi Du Dirschonmal et- 

was Neucs cinfallcn lassen 

konncn! 

Ich schlagc vor, Ihr laBi ab 

jetzi alle Einsendungcn von 

einem Expcrienicam unter- 

suchen 

nit uns freundschafilich 

Alexis Wollnv 

Ihthtn Detm VarwBrft 

■; unit 

uctii Hi} R 

f Dtitu hi Mel 

■ ' ' 

I) it 

mil der KuisendM\\ 

:nat I vxihtm* ein siem- 
\rmms: 
tte/lt Iujm Vcj 

meint. \uf cm Expertenteam 
rut 

den \\ir trot:, 
auch weiterhin 
ist um di 
, puar phanlasie/ose 

/achat ' 

i 
In die \1e/ischh\ it ift\ ai 
memen una unxere Le&er im 
n nichl w Uuht zu 
frsthfttu m 



Median & Gewalt 

Nachdem ich Eure Marz- 
ausgabe gelcsen habt\ frage 
ich mich, ob wir Amigiancr 
wirklich so kriegsgcil sind. 
wie es die Mcdicn beschrei- 
ben, Ich weiB zwar, daB es 
nichi so isi, aber wir werden 
zur Zcil zicmlich durch den 
Kakao gczogen. 
Z,B, Tele 5. Anfang Fcbm- 
ar: Gezeigt wurde Nonh Sea 
Inferno und nalurltch die 
Szenc, wo cin Arabcr, von 
zwei Schussen zerfelzt, zu 
Boden sinkt. Die Taisache, 
daB das Spiel schon vor der 
Golfkrisc in unsere Disk- 
Stations einrastctc, wurde 
doch glalt iibersehen* so'n 
Pech! 

Z,B. RTL+. vor kurzem: 
Kleiner Besuch in der Spiel- 
halle, kurze Zusammenfas- 
sung - BOOM, CRASH. 
BAZOOOONG, hey, hey, 
kaputt ch?! Irgendcin Depp. 
es war offcnsichilich, daB 
sclbst Eure Kaflccmaschinc 
einen hoheren IQ besilzl, 
wurde zum Thcma Golf- 
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Spirit of Cxcotibur 
Warlock 



DM 79,00 
DM 63,90 




Nalurltch haben wtr noch viel mehr zu bteten als in dteser Anzeige 
steht. Jeden Tag -Neuerschemungen* zu absoluten KnOWerprei- 
sen. Rufen Ste uns anl 

Hardware (kl. Auszug) 

3,5 exl. Marfcenlaufw. Amiga durchget. Bus, abschallbar 1 79,- 

4.25 en Markenlaufw. Amiga durchget. Bus, abschallbar 247 v - 

512 KB A500, absthaltbar, Megabit. Akku-Uhr 139,* 

Soundbtasier (eft. Handbuch, neuesle Version) 339,- 

Wfi SoiMcartf Ml Corapcse U 289.-. RolanflUPC-l^SeuftimriirtSoowlcaalim^ 

ten vcrrisq :u 5op^pf affltfi 

Vefsand:Vc?kasse * EM S.-jNacMa»nQ * DURvAusififdWJfVof^^ - D^i^ 
Besi»Hur-g:T62. (02163) 12363. 13.00- 20.00 UhrF«. {021 621 35016? 

Funsoti Wm Lennartz 

Hermannstr. 11. 4060 Vier sen 1 
und Hagewinkel 73, 41 56 Willich 4 
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29 ft 
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4-D Sports Boxing 

Atefttr&x 

Antarrs 

BUly Che Kid 

Blue Max War Ace 

Car Vup 

CclkaGTRaUcy 

Crown 

Cruise far Corps 
Das BOOT 

Duck Talcs 

Elvira 

Epfc 

Ejx of Beholder 

Godfather 

Orcat Courts 2 

HanJ Drtving 2 

Indj 500 Race 

LEMMINGS 

Loopz 

MIG-29 FULCRUM 

Nltro 



81.00 
6B.00 
69.00 
63.00 
69. OO 
6800 
65.0O 
61.00 
65.00 
90.00 
73.00 
81,00 
68.00 
97.00 
73.00 
73,00 
63.00 
73.00 
69.00 
53.00 
H9.00 
65.00 



Pang 

Panza KJckboxlng 

PopuJus 

Powennonger 

Project Prometheus 

Predator 2 

Railroad Tycoon 

Rat Pack 

Red Riocnbt 

Rubicon 

Secret Stiver Blades 

SlmEarth 

Spirit of Excalibur 

Team Yankee 

The Light Corridor 

Total Recall 

TUTTtcana 

Wing Commander 

Wotfpack 

X-Out 

ZrOut 

Zarathu5U~a 





ScTmalbactierstr. 61 
6200 V1ESBADEN 
Tel. 06f1 * 379189 
FAX 0611 - 39815 



HaUoSpielefreaJc-.. 
das blcr 1st our eln klciner 
Ausiug aus unscrem gesamten 
Spiele-Sortlment- Wlr bekommen 
ailes. was neu auf den Markt 
kommt. als ante.*, Sle auch. 
wtan Sle rechtzdtig bestellen.„ 



Wir UeTern NUR mil UPS III 
Vcrsandkosten: 
NACHNAHME DM 10.- 
VORAUSKASSE DM 5.- 
Prelsanderungen. IrrtGmcr 
und Tetllieferung vorbchaJten I 
Drucklegung: 04-03.1991 




Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laulwerk 3.5 
durchgef. Bus 
189,- DM 



Retsmaus 89.- DM 

Hi-Res Ma us 

280 dpi 99,- DM 



Speichererweiterung 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar Incl. Uhr 
ab 109 f - DM 



5p*Jchererwelterung 
furA2000 2MB'flMB 
ib398 t - DM 



Amiga 2000 Rlecard 
40 MB SCSI II 

1198,- DM 



Team Suzuki 72,90 DM 

Speedball 2 77,90 DM 

Prehistoric Tale 62,90 DM 
Dragon Wars 79,90 DM 

Harpoon 89,90 DM 

Monkey Island 89,90 DM 

Final Whistle 39.30 DM 

Romance of 

three Kingdoms 124,90 DM 
Fantasy World Dizzy 29.90 DM 
Rock Star a. m. H. 19,90 DM 
Chess Simulator 79,90 DM 
Animation Studio 299,00 DM 



Frrtum und Preisanderung vorbehaltan. Lieferung per Nachnahmo 



Unser Ladenlokal Bits + Bytes flnden Sle In... 
5900 Siegen. Am Bahnhof 35 
24Std.-BestellservlceTeL:(02 7i)22120 - Fax.: (0271) 566 17 



kriegbefragu Alsowcnn ich 
mich richtig crinncre, dann 
wolltc tic i" Bcfragtc Saddam 
H. selbst umbringen oder 
sowas! Fragtc cr doch ganz 
cool, ob's so ein Game wirk- 
lich gibi!!! lhr werdet Euch 
vicllcichi fragen, was das 
mil dem Amiga zu tun hat. 
Ich kenne jetzt schon zwei 
Leute, die sich keincn Ami- 
ga kaufen durfen. weil die 
Eltern gesagt haben: ^Jaja! 
Dann hoist Du Dir Spiclc 
nach Hans, wo man Men- 
schen abknallt und so!! Tu 
licber was fDr die Schule!*\ 
Was tun. wic rcttet man ein 
angeschlagcncs Image? 
fragt sich Markus Chevalier 
aus Aachen 

Im Zusammenhafig mil der 
Golfkrise gab es in den feu- 
ten Wochen eine wahrt F/ut 
von Anikeln und Sendungen 
Ober Gewali m Compuierga- 
nns* An sictl gabc cs danichr* 
dagegen einzuwenden (sieht* 
Gir/Seite im telzten Heft), 
nurmu/Sten auch wirfcstsiel- 
len t dafi die Berichivnuu- 
tung dttrchgvhend vins i 
tendenziSs war undnoch dazu 
von wohr/ich himmetscii 
ender Unwissenheit der imo- 
ren und Moderatoreti seuj 
Mir einem Hon. wff slnd 
gam Deiner Afeinung: £j &i 
tine Schande* wie ein wichii- 
ger Tetl dcr heutigen Jttgcnd- 
KultUr (und da\ sunt C Qmpu- 
lerspieie!) von einer Handrail 
Leuten in Mipkredii gebrochi 
wird, die offensichiUch ihrtn 
Bemf vetfek/i hahen* Fin 
Journalist, dcr niclu weift. 
woriiber & berichM* (si 
sch/imm - ein Journalist, dcr 
sich nicbt mat dttr Midic 
machtt zu reckerchier&h ist 
tmtragbtir!!! 



Inde 



-Schelte 



L Dcr Joker ist perfekt, lhr 
braucht also nix mehr zu 
andern! 

2. Neulich hat man mir ge- 
sagt, daB die Amiga 91 in 
Berlin stattfindeL HeiQtdas, 
daB cs kcinc Amiga-Mcssc 
mehr in Koln gibt? 

3, Vor kurzem lief ein Be- 
richt uber indiziene Com- 
puierspiele im Fernschcn, 
Da saGcn zwei Kids vor ih- 



rem 64cr und spielten Bar- 
barian* Plotzlich kommi die 
Mutter rein und fangt an zu 
sehimpfen (-Das Spiel ist 
abschculich!" usw,) Aber 
der Hammer kommi noch: 
Die Jungs hattcn das Spiel 
namlich als Raubkopie, ich 
hab's genau gesehen! Das 
wirft jetzt zwei Fragen auf: 

a) Denken die wirklich, ju- 
gendliche Computer-Freaks 
hSlten nichts Besscrcs vor, 
als Raubkopien von indi- 
ziertcn Spielen zu benutzen? 

b) Musscn wir uns das von 
Papi Staat (BPS) gefallcn 
lassen? Wenn nein, dann ru- 
fc ich hiermit zum Streik 
aufi 

4. Wic ware cs mit einem 
Sondcrhcft nur mit Brork 
und dem Joker? 
mcldei sich Gordon RciB- 
mann aus Kdln /u Won 

/. Vfl, endlith! 

2. Im Mixer ftndcst Du dies- 
mal al/i 1 wichiigen Ucssc- 
Termini auch den von der 
Amiga 91 in Koln. 

3. Was deb manche /.cute 
beim Fernsehen so denken. 
2dhlt hekannttich zu den ten- 
ten grofien Riirseln de\ I m- 
versumx. Und was die BPS 
betrifftz Da kannst Du tangt 

4. Ein cigenes Heft fur Brork 
und Joker? GStiger Hlmmei - 
hor blofi auf uns die Jungs 
noch rehelliseher zu machete 
ah sic olmehin schon und! 

Original-Guru 

Ich kann mir zwar dcnken t 
daB Euch die Raubkopicrer- 
Diskussion schon langsam 
auf den Kcka geht, aber so 
geht's nichi weiien Bis vor 
zirka einem Jahr war ich 
fleiflig am Kopiercn, Tau- 
schen und so wcitcn Aber 
dann, als ich meine crsten 
Kohlen vcrdicnlc, sagie ich 
mir; okay, werd mal solide 
und kauf Originate! Das tat 
ich dann auch und erfreutc 
mich meincr neuerrungenen 
Legalitat- So weil, so gut, 
aber jetzt muB ich gestchen, 
ich sehe es nicht mehr ein. 
Da kauft man sich fur teures 
Geld Originate, und alles 
wimmclt nur so von Bugs, 
Gurus und Fehkrn! 



m 



f * 





Was denkcn rich die Soft- 
warefirmen eigcntlich? Ich 
leg da knapp 100 Steinc hin 
und bckomme (rein 
program micrtcchnischen) 
Miill! So gchfs net!! Da 
wundern sich die Lcutc, 
wenn kupicrt wird, bringen 
abcr gleichzeitig die chrli- 
chen Kiiufcr zur WeiBgluL 
weil die geknackicn Vcrsio- 
nen besser laufen als die Ori- 
ginate - . . 

bcschwcri sich Bjorn aus 
Ncckargcmtind 

Dafl matdas eine oderandere 
Original cincn Fehler hut 
tkonnle fit atich :H. in 
Transport- odet Material* 
schaden sein) stimmt Sicker* 
aber Raubkopien \tnd tia in 
det Hegel noch viel whlim- 
mcr* Und Ictzt lick isrja wdn 
Original u ie tin Kuhhchrtmk 
- wenn das Tefl nichl lauft. 
h Wit es then umgetausckt. 
V;. wtwiestem meislens^. 



Acht klcine Sticker- 
lein 

Loben brauche ich Euch ja, 
glaubc ich, nicht (odcr vicl- 
Icicht doch, da Ihr ein soooo 
trauriges Lcbcn fuhn?)* 
aber: 

U Der Joker-Shop (konnt 
Ihr\s noch horen bzw* 1c- 
scn?) isl wirklich loll, denn: 
Jeder kann cincn Kaugum- 
miautomat, der da stcht, wo 
man ihn braucht, gcbrau- 
chen * anders ware das bci 
einem Essiggurkcnautomau 
der nie da steht, wo man ihn 
braucht* 

2- LaBi doch Brigitta wieder 
lachcln, Dieser n Jctzl lachle 
ich exira nicht mehr"- 
Flunsch ist auch nix! 

3- Ncnni ihre Seite doch 
Boy-Seite, vicllcichi werden 
dann Madchcn-Thcmcn gc- 
druckt (Hallo Bubels! Wic 
schminkc ich meinen Amiga 
richtig?) 

4. Brigiua, nimm's mir nicht 
Qbcll Bitte... 

5. Wann lestct Ihr das wcr- 
bcmaBig angckundiglc 
Vroom? Ich weiie einen Jo- 
kcr-Siicker: in dieser Ausga- 

6. Danke fur den Slicker! 

X Gibi es cine spielsiarkc 



Kartcnspielsammiung (ali- 
tor „Hcul Book of Ga- 
mes 14 )? Wenn ja, bckommt 
Ihr Euren Slicker nichl zu- 
riick. wenn ncin, auch 
nichl, .. 

8. Dankc fiir den Slicker! 

9. Richici doch mal ein 
Spendcnkonlo fiir Ticfen- 
bach ein! Guie Idee? Das 
machl sechs Slicker! 

10. Ncin, nichl danke fur 
den Sticker, denn 1 + 6 = 7, 
wo kricg ich jetzt den achicn 
Slicker her? 

11. Was isi 1 + 6 + i? 
Richiig: acht! 

12. Dankc Pur den achten 
Slicker! 

Tut mir leid, daB Ihr jetzt an 
Eurcm Shop zugrunde ge* 
gangen seid, aber Euch 
blcibt ja noch das Porlo . . . 
trostet uns Bjorn Lipski aus 
Waldbuttelbrunn 

Wic wSr's mii einem Exsig* 

gummioutomat. den man 

uherall da braucht. wo er 

gerade sieht? Wie w8r*s "iir 

einem Bo) -Sonderhcft mm 

Thema »Wir stricken uns ein 

£weMai&xcrk«? Wie w&i 

mil einem Test von J room" 

tn tier naehsten Ausgabe? Wie 

war's mit Moytc Book of 

Games fi l fvor/Sufig alter- 

dings nur fur PC crhiiltlich)? 

Wie war's mil einem Spen- 

denkonto fBt gestrefite Le- 

serbrief-Beantyvorter? Wie 

mil ein bifichen NacH- 

iulnunterrivht tn Mathema- 

tik? li V: wSr's, wennDuelie 

acht Sticker zahlst. und wir 

wu von der Kohlc cm Ferien- 

haui in Monaco kaufett? Vo, 



Hicks! 



Es ist amllich, ich habc Euch 
geschrieben! Tja, aber war- 
urn nur? Ahja, damit Ihr mir 
antworlei und ich mcin neu- 
es Fcucr/xug ausprobieren 
kann. Ahhh, ich meinc na- 
tiirlich mcincn ncucn Glas- 
rahmen, ja, genau... 
Wie jedcr andere habe auch 
ich cincn Vorschlag- Wie 
war*s mil (tateriaia) AMI- 
GA JOKER BIER!! Ich 
mcine, ich pcrschonnhch 
(hick) dringe ja nisch fiell, 
aber > - ■ (siilz, lahcr, zen- 
siert). 
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Computer Sottware-Venheb 
r HEIDMOLLER 

Tel*fon02 21/6044 93. 




SOFTWARE 
KOLN 

Heidenrichstr 10, 
5000 Koln 00 

Telefax: 0221 f 60 90 03 



A*10V*m«r 79.90 

JjQNfaboLtfdt S5 b 0Q 

EaJUr Commanj « 57 00 
Bnio*tr«C«m<FOfge MOO 

BAT a ;0» 

CMSen^nA frl r 00 

CirVwdl WK 

Cn*MWJ?di WOO 

Cn*»&r«BB»fll 5808 

Onqon ttan dt £3.00 

Fi9SwtnFiart!efa 6tdo 

nytotvketot* 7400 

fjfltat 68.00 

Gran Courts dL UGG 

Harpwnft «00 

InftOTpoirtWOfl »00 

iCnQsOuevtJ MCC 

Lrnmngs tft 57.00 

VllaphPUten^ roOO 

Mig?9riBicumct 7000 

Lcom at 68.00 

UUOSdt 6400 

M^rttffll 63,00 

ttjup: Wi-or 6000 

Kircfll 53.00 

Oi ttie ftoid i£L 6:50 

OwtatnA 5700 

PwattChBotaSCt 6500 

Pmimka S3.00 

RnrcpxfcdL 6ZW 

F^wcnronQCdt H00 

S*flmon2tfl »» 

Spee<w?a saw 
Seaei of Monkey is. dt MOD 



amiga Auszug aus unserem Hardwareangebot 



Hardwarepreise neu kalkuliert! 

Das ncuo Supra A500 XP Hard Drtk HAM Syitem 

OC»S *--* SfVcm tv. rent *Kt erne reue Hvd ftli. ttor«tfn v- 

mtttcfung'/ih^r sit cT:* j M*ti*Ti:Tiy und fttWCi in ttocm 



* * Mao Pow«r Uirtt #* AmoDOolf nOer 5C& KortroJa 
** AutuUOlStlDKlitfEU; ** AStfhiJft*re K*nJ Orivt 

** S«»Ct!crm«iJEan3 Jut to fl Wfl tr-trteitur 

A^T!je!efithnr»(i««t£Mii^i!40tfertifOOfrifluna51?hS^ 

Barpreis 1298- 
Das gleiche System mil 20 MB 1149*- 



ttA Su^uU fll 


569J 


%«f RAfl. 


ik 


1W frai Hxir ffl 


68.00 


»:~t iTid fre G*#^: J 1 . 


63.00 


Turrlcan 2 dt 


5*00 


LltmiS 


70.0ft 


BE? 


65.0ft 


ft'DrhW^TdlMa* 


71,00 


WngsdL 


7100 


Wratt ol Oemff; a 


lA 


Mfpsciti 


7ZW 


111 J *E » t*L. A »| 


6300 


lVtyjkc<VAinOKlUB 4 


MM 


Dies ist ein Auszug 


aus unserem Angebot. 


Welter* Splela 


auf Anfragc 


^ 



Sprithererweilsfungcn, Hartdrrves & Controller Intertacw 

Supra A1GO0 30VBKardOrnt 137490 

SofjfiAiOOO 40 M Hard Da* 1449.90 

Supra A1000 BOMBHanJ DrrveSCStOuan:um 229990 

SvdriA20CO 40 MB Hart Drive SCSI Quantum 1148,90 

Supra A200Q BO MB Hard Drive SCSI Quantum 1748.90 

&pra A200Q IDS MB Hard Drive SCSI Quantum 19*6.90 

Suara Ram 3 MB btstuctl mil MB 339.90 

Supra Ram 8 MB testucfal mil 2 MB 489 90 

Supra SCSI Worteytx Conircfer 285.90 

SpeenererorteTiTig Mjaobobcs 5 UP 2*3 MB 479,90 

A500 SpeicncrerwUerung 120,- 

A500 30MBSopraSCS 1249M 

A500 40 MB Quantum 11ms SCSI 1449.90 

AS00 80 MB Quantum 11ms SCSI 198990 

WOO 105 MB Quantum 11 ms SCSI 214690 

A500 Supra Syquesl mi! Cor* oltef und Cart entrn 244990 
A600 Supra SyQuesi nut Can unj Wordsync Contr. int. 194890 
AS00 SyQuest 44 MB intent mit Cart, kern Contr tat 1899.90 

ASOOSCSIControWf 379.90 

A5O0 XP SCSI fU [orme Hard Onve) 548,90 

ASOO S«^r^er*ert£rcT9 a^l 1 MB \rM Spi&! 169.90 

A500 2 MB Memory fir Supra Hard Drive $49.90 
A500 Trump ted 

A500 Starboard II 2 MB testficU KB 

A500Meia4Ram|S»cJiwer«ittning) 44990 

AS0O SaH^ard 512KB bis 4 MB bBHMto 29M0 

Lai/twerk fur Amiga enem 16990 

lajji*erh lur Amiga titcrn mtt 4 Spte*en 199 + - - 

Modems und ZubehOr (Or den AMIGA 



Angebol des Monals 
Amiga Mouse 49,90 



UNSERE SOFT- 
UND HARDWARE- 
PREISE SIND HART 

KALKULIERT 

Weitcrc Hsuerschel- 

flurtrjen ugiich' 

Bitte nacbf rages ! 

Be> Hactilielemng 

Obernehmert wlr 

die Portokosten 

der rweiten 

Sendung 



US Ro&cto Dual Slanflard V324 14 J00 231990 

US RototiK 14.400 1489.90 

* r>e ifOfttriebraAffi*: der aulgefuhrten Modems am DBP leiecont^ 
Nelr st urrtei Sltiian*ohung verooten 1 



Wou« Master 7590 SuaiCard 

D« Cordsss Intra-otrrous 2'5.50 Mot»Pads 
Am*9ii Mouse 59,90 TrackbalJ 



S.90 



*9.*0 



packung 



Sind Sie Gratiker 

Oder 

Programmierer? 

Kaben Sie ein Spiel 

programmlert? 

WenrJen Sie sich 

vertrauensYOll 

an uns! 



Vertand per HN UPS 10.* OM, Pott 9,- DM 

Unttre akhielta Prenllsle erhalten Ste gc gen eleen 

iraikkierlen Ruckuffltcrilag 

24 Sid. BetteiLanrtattmc (Anrufrjeantworter) 

Pre i tend e rung en vnrfacrtalttrt 



Computer Softwarevertrieb 

ma fdlW IIMUf 

Hrtttft UH M*l« riHllMlT 0371 HU» ItffUlPJl IC90&) 
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Kommen wir zum Hohe- 
punkL hier mcinc Fragen: 
K Was 1st mi! Test Drive III, 
wo blcibi das Game? 

2. Wo ist der Test liber Hard 
Drivin II? 

3- Wic kommi es. daB Mi- 
chael und Brigilta dcnsclben 
Nachnamcn haben? Sind sie 
irgendwie mitcinander ver- 
wandt? Hoho, . * 
situfi* . > ahh, meini Dirk 
Mullcr aus Koln 

Prima* dap Du un\ cndlielt 
hriehen hast - unset I or- 

rat an Papierfliegcrn 
n fast allc! Deine I 

mil dem Joker-Bier - 

tenia nicht so tali, ansereins 

trinki nur Champagne? niml 
... hiiefiHcfi am Dtf- 

metist huhen m man weip 

vchitefitit Ik wassichgehdrtiy 

Zum Rosi beanrwarten wir 

abet Deine Fragen: 

. Un PC limit »Test Drive 

ill schon schr gut t sobal 
. . . ■ ■ ■ 

luuffxfhoffenttichjtiu 

4mi\ 

2 Esmufiheifien m wa irai 

Warti Drivin IF 

Dann laurel die Antwart m 

der Marzauxgabe* th 

Ptrk\ 

3. Das mu tier: Nachnamenisi 
n irklich cin schier unglaubti- 
eher Zujaiit Was t Deine £/- 

tern hcifivn atuh hade Mul- 
lcr?' Echi t alte beide? Ha- 
ha*. 



beseitigung 



Als ich gcradc mal so cincn 
der letzten Jokers durehge- 
blattert babe* da lese ich 
Eure SchluBbotschaft: 
.-.die Adresse, an die Ihr 
Eucr Lob schicken konnt 
(Kriiik biue an die onliche 
Mullabfuhr adressicren) . . . 
Also biue: Ihr seid die be- 
slen, die supcraffenstarken, 
die supergeilen. die affentin- 
tengeilen, die verriicktesten. 
die haudraufbesten, die ■ « « 
Rcichl das? Ncin? Bitte, hicr 
noch mchr! 

Die Tests sind geil, das Edi- 
torial ist geil, das. ». 
Immer noch nicht genug? 
Wie Ihr wollt: 
Alles ist geil, alles ist super- 
geih alles ist affensupergeil. 



alles ist haudraulaffensu- 
pcrgeiL alles ist suppenhau- 
draufaffensupergcil, al- 
les— 

So, das reicht!! Abcr: 
Die PD-Box ist kotz, wurg, 
uhaawurg, brechuhaawurg, 
vcr i , . 

Oh, mcin Goti!! Ich vcrgall, 
den Brief zur Mulldeponie 
zu bringen. Tut mir leid. die 
Sache mil der PD-Box! 
Wurgbar leid . . . 
schmciehelt Alexander Bit- 
torf aus Ratingen 

Mach Dir nix draw, da& 
hste \/ut schmetflt Du m - 

gativt Bern ten tin) 

in den \bfall - wir haben 

hen. ihji (tax GedrUn* 

an dei \4ulhU ponh lanst 

ulurhami nehmen wiinlc Na. 

ist das Gin tapcrtm nrth 

tengeiier Vai 

was? 




Ich bin scit cinigen Monaten 
Ciberzeugter Leser Eurcr 
Zeitung. Ich besitze zwar ci- 
ncn Atari STE (na, na, nicht 
gleich mit Tomatcn sehmci- 
Bcn, so schr untcrschcidei er 
sich ja auch nicht von Eurer 
Freundin), aber Eure Zei- 
tung ist eindeutig die gcilstc. 
Natiirlich las ich auch schon 
Eurc Konkurrenz, die ja 
auch in Ordnung ist, aber 
der Joker ist halt erstc Sah- 
nc! Aber nun schncll zu mci- 
ncn Fragcn: 

1. War urn macht Ihr das 
Know How nicht ein biB- 
chen groflcr? 

2. In der Ausgabe 12/90 
bekam die Grafik von Po- 
wcrmonger 92%, die eindeu- 
tig bessere Grafik von Mau- 
piti Island hingegen bekam 
nur 909c. Was soil das? 
XInAJ 1/91 stand geschric- 
ben, daB das niichstc Heft 
am 25. Januar zu haben sci. 
Als ich am 26.1- in den La- 
den ging, um mir das Ding 
zu holen, hattcn die es noch 
nicht. Wic kommt das? 
crkundigt sich Frank Kir- 
schen aus Falkcnbach 

{falganz ohnc Juw Hap l>u 
Jen imiga Joker auch a/s ST- 
me ittwr, isi ful 
uns em schr idioms Kor 



mem Diihct auch AM 
m ungcwu/uilt 
fct'/l-,. 

/ Wir ': iw Mm 

mftch recht umfangr* 

h ^th! e\ e\tru 
iUeh fund em paariuuscmt 
atuk tpnl 

trrhcji cr & 

saltiest hi* 
men Fall eni 
hen /.n 

I fm il wer 

naiurtu h auch u*> \nlmaUv- 

m frklich 
wurw tet m 

iind nunmai nw porfich 
animtert j*m- 

satz zu : 

aufgabt 

i / r wai tku h 

■ 

i>etne> Kivskj hut 

i/u> Einrdumi wit 

si h,n 

■ 



Fragenkatalog 

Mich zu Tode schamend. 
muB ich gestehen, daB ich 
vor langer, langer Zeit eine 
andere Computerzeitschrift 
bezog. Ich war von ihr hell- 
auf begcistert, bis cines Ta- 
gesbeimeinem Handlereine 
neue Zeitung lag. die vorher 
nicht da war Nanu, dachtc 
ich mir, blattcrlc sic kurz 
durch undkauftcsic. Seither 
bin ich suchtig - warum 
wird der Joker eigentlich 
nicht als jugendgefahrdend 
cingestuft und vcrbotcn? 
Nun aber schncll zu mcincn 
Fragen: 

1. Wann Ilndet die nachste 
Messe in Tiefenbach statt? 

2. Warum schickt Ihr Leu- 
ten wie W.EIwingfAJ 3/91) 
nicht zur Strafe ein Hoch* 
glanzposter von Tiefen- 
bach? 

3. Wic ist Uschis Privainum- 
mcr/ Adresse? 

4. 1st sie noch zu haben? 
Wenn nicht, wo wohnt der 
KerUarrgh!)? 

5. Konnt Ihr mir nicht cin 
Poster von ihr schicken 
(Geldspieh keinc Rollc)? 

6. Wie geht es Brork (sehr 
sumpatisch)? 

7 Wic gcht es Hilmar, seit 
Brork bei ihm war (erbittc 



Krankenhausadressc)? 

8. Warum erscheint der Jo- 
ker immer erst sp&tcr als 
andere Compu-Zeitschrif- 
ten? 

9. Wieviele seid Ihr eigent- 
lich in der Rcdaktion? 

10. Warum habt Ihr nur so 
plfttzlich Brigitias Foto aul 
der Girl-Seite geandert (ki- 
cher)? 

IK Seid Ihriibcrhaupt ubcr* 

lebensfahig ohne Zahnpa- 

stasponsor? 

fragt und fragt und fragt 

Christian Kobzik aus Bispe- 

rodc 

Jbtsdch/ich fatten wii nur 

hull* nit hi witei a 
taubtmgxmitteti 
man das li det sthnttp- 

fen kann, navi in tUu 

hitmlelsuhlahe Sprit: 
ein Cluck* was? 7m Deinen 

in t : h giht'x feden 

\ntag cine Hesse w del 
■ 
i>rk hai 

\uh keinen 
Pastei aus* Was to/I man da 

maehen/ 

cin 
ichon dem (iui- 
ken Ohnc * 

\e Adr&seK (Wenn 

i das best, wird er 
versprecht mtr t dap 
ihr den Rlodww nichi ernsi 
mil) 

_ ■■'■ Zeii mil dem 
Kfiinchner Ateisie* im 

bandcll. 
IMA u WIRKUCI1 
er Wohnt ' 
itn Moment tind teidci 
Ht-Po$ter wr- 
en. It :, , mit emei 
Fotatapese mil <isi:<tr drauj? 
fi Dunk 

t Rrnri ndet 

auch Hiimai am 

; T e der Bessetvti 

.^. Keme 4hnun§< Dap dei 

Joker spSter ah die Kankur- 

_ erschancn wurde t 

uns t\ manvht \la- 

zine tchreiben z. It out ihrc 

inungS' 

\priL ^dx-i vw ganz 

fach Mm diittd. Da woffen 

wir aber nicht miupie/en 

Joker t\; nut It Id der akiuell- 

. - )di f cm -/ nicht? 
R m rnn Max ouxnahmsh 

mal nichl OUt J* hsi ht. 
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wir zu techsi in unserc* Hun- 
dehutte 

III Ack fSI da Jem ein antic* 

Hufi mil den Span- 

saren am dm Zohnpasta* 

Branch* zusammcnhdn- 

gen . - ■ 

//, Me umtnimrtti 




Wic Suit's denn so? lch 
schiit/c, cs wild nicht mehr 
schr langc gut mil Euch lau- 
fcn, dcnn ich werde Euch 
Icidcr verklagen musscn: 
1. lch schricb Euch cincn 
Brief, auf desscn Aniwon 
ich vergeblich wartcic. Zwei 
Tagc danach traf namlich 
dcr ncuc Joker bei mir ein, 
und da stand doch glatl ei- 
was von Ruckporto* Nach- 
dem ich mcinen Brief abcr 
am 19.12.90, (noch vor Er- 
scheinen des besagten Hcf- 
tcs) in das Faxgcral gesteckt 
batte, vcrurtcilc ich hiermit 
die Joker-Rcdaktion. dem 
Gcschadigicn einen Ant- 
wonbricf gratis zu schrei- 
bcn. 

Anklagcpunkt Nummer 2: 
Dcr Joker- Verlag wird ango 
klagt.dem LescrlngoNchls 
cincn riesigen Schock ver- 
setzt zu haben. Dcr Grund 
licgtinAJ3/91 aufScitcl 
Na Uschi, wic geht's? 
Schweinerci, allcin der Ge- 
danke an Uschi hat mich 
schon wicder umkippen las- 
sen. Wcnn lhr vorhabt, 
noch so cine hubsche Fran 
bei Euch cinzustcllcn, 
schrcibi es bine auf die Ti- 
iclscite. Dann bin ich ge- 
warm und kann mich auf 
allcs vorbercitcn. Ach ja Qb- 
rigens. damil Brigitia kcine 
Minderwenigkeitskomple- 
K bekommi: Du sichst na- 
ttirlich auch gut aus - ich 
finde es auch gut, daft end- 
lich cin andcrcs Bild von Dir 
auf der Girl-Seite ist. ich 
haue schon den Eindruck* 
daft Du kamcraschcu warst. 
Nun noch cin paar Vor- 
schliige, Kritik und Fragen; 

1. Der Cheat zu Starglidcr 2 
schcini Humbug zu scin f er 
klappt bci mir nicht. 

2. Die Girl-Scitc muB umbc- 
nanm werden. Aber bittc 
helft Brigitta beim Nach- 
denken, denn es konntc th- 



reat Kopfchen was passic- 
ren. 

3. lhr miiftt dringend cine 
zweite Kaffccmaschinc kau- 
fen. damit lhr jctzt cndlich 
zwei Frauen znm Kaffeeko- 
chen schicken konni. 

4. SonderhefiH! Inhali: nur 
Bilder von Brigitta und 
Uschi! 

5. Gibt es kcinc Computer- 
messe in Hamburg? 

6. Wcnn doch. dann DARF 
da der Joker nicht fchlcn, 

7 Sonst isi am Joker allcs in 

Ordnung, 

S. Bcsucht mich mal! 

9. Dcnkt an 5. 

10. Up & Down: Wings soll- 
ic zum Spiel des Jahrhun- 
dcrls gckiirt werden. Daucr- 
spafl: 200% 

11. Mein Hund wiirdc Eurc 
Daisy licbend gcrne einmal 
kenncnlcrncn. So. wie ich 
Euch,,. 

12. ViclcGriiBcanallc! 

13. Ich glaub. ich mach ietzt 
SchluB! 

14. Letter over. . . 

so lautct die Anklage Joker 
gegen Ingo Nehls, Bargtc- 
hcidc 

Der Attgek/agu nt sich 

in alien Punk ten NICHT 
schufdig- Zum ersten Ankfa- 
gepunkt: Falls Du nicht iw- 
gessen host* cincn tbs&tder 
drattf zu malen. wurde Dein 
Brie) zwlschenzeitlich lang\t 
heantwortet. 

Zum zweuen Anklagcpuuki: 
Lin emotionaler Schock bei 
I fcAis Anblick ist swor rer- 
uandthh, es xcheini ach hivr 

ditch urn ein mediziftrscfu 
Problem zu handctn. I iel- 
leicht hiifi In Deinem Fattja 
die bervhmte Playboy^DiSt 
(zum Frllhsiiick tin Model 
angucken, miltags zwei unit 
abends mil einer von den drei- 
en //iv... uIl Kino i zum Ra- 
sp h 

Zum dritten Anklagepunkr: 
Dcr Cheat zu .Starglidcr 2* 

funktionierr prima, was ha 

Du ctgentlith? 

Die Klage isi sornit abgewie- 

sen. der KJdget wird zu ud- 

gender Wiedcrguimachung 

verurteilt: 

1. ilr htwtuhi die Amiga 9 J in 
K<ihh well es fn Hamburg 
kerne I eransiatiunggibl. auf 
dcr der Heklafftt ZUgeg&t « 0- 




BOMICO-NEWS 
WuiSten Sie, 

daO es „SIM EARTH" jetzt auf PC in Deutsch- 
land gibt? Mit einer kompletten deutschen 1 25- 
seitigen Anieitung. Kreieren Sie Ihren eigenen 
Planeten und berucksichtigen Sie geologische, 
bkologische, geographische, biologische und 
soziologische Aspekte. Und wenn ihnen dieses 
alles zu Jogisch" ist, dann freuen Sie sich auf 
viele Stunden Spiel & Span. Mit einem der 
umfangreichsten Computerspiele, das je pro- 
grammiert wurde... 

... daB es der Hbhepunkt einer jeden Flieger- 
karriere ist, ein in Ost und West geruhmtes 
russisches Kampfflugzeug zu steuern? Steigen 
Sie ein in den „MIG 29 FULCRUM" und lernen 
Sie mit Hilfe einer 60-seitigen deutschen Aniei- 
tung samtliche Fliegertricks fur spannende 
Missionen in ailer Welt. Und als weiteres 
Highlight wird ein groBer, umfangreicher Bild- 
band uber den MIG 29 mitgeliefert. Mit vielen 
Informationen und technischen Daten uber den 
russischen Flieger. 

Fur uns ist es eine Selbstverstandlichkeit! 

Deshalb achten Sie darauf: 

Alle BOMICO-Spieie haben einen original 
BOMICO-Aufkleber! 



Sie d'»ese Mortw* 
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«. Er hfit sich seJbsi einen 
neuen Samen fur die G7/7- 
Scire einfalten, 
X Er vetsorgt den Beklagten 
tehenslang mil Kaffeema- 
schinen. 

4. Er erk/dn fpersonlich) un- 
screw Hemt Brork t wartm 
Brigitta und UsthI ein Son- 
derheft hekommen saiieiu 
Brork ahcr nichL 
J. Frhehdit urn Gouv\ Widen 
seinen Koter daheim - ettter 
isl ntehr ah genugf 
So, das huste nu davon. . »/ 




Eurc Zcitung wird immcr 
schlechtcr! Daswarsiczwar 
immer schon, abcr scit ich 
Euro naiven Vergleiche zwi- 
schen vcrschicdcncn Spielcn 
gclcsen habe, kann ich nur 
noch lachen. Da werft Ihr 
die Grafik und Slcucrung 
von Saim Dragon mil dcr 
von R-Typc in einen Topf - 
me unspiclbar Saint Dra- 
gon durch scin Ruckcl- 
Scrolling wird. brauche ich 



wohl nicmandem zu sagen, 
dcr sich mil dem Game 
schon rumgcargcrl hat! 
Oder Euer Vergleich zwi- 
schen Puzznic und Loopz. 
die unicrcinandcrglcich scin 
sollcn und dann auch noch 
Tctris ahncln. Ich vcrzichtc 
darauf, Euch hicr zu zitic- 
rcn, das ware wohl zu pcin- 
lich- Wcr bci Euch die Spie- 
Ictcsts schreibt, isi mir 
sch..,.cgal, abcr in Eurem 
cigenen lnteressc wurde ich 
daran schlcunigst ctwas an- 
dcrn. Ihr werdet nur noch 
unglaubwurdiger. als ihr es 
schon scid! Das beziehi sich 
nichl nur auf Vergleiche, 
sondcrn primar auf Eurc 
amaieurhaften Tests, Dcr 
Verdacht, dafl Ihr besiimm- 
tc Firmen bcvorzugl. hai 
sich nichl nur bci mir gefe- 
stigt!!! 

Am Endc mcincs Bricfcs, 
dcr ubrigens nicht fur die 
alberne Mailbox gcdaclu isl, 
noch eine kleine Bemerkung 
zu Dr. Freak: Wcr keine 
Ahnung hat, soil das Maul 
haltcn, cr wurde nur zum 
LAMER abgesicmpelt! 



mcint jedenfalls ein gewisser 
Dr.Dudc aus Wuppcrlal 

Wir hahen uns die Frcihcit 
genommen, Deine Melnung 
trotzdem in unserer .M/her- 
aen Moiibox" ahzttdrucken - 
veneih uns hitte, aberderart 
harie Worte durfen und sol- 
lcn nicht ungehort verhallen. 
Hurt, abcr ziemlich danehen t 
mochte man allcrdings mei- 
ncn. Warum so/Ire man em 
horizontal scrollendcs Bailer- 
spiel wie „Saint Dragon*' 
nichi mil xinem offauichtii- 
t Inn I 'orbild verg/eichen dur- 
fen: Warum so/he man zwei 
gclungvne Ktwhclcicn nich t 
einander gegcntioerstelten? 
Schade. dafi Du uns nicht 
wirk/ich zltiert hast, dean 
dann wurde jeder safari tner- 
ken, dap Du den Test halt 
nicht so richtig kapiert hast 
(wofur ste/tt eigentlich das 
„Doktor" in Deinem Pseudo- 
nym?). 

Die Unterstellung, wir war- 
den besrimmte firmen hevor* 
zugen. ist zwar eine giant 
I nversehamtheit, aher h a J 
kann man von jemandem cr- 



wartctt, dessert Hehlentum 
sich im anonvmen t'ersenden 
ah Kritik getarnter Bcleidi- 
gungen erschSpft? Mil Dei- 
neneigenen Worien: Wer kei- 
ne Ahnung hat, solL , . 



Genug . . . 



* - -ist nic geniigend. Dcs- 
halb und aus tausend ande- 
rcn Griinden wurden wir 
gem auch DEINE Mcinung 
erfahren. Wer uns schreibt, 
findet seine Siellungnahmc 
enlwedcr hier in dcr Mail- 
box wicder, oder er be- 
kommt pcrsonliche Ant- 
wort - allcrdings nur. wenn 
ausreichend RUCKPORTO 
(Auslandcr verwenden In- 
ternationale Antwortschei- 
ne) beiliegi! Also haltet mil 
Eurcn Anregungen, Fragcn 
und Bcschwerden nicht hin- 
ter'm Berg t sondcrn schreibt 
noch heute an: 

Joker Verlag 
Mailbox 

Untere Parkstr 67 
D-80I3 Haar 




7x in Berlin! 



Schauen Sie sich die Software 
an, bevor Sie sich entscheiden! 



Sol tPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraBe 18c 
Spandau - Schonwalder Str 65 
Moabit - Stromstrafie 55 

Sof tPower Stationen 

Neukolln - LahnslraSe 94 
WeiSensee - StfeustraSe 69 
Mariendorf - Mariendorfer Domm 51 
Chotlottenburg - WundtstraSe 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - lO-^-IB-" 

VERS AND - SERVICE 
030/375 60 13 - lO-^-IS." 



VersandService 



* I Johr Gotanlie auf jedes Spiel! 

• Versand erfoJgt in Sichefheitwerpackung" 
•Samtllche Preise und Inkluslv-Prelse - ! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



CHAOS 



^%/ 



STRIKES BACK 49,- 

WATERLOO 29,- 

X-COPY 

Professional V3.3 75,- 



SoftPower 

Schonwalder Str. 65 
D-1000 Berlin 20 



SoftPower Filiale 

HANNOVER 

Wir fuhren Software, 
Public Domain und Zubehdr, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



^ NEU NEU 4fc 

v SoftPower Station 

HANNOVER 



Burgdorf er Str. 48 

3160 Lehrte 
Tel.:05132/41 12 



£ 
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Wer nicht in die Verlegenheit kommen will, sich um den neuesten Amiga Joker priigeln zu 
miissen, der kommt um ein Abo nicht herum! Nur so erhalt man sein Exemplar garantiert 
kampflos vom Postboten . . . 



Vor kurzem crrcichle uns 
folgcndc Schreckensmel- 
dung: Skrupellose Kiosk- 
Besitzer lasscn vcrzwcifchc 
Leser um die leiztcn Exem- 
plars des Jokers kiimplcn! 
Wer noch ein Heft erhalten 
will, chc cs mal wieder ver- 
griffen ist, muB zum DucJI 
mil eincm andcrcn Intercs- 
SCDten anirelen - nur damil 
die Zeitschriftenvcrkiiufcr 
auf den Ausgang des unap- 
petitlichen Spcklakels Wet- 
len abschlicBcn konnen!!! 
LaBt Euch nicht fur dicsc 
modcrne Form des Hahnen- 
kampfs miBbrauchen. bc- 
stellt noch hcutc Euer Abo! 
Fur nur 60.- DM (Ausland: 
72,- DM) erspart Ihr Euch 
ein Jahr lang(IO Ausgaben) 
die blauen Flceken und be- 
kommt Eurcn Joker frei 
Haus. Falls Ihr schon ein 
Abo habi, dann rettet Eurc 
Freundc. indem Ihr sie als 
Abonncnlcn wcrbi! Als 
Belohnung winkt ein Voll- 
preis-Game - dcr ncuc 
Abonncnt brauchl nur Na- 
me und Adresse des Wer- 
bers auf seiner Bestellung zu 
vermerken . . > 





Bine einsenden an: 

JOKER-VERLAG 

Abo-Vcnvaltung 

Unterc Parks! raBc 67 

D-8Q13Haarb. Miincben 



lch best elk* incL Ausgabe: 



/ 



Name & Vornamc 



StraQe/Hausnumnier 



lch bezahle durch Bankabbuchung: 

Kontoinbabcn 

Komo-Nr: 



i 
i 
i 
I 



' PLZAVohnon 



Gckhmiiiui: _ 
B.inV|cii/ah|: 



j Daium/LImerschrifi (bei Minderjahri- 
j gen bine UntCffChrift des Erziehungsbe- 
rechtigtcn) 



! 



Ich berahli per VoniHkHSK 

(Scheck liegt bei) 
Ubcrucisung uufl'ostgirokonto: 
N r , 444714-K06. BLZ 700 100 80 



i 



i 



Wcnn Ihr das whonc HcfC nichl /erschneldcn hoIIi, kcin Problem: Poslkarie mil den eni- 
sprechenden Daleo lul's naliirtich auch! 



Die Soflwarcbranche SODte 
wirklich mal ernsthaft iiber 
cine Qualitatskontrolle fiir 
iliii- Spiele nachdenken! 
Dann blicben uns Kruckcn 
wie diese cines Tages viel- 
leichl crspart ... 

Hcutzulagc cinen Mcthusa- 
1cm untcr den Computer- 
spielen abzukupfern, isl 
schon sehlimm - was man 
hicr daraus gemachi hat, ist 
eine Katastrophe: Das gute, 
altc „Galaxy rt sah selbst auf 
dem 64er besser a us, ja sogar 
die Version auf meincm al- 
lererstcn Taschcnrechner 
war noch urn einiges aufre- 
gendcr als dieser miide Ab- 
fcbtsch! Dabci isl das Spiel- 
prinzip dermaBen simpcl, 
daB man cigcnilich nichis 
falsch machen kann: Ein 
Rauimchiff, das sich nur am 
untcrcn Screenrand hin- 
und herbewegen laBt, ballert 
auf eine Horde Aliens - das 
war's auch schon. Gut, ab 
und an lost sich mat ein 
Gegncr aus dem Vcrband 
und schicfli zuruck, wah- 
rend cr langsam nach umen 
trudclt. Als Zugabc wurde 
noch cine Art Mctcorilcn- 
Auswcich-Unterspiel mil 
reingepackt, das selbst die 
lntelligenz eincs Drcijahri- 
gen belcidigen wurde. 
Wcr so ein ,.hochkomplc- 
xes J Game nicht einigcrma- 
Ben hinkriegt, sicllt sich da- 
mit selbst ein Armutszcug- 
nis aus* Aber Byte Back ist 
schlieBlich ein Low-Budget- 
Produzent. das scheint man 
als Persilschein fur den aller- 
grftBten Mist aufzufassen - 
Orbit 2000 ist ungefahr so 
spielbar wic cine Dose Kat- 
zenfutier! Die AuBerirdi- 
schen bewegen sich vollig 
wirr ubcr den Bildschirm, 
die Grafik ist unter aller 
Kanonc (wofiir sollcn ei- 
gemlich die Anzeigen am 
Screenrand gut sein?), dcr 
Sound einc Tortur fur die 
Ohrcn. und die Steuerung 
zah wic KaugummL Man 
solltc die Programmiercr 
dazu verurteilen. daB sic ih- 
ren Schrott zwei Wochen 
lang sclbcr spiclcn miissen - 
Kerker ware einfach zu mii- 
de. . . (mm) 




Orbit 2000 




Grafik 


11% 


Sound: 


15% 


llandhabung: 


18% 


Splelidco: 


5% 


DaucrspaB: 


9% 


Prcis/Leislnne: 


: 1291 


Red. Urtcil: 


9% 


Fur Anfitagcr 




Pteis: ca. 29.- 


DM 


Hersteller: Byte Back 


Bezug: Leisuresoft 



Spczialitat: Kurzc cnglische 
Anlciiung, Highscores wcr- 
den nicht gesaved. 



Little Puffin Dragonland 

Grafik: 69% 

Sound: 6I r >I; 

Handhabung: 739c 
Spiclldcc: 67% 

DauerspaQ: 66% 

Preis/Leislung: 88% 
Red. Urteil: 65% 
Fur Experten 
Prcis: ca, 29,- DM 
Hersteller: Code Masters 
Bezug: Joysoft 

Spczialitat: Kurze cnglische 
Anlciiung mit nulzlichcn 
Tips- 
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Komplimcnl an die Code Ma- 
sters: Sie beweisen, daB Bil- 
Ugspiele nicht unbedingt billi- 
gc Spiele sein miissen! Oft 
genug soil cinem ja bloC die 
sauer erschnorrte Kohlc aus 
der Tasche gezogen war- 
den.. . 

Hicr gcht's naiiirlich nicht 
urn den Arbcitsplatz des „al- 
testen Gewcrbcs dcr Welt*, 
sondern urn einen hinrei- 
Bcndcn kleinen Drachen, 
dcr ja nix dafur kann t daB 
sein Name fur dcutsche Oh- 
rcn etwas bcfrcmdlich 
klingt. DaB er jetzt in dcr 
Klemme stcckt, ist aller- 
dings allein seine Schuld: 
Haite er mal auf Mami ge- 
hbn, die ihm verboten hat. 
zu weit vom Haus wegzugc- 
hen! Die Quiuung crhalt 
Puff nun von eincm bdsen 
Zollner, der ihn nicht mchr 
iibcr die Grenze zuriicklaBt 
- unscr Lindwurmchen hat 
namlich scinen PaB dahcim 
vergessen. Urn an cinen Er- 
SatZSUSWeis zu kommen, 
miissen vier Briefumschlagc 
gefunden wcrden, die gut 
vcr5teckt im Drachenland 
herumliegen. AuBerdcm 
gibt es dort viclc Oblc und 
gclahrlichc SpieBgesellcn, 
aber auch nihzliche Sachcn 
wie Zaubertrankc, Luft- 
pumpen. Revolver und Put- 
ter zum Aufsammcln. Dcr 
Held kann aber nur drei 
Gegenstiindcauf einmal tra- 

gen . . . 

Wie schon bci den „pizzy"- 
Spiclcn darf man auch hicr 
eine rclativ komplcxc Welt 
erkunden, die Reise fuhrt 
ubers Wasser und durch den 
Untcrgrund. Unterwegs 
sind allerlci Ratscl zu 
knacken, auBerdem solltc 
man sich vor den zahlrei- 
chen Gcgnern in Achl neh- 
men - klein Puffi hat nam- 
lich nur ein cinziges Lcbcn 
zu verlicren. Grafik, Sound 
I und Handhabung sind fur 
1 Low Budget-Vcrhaltnissc 
sehr ordentlich, auch wenn 
zwischen den Screens bloB 
umgcschaliet wird. Der 
Schwierigkciisgrad ist aller- 
dings gewaltig, die Spiele 
mit dem flotten Ei warcn 
deutlich einfacher zu bewal- 
tigen! (mm) 
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COMING SOON... 
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far Commodore 64, Amiga. 
Atari ST und MS-DOS! 
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SOFTWARE UNITED 
iFTWARE UNITED SC 
ARE UNITED SOFTW 
UNITED SOFTWARE 
ARE UNITED SOF 
SOFTWARE UNITED 
WARE UNITED S' 
E UNITED SOI 
INITED SOFTWAR 
c ' 'NITED SOF 

WARE UNITED 

•(ABLUNITED SC 

1"ED SOFT 

D SOFTWARi 

NITED SOFT 

. WARE UNITED 

/ARE UNITED SC 

INITED SOFT 
..ED SOFTWAR 
'ARE UNITED SOFT. 

■ SOFTWARE UNITED 
)FTWARE UNITED S( 
'ARE UNITED SOF, 
i UNITED SOFTWAR 
'ARE UNITED SOFTV. 

SOFTWARE UNITED; 
)FTWARE UNITED SC 
'ARE UNITED SO 
! UNITED SOFTWAR, 
'ARE UNITED SO 
SOFTWARE UNITED 
. )FTWARE UNITED SC 
'ARE UNITED SOFTW 
i UNITED SOFTWARE 
'ARE UNITED SOFTW 

■ SOFTWARE UNITED 
)FTWARE UNITED S» 
'ARE UNITED SOFTV 

i UNITED SOFTWAR 
'ARE UNITED SOFT 

• SOFTWARE UNITED 
)FTWARE UNITED S 1 
'ARE UNITED SOFTv 

i UNITED SOFTWAR 
'ARE UNITED SOI 
' SOFTWARE UNITED 
3FTWARE UNITED SC 
'ARE UNITED SOFT" 

UNITED SOFTWAR 
ARE UNITED SOFTV, 

SOFTWARE UNITED 
)FTWARE UNITED S< 
'ARE UNITED SOI 
: UNITED SOFTWAR. 
'ARE UNITED SOI 

• SOFTWARE UNITED 
)FTWARE UNITED SC 
'ARE UNITED SOFTv 

NITED SOFTWAR; 
NITED SOF 
A/ARE UNITED 
ARE UNITED S 
;E UNITED SOF. 
: UNITED SOFTWAR 
,RE UNITED SOFT 
SOFTWARE UNITED 
FTWARE UNITED SC 
RE UNITED SOFT 

■ UNITED SOFTWAR, 
ARE UNITED SOFTV, 
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ARE^NlfEt SOVVW 
SOFTWARE UNITED 
iFTWARE UNITED SC 
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Abenteuer, Handel, Kampf, Kochen, Hypnose..." - mysterioser kann man ein Game 
eigentlich gar nicht mehr ankundigen. Was tatsachlich so alles in Bomicos erstem eigenen 
Rollenspiel steckl, erfahrt Ihr exklusiv bei uns! 






Der Amiga Joker mcint: 

Aniarcs - hcuic noch ein klassi- 

sches Rollenspiel, morgen bereils 

ein RolIenspicMClassiker! 






lSf5sentysiini|Kiiiit||liisilfl5r 



Normalerweise vertrcibt die Frank, 
icr Firmaja die Spiclcanderer Hers 
Icr* Eigcnproduktioncn sind fur Bomi- 
co noch Nculand. Und mit ihren ge- 
heimnisvoll gcstallcten Anzcigcn ha- 
ben uns die Leulchen ganz schon neu- 
gicrig gcmachi - vermuilich nicht nur 
uns. Vorab sei schon mal soviel vci 
ten: Aniarcs isl cincs dcr bcsien E 
tingswerke, das unsje unicrdie Fin; 
gekommen isl! 

Bei dicscm Rollenspiel stolpert m;» 
ausnahmsweise nichi durch die finsi 
ren Dungeons vcrmodcricr Geisic 
sehlosscr. sondern erkundct feme, zii- 
kunftige Wellen: Im Jahrc 2280 war 
ein Forschungstrupp ins All aufgebro- 
chcn t um sich dorl mal ganz zwanglos 



der Funkkonlakt zu den Wcllraum- 
bummlcrn plotzlich ab, also rustele 
man eine zwehe Mission aus und 
schickie den verlorencn Scelen die 
Auriga hinierhcr, Als Spieler bcfindei 
man sich nun un Bord dieses Rcttungs- 
schiffs. Wall rend die Auriga gcrade im 
Sauscschritt durch das Sternensystem 
Aniares dust, kommt ein Notruf her- 
ein, und von da an iibersturzen sich die 
Ereignisse: Wenige Augenblickc spa- 
Icr wird der Kalin von einer fremden 
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schicklichkeit, Krcativiiat, kampi- 
technik, Mcdizin-, Koch- und Sprach- 
kenntnisse, PSI-Kraftc - die Lisle mil 
den Charaklereigcnschaften ist schier 
cndlos! Aufalle Falle sollte man einen 
Sprachroboier mit auf die Rcisc neh- 
men, denn dummcrweise sprechen 
cinige Bewohner dicser unwirtlichen 
Gegend nur cm unverstandliehes Kau- 
dcrwelseh. Freund Robbi hat damit 
aber keinerlei Problcme, er versteht 
selbst die ausgcfallcnstcn Weliraum* 



lil 1 1 I lil I > i ■' i i >■ !'■< i i i(jnir»»n>Mfrfrir*»^n»aMitKivi 



Icidci SchHTbruch und landct keinc sUUidlich auch fur seine Kumpcl. 
hunden Meter entferni von dcr Stcllc, Per Maus und 13 Icons slcueri man 
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WashattedcrgchcimnisvolleHitferuf Abenteucrland. das ubrigens immer 

zu bedeuten? Wcr hat ihn gesendet? aus dcr Sichl dcr Party zu schen ist. 

Und vor allcm: Wic kommt man hicr Man laBt seine Gclahrten essen, schla- 

wicder weg? fen, Gegenstande unlcrsuchcn und na- 

Der erste Schritt /ur Antwori auf all lurlich kampfer., immer wieder kiimp- 
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sammenstellen einer schlagkraftigcn 
Abenteurergruppe - ein paar fahige 
Leulchen haben den Absturz schlieD- 
lich uberlebL Man kann hiersogar bis 
zu drei Parlies mil je funf Mitglicdcrn 
erschaffen und auf Disk abspeichern. 
Dazu stehen zw6lf Charaktere zur 
Walil, die Skala reicht dabei vom 
blflulich schillcrndcn Androidcn iibcr 
Robotcr mit Darih Vader-Gesichl bis 
hin zu einer ebenso kuhlcn wie blon- 



zwei Moglichkeiien: entweder ent 
schlieBt man sich, mil roher Gcwali 
vorzugehen, oder man wahlt den ct- 
was fcineren Weg und riickt scinen 
Widersachcrn mil PSI-Krafien auf den 
runzligen Leib. Gclcgcnhciten dazu 
gibt* rciehlich, cs ist wirklich kaum zu 
glaubcn, wieviele Gcgner sich in diescr 
abgelegenen Ecke des Wclialls hcrum- 
trciben! Und davon ist einer scheuBIi- 
cher als dcr andere - bissige SandwOr- 
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ge Fantasymonstcr wollen unseren 
Helden ans Leden Die KUmpfe wcrden 
hicr allerdings nicht (wie /. ii. bei 
t ,Dnigonflighr) in einer Action- 
scquenz prasenlierl, in Aniarcs gehl es 
stattdessen ehcr klassisch zu, lm Klar- 
tcXt bedeutel das, daU man nur Mittei- 
luugcn zu lesen kriegt, etwa ^Brork 
schlagt den Sandwurm und verleizi 
ihn schwer" oder irgendetwas in der 
Art, Fur besiegie Gegncr gibt's natiir- 
lieh Erfahrungspunkte. und ab und an 
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sler auch ein paar Guldmunzcn. Das 
erbcutetc Geld sollte nach Moglich- 



verwendet werden, bessere Waffen 
oder Arzncimitiei kann man schlieB- 
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cs wichlig, sich standig um das Wohl- 
crgehen seiner Lcidcnsgcnosscn 2ti 
kummcrn. Sobuld einer von ihncn 
troiz afler Fursorgc dahinschcidet. 
wird sein Portraitbild durch cincn To- 
tenkopf crsctzt Das kann* muB aber 
noch nichi allcr Tage Abend sein: 
Wenn man n&mlich tote Helden zu- 
rOck zur Landefahre schafft, kann 
man sic dorl wicderbeleben. Schon 
sehr praktisch. sowas . - * 
Troiz der futurist ischen Thcmalik 
handclt cs sich bci Antarcs also um ein 
Roltcnspicl nach klassischcm Muster 
Und das Btrste: Was die Komplcxitiii 
angchi, Stcckt cs bekannte Vorbilder 
wie .Bard's Tale" locker in die Tusche! 
Dazu muB man sich vor Augcn halten* 
daB dieses Spiel niclit wenigcr als 
vier Diskctten umfaBt, man dabci abcr 
auf Aerionsequcnzcn und aufwen- 
dige Grafiken verzichtci hat. Logische 
Folgc: Viol, vicl Spcichcrplatz fQr 
cine ausgedchntc Abcntcucrland- 
schaft und cine Unzahl von Pcrsoncn. 
denen man begegnen kann! 
Wcr also Wert auf Spiclticfe legt und 
auch gcrne Kartcn zeichnet, der 
kommt hicr voll und ganz auf seine 
Kostcn. Wcsscn Herz hingegen fur 
megamaBige Presentation schliigt, der 
wird mil Antares vicllcichl nichi ganz 
so gliicklich werden: Die Grafik ist 
nicht gcradc spektakular, vor allcm 
das Siclufcnsicr ist arg klcin ausgefal- ^^ 
len. Dafur hart sich der Sound rccht y*^ 
ordentlich an, auch wenn er nicht i» 
immer zur gchcimnisvollcn Atmo- 
sphere des Games paBl. Aber das sind 
nun wirklich Mankos, die man cim 
umfangreichen und komplcxcn Rol- 
Icnspicl wic dicscm gerne nachsiehL V 
Habe ich cigcnilich schon crwflhnl, 
daB Antarcs cincs der bestcn Erstlings- 
werke ist, das uns je untcr die Finger „ 
gekommen ist? <C. Borgmcicr) 
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HICHLfiHDER 

hat fol^ende Moglichkeiten 

in diesen Kampf: 

Bagreifen 

G^qtnstand benutzen 
Psychische nktton * 
• Verleidif)?n 
Kochen 

MUM 
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Antares 

Grafik: 68tt 

Sound: 73% 

Handhabung: Si 
Spielidcc: 74% 

DauerspaD: 84% 

Preis/Leistung: 75% 
Red. Urlcil: 82tt 
Fiir Fortgeschriltcnc 
Prefc:ca. 89,-DM 
Hcrstellor: Bomico 
Ile/ug: Joysoft 



Spezialitat: Vjcr Diskcttcn, komplctt in 

dcutsch. Spiclstandc abspcichcrbar, 

HD-Installution moglich, Wcchsclci 

halt sich in Grcn/cn. 




Zwar ist die weiCe Pracht bereits eincni warmed Friihlingsliiftchen gewichen, aber fur ein 
zunftiges Wintersporlspektakel mit verschiedenen Disziplinen ist es ja nie zu spat. 
Besonders, wenn es dabei so lustig zugeht wie hier! 



Der Amiga Joker meinl: 
Ski or Die - cin wirklich 
spaBigcr Mchrkampf, 
wie cs Icidcr vicl zu we* 
nige gibi! 



PC- und C M^Besiizcr ha- 
ben schon vor ciniger Zeh 
Bckanntschaft mit dicsem 
origincllcn und humorvol- 
len Game gemacht, jctzi 
funktioniert Electronic Arts 
cndlich audi unscrc -Frcun- 
diiT zum Skihaserl urn. 
Feinsier Pulverschnee fur 
bis zu sechs Spieler sieht /ur 
Vcrfugung, aber zunachst 
cinmal wird best im mi, ob 
man die funf Disziplinen 
cinzcln irainicrcn mochtc. 
Oder sich gleich ins Welt- 



kampfgcliimmcl siurzi. To- 
desverachtend cntscheiden 
wir tins fur Icl/tercs.,. 
Zum Aufwarmen gibi's crst- 
mal cine kleinc Schneeball- 
schlachi: Die Gegner (Eski- 
mos, Kids mil Punkerfrisu- 
rcn, etc*) pirschen sich von 
alien Scitcn hemn und las* 
sen ihr fcuchtcs Bomharde- 
ment auf den Spicier los> der 
seincrscits miitels Joystick 
und Fadenkreuz zuruck- 
schlagL Mil eiwas Ubung 
crwischt man dabei nicht 
nur die Angrcifcr, sondcrn 
audi Bon ussy mbolc, die fur 
neue Schneeballe, kurzfristi- 
ges Dauerfeucr odcr ahnli- 
che Hilfen sorgen. Sind hicr 
die Animationcn schon 
rccht wilziu, so scut die 



nachste Disziplin in Sachcn 
Humor noch eincn drauf: 
Wie der Bitdschirmathlet 
beim Abfahrtslauf die Skier 
in die Holie rciBi, sobald er 
einen der zahlreichcn Ab- 
grundc uberspringen will, isl 
schon zum Briillcn komisch! 
Wcr allerdings nur vor sich 
hingackert, wird die Ziclli- 
nie kaum unbeschadet errei- 
chen - die schnclle Fahrt 
durch die haumrcichc und 
cnge Schncisc vcrlangt schon 
cin biGchcn Gcschick am 
Slick! 

Weitcr siehen am Programm: 
Per Snowboard eine 3D- 
Bobbahn herunterrasen und 
dabei mdglichsi viclc hals- 
brecherischc Kunstsluck- 
chen volifuhren: auf Trick- 







skierndic Punktcrichter beim 
Sprung ubcr cine Seltanzc 
bccindruckcn: und schltcB* 
lich aul eincni Gummircifcn 
lalwarts schlittern. Die letz- 
te Disziplin erinnert natur- 
gcmaB cin wenig an n Too- 
bin***, auch hicr ist man zu 
zweit unterwegs und sam- 
mcli diverse Waffcn und Bo- 
nusgegenstiinde auf, mil de- 
ncn man vcrsucht, den Kon- 
trahenicn zu bchindcrn. Be- 
sonders wenn cin menschli- 
cher Gegcnspicler zur Hand 
isi, niacin die Rutsehparlie 
licrisch Laune. 
DaB nur bci der Gummirci- 
fcn-Haiz an eincn Simultan- 
modus fur zvvci Spicier ge- 
dacht wurdc, ist denn auch 
der hcrbstc Kritikpunkt, 
den wir an dicscr amusamen 
Mischung aus Sport- und 
Gcschicklichkeitsspicl gc- 
funden haben. Sich auch 
noch am leicht ruckeligen 
Scrolling beim Abfahrtslauf 
odcr der Tatsachc. daB die 
Snowboard-Sequenz auf 
Dauer ein biBchen eintonig 
wird, zu siorcn, ware klcin* 
lich, Allcs in allcm bietet Ski 
or Die namlich hubsche 
Grafik. guien Sound von 
Meistcr Rob Hubbard, cine 
ausgefuchslc Stcucrung und 
jede Mengc SpaB fur 
^SchnccbciQcr" - auch im 
Fruhling! 
(Carslen Borgmcicr) 
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Ski or Die 

Crafik: 72% 

Sound: 72% 

Handhabung: 1A% 
Spiolldcc: 75' 

DauerspaB: 
Preis/Lcistong: 705c 
Red. Urtcik 5 

Fur AnfSngor 
Preis: ca, 89,- DM 
llersteller: Electronic Arts 
Bczug: Rushwarc 

Spczialitat: Kopicrschuizab- 
fragc aus der Anlcitung. Gc* 
irenme High score* fttr jede 
Disziplin - wtrden gesaved. 
konncn aber auf Taste nd ruck 
auch wiedcr ecloscht wcrden. 



SDaceball 




Ballchen wechsle dich 



Immcr mal was Neues: Hier 
und heute wollen wir cin ge- 
lungenes Spielchcn vorslcl- 
len, das bislang noch keinen 
Vcrlricb gefunden hat. Das 
konnlc sich jcdoch blit/artig 
andern . . * 

Die beiden Newcomer Oli- 
ver Pankotsch und Carsicn 
Avcnhaus haben namlich ei- 
ne Stcincrci abgeliefert* die 
Strategic mil adrcnalintrei- 
bender Gcschwindigkeit 
vcrbindei. Auf dem Bild- 
schirm ftndet sich dabci 
mchr odcr weniger das ubli- 
che: Buntc Stcinc und Mau- 
ern, verschiebbarc Hindcr- 
nisse, lodbringende Feldcr, 
Gcgncr, Speed Ups. und na- 
liirlich cin auf und ab hup- 
fender Ball. Dicser soil nun 
alle bunten Kltitzchcn durcb 
Beruhrung abraumen, muB 
daftir abcr dieselbe Farbe 
aufweisen wic dcr angepeilte 
Stein - vcrtrackt ubcr den 
Screen veneilte Farbhcbcl 
koloricren den Hupfer, so- 
bald cr sic antickt. Mil ci- 



nem Druck auf den Feucr- 
knopf liiiii sich dcr Space- 
ball fur cin paar Sckunden 
beschleunigen; die erfordcr- 
Uchc Encrgie ist aberschnell 
verbrauchi. 

All diese Zutaten und noch 
einigc mchr werden nach 
und nach eingefuhn. jedoch 
schon die ersicn der insge- 
sami 150 abwechslungsrei- 
chen Level sind baramerhart 
(abcr fair) und nur mil tiu- 
Berster Konrcntration zu 



mcistern. Eincinzigcs Lebcn 
sieht zur Vcrfiigung, und 
das gnadcnlose Zeitlimil be- 
straft jeden Fehler! 
Die grafische Presentation 
liegi allerdings nur auf geho- 
benem PD-Niveau. gleiches 
gilt fur den Sound (Titelme- 
lodie und . 4 Plingplong"). 
Dafur funkiionicn die 
Sicucrung glati und sauber. 
so daB das Teil immcr spiel- 
bar bleibi. Auch der inte- 
griertc Levelcditor zum Er- 



^ 







stellen eigener Labyrinthc 
ist eine feine Sachc - hoficn 
wir also, daB dieses molivie- 
rende Game bald in den Re- 
galcn dcr Handler zu finden 
ist! (in) 




Spaceball 

Grafik: 38% 

Sound: 39% 

Handhabung: 16% 
Spiclidce: 68% 

DauerspaB: 72% 

Red. Urtcil: 69CI 
For Fortgcschriilene 
Preis: noch offen 
Hcrsteller: Pankotsch 
'\vcnhaii5 
Be?ug: noch offen 



und 



Spczialitat: Spietstande und 
Highscorcs konncn gesaved 
werden, Pausc-Funklion. 
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Computer-Fachversand 
Postfach 1308.4054 Netioial 1 
(021 53) Tel: 3736 Fax: 89329 
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EMHC BootKlrtlor. ohnt Lolen 5550 

iGtfc*UmK»*l!«r, Ml. Uckibrt B9.5G 

S f 5" Amiga Dfiv* titem. Bus 1 55,50 

5,25 "-laurMrk. eittm. But 27950 
512 KB Ram-Erw . Amiga 500. 

ajhr 12950 

te t tuf alte Computer ab 69.50 

Sountfblasier. Soundkarte 369,00 

Ac L i &- Sou ndkarte, InkL Composer 29751} 

GimeBCf, tnki. TETfUS 159,50 



AMIGA-PD-PAKET-1 

Spee ! Trucking, Pipeline etc) und 

Tools (AjntgaFOX. A,R P.W61 3 etc.) 

das ideate Paket fur Bnsteiger 

und Pf otis 1 

10 ^inrMfrt MF200, rantfvoll DM 39.50 

iinfc. Porlo und Vcrpackung) 
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Magic im Doppeipack Warlock - The Avenger 

Lang, lang ist's her, da machte auf dem C 64 ein Spiel namens 
„Druid" Furore. Jetzt, mit kaum dreijahriger Verspatung, hat 
der kiimpferische lVlagier den Weg zum Amiga gefunden . . . 



Gercchtcrvvcise muB man 
ullcrdings sagcn, daB Mil- 
lennium hier nichl blob einc 
normutc Umsctzung abge- 
liefert hat, sondcm glcich 
noch die Fonscizung mit 
dazu: Zu Ucginn taucht vor 
cincr unhcimlich dahtn- 
scrollenden Landschaft ein 
Magier mix erhobenem Zau- 
bersiab auf. Dirigicri man 
Sfiio Stockchcn zu dem klei- 
ncn SchloB im Hinlergrund. 
slartct das Game mil den 
alten „Druid"Leveln;richtet 
man es dagegen auf das gro- 
Bere SchloB, gehfs direkt 
zum neucn Teil, cben War- 
lock - The Avenger. 
Im Grunde genommen erin- 
nert das Game stark an 
..Gauntlet", nur dafi die 
Sprites crhcblich groBcr 



sind. Man stenert den He- 

xenmeister auf dem Screen 
in alio Himmelsrichiungen 
und bombardier! dabei die 
Gcgncr mit Zuubersprtichen 
in Form von Blitzen und 
allerlei sonderbaren Symbo- 
len, Zahlreiche Feinde stcl- 
len sich der gerecluen Sache 
in den Weg; bctspicLswcise 
Kiifcr, Skddlc, Schlangen. 
Gespenster und kleine Teu- 
feL Die Zauberspnlche hal- 
ten aber nichl besonders 
lange vor, weshalb man jm- 
mer nach kleincn Schat7tru- 
hen Ausschau halten solltc, 
die in den labyrinthischen 
Landschaflcn herumliegen, 
Posticrt man seinen Helden 
vor so ciner Kiste, wcchsclt 
das S/cnario, und man darf 
sich bei den aneebotenen 




Di-ralt? Warlocks, 




, - und der ncuc W jrluck. 
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Extras bediencn. Wer timer 
Energiemangel leidct, kann 
auf Pcntagrumm-Fcldcrn 
nachianken; und in beson- 
ders brenzligcn Situationen 
ist es auch mat angebracht, 
cincn kleincn Heifer namens 
Golem zu aktivteren. Hat 
man sich dann brav und 
lapfcr bis zum Ende durch- 
gczaubert, crschcint der 
Oberschurkc Aeamantor, 
um sich mil unscrcm Hcxe- 
rich zu duellieren. 
Wenn man es alleine spirit, 
isi Warlock ticrisch schwer, 
vor allcm. wcil man zwi- 
schen den verschiedenen 
Zauberspruchcn mit den 
Funktionstastcn hin- und 
herschalten muB. Einfacher 
wird's, wenn man zu zweii 
auf Monstcrjagd geht (der 
Kollege kontrollien dabei 
Freund Golem), da kommt 
dann auch cchter SpiclspaB 
auf Die Priisentaiion der 
(acht) neuen Level ist recht 
ordentlich ausgefallen. alles 
1st schon farbenprachtig 
und detaiilicrt gc^cichnet. 
Der altc Tcil (cbenfalls achl 
Level) sieht im Vergleich da- 
zu wirklich alt aus - einc 
ziemlich grobkornigc Ange- 
legenheil. Aber den Nostal- 
giker freut's. und der Neu- 
Magier bekommt gleich 
zwei Herausforderungen 
lur\s Geld. (C Borgmeier) 




Warlock - The Avenger 


GraHk: 


62% 


Sound: 


56' T 


Handhabune: 


46 r h 


Spiel idee: 


51% 


Oauer*putl: 


64<; 


Preis/Lt^istuni!: 


: 58% 


Red. Urteil: 


W- 


Fur FortgeschrittCDC 


Prcis: ca. 79,- I 
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Herslellcn Millennium 


Bezug: Korona Soft 



Spezialilat: Der Packung 
Ucgt ein vcrsicgcltcs llini- 
Biichlein bei. 



ZjSRR/HE 



Der Amiga Joker meint: 

Larry VI bringt frischen 
Schwung in mo 
Knochen! 

Fast konntc man 
ciner WiederaufcB Jjipg 
sprechen, denn am Ende des 
Ictzien Tcils sah cs ja ganz 
danach aus, als wurde sich 
Mr, Laffcr nun endgultig zur 
Ruhc setzen. Aber uotz 
Gichi und Artcricnverkal- 
kung ist unscr Larry nunma 




Late Ladies like 

Love & Lust 



Noch nie muBtcn wir so lanjpauf ein neues Abenteuer mit dem alten Schwerenoter warten! 
Aber das Ausharren hat jpch gelohnt: Diesmal ist alles anders - ganz, ganz anders . ■ . 

spiclcnd geschafft, lenken! Mchr sci nicht ver- gesharterzurSachcgehtals 



bereits etwas scnilcn 
Helden vom Pfad dcr Tu- 
gend wieder wegzulocken. 
Aber jctzi ist Lydia ver- 
schwunden, und nicmand 
weiB, wo sie stecken konntc. 
Aufs tiefste bcunruhigt. be- 
gibt sich Larry in die Keme- 
nate seiner Angcbeicten und 
macht eine schrecklichc 
Entdcekung: Alle Spitzen- 
deckchen sind heillos zer- 
wiihlt, und auf dem Nacht- 
kastchen Hegt wie eine stum- 
cin zaher Bursche, der selbst me Anklage ihr GebiB. ohnc 



raten, aber Ihr mcrkt schon, 
daB es diesmal noch urn cini- 
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im Altersheim nicht von 

amouroscn Vcrwicklungen 

verschont blcibt! 

Das Spiel beginnt im Auf- 

cnthaltsraum des „St Mary 

Home for the Aged 1 *, wohin 

sich Larry am SchluB von 

Teil V zuriickgezogen hatte, 

urn fortan nur noch der 

Brief ma rkenzucht zu frd- 

nen. Aber cs kann der 

Frommste nicht in Frieden 

fronen, wenn cs der liebes- 

tollen Nachbarin nicht ge- 

fallt! In unserem Fall hcifli 

sic Lydia und bewohnt das 

Zimmcr direkt neben dem in Sachc macht, der die ganze 

die Jahre gekommenen Her- Entfuhrung nur inszenieren 

zensbrecher. Lydia ist zwar lieB, urn die Offentlichkcit 

schon weit Gber 80, aber von der bevorstehenden 

noch schr riistig, und hat es -Doppelherz-Woche" abzu- 



das sie freiwilhg nie das 
Haus vcrlasscn hiiuc - eine 
Entfuhrung! 

Aufdcncrsten Blickscheim 
cs hicr einfach darum zu 
gehen, hcrauszufinden, wo 
die armc Lydia abgcblieben 
ist. Aber Al Lowe ware nicht 
Larry Laffcr, wenn cs damit 
sein Bewenden hatte: Bei 
seinen Nachforschungen 
findct man schon bald her- 
aus, daB Lydia mit cincm 
namhaftcn Hcrstcllcr von 
Rheumadecken und Gum- 
mistrumpfen gemeinsame 




Jml 



Eine dcr amprechenderen < .r sifikirn 



sonsi . . - 

Das trifft leider auch auf 
Grafik und Sound zu: Tech* 
nisch hat sich zwar kaum 
eiwas verandert, z.B- bewe- 
gen sich die Sprites nach wic 
vor auf gchobencm C 64- 
Nivcau, aber was es da zu 
sehengibt,sprcngteindeutig 
die Grenzen des gutcn Ge- 
schmacks! Trauriger Hohc- 
punkt ist die Liebesszcnc auf 
der Intensivstation - hier 
werden alle Stadien korper- 
lichcn Verfalls in dctaiivcr- 
liebtcn Grofi3ufnahmen ge- 
zeigt, ekelhaftcr gcht's wirfc- 
lich nicht mchr Dasselbe 
gill fiir den Sound, schwiil- 
stige Walzcrmusik mischt 
sich mit ordinarstem Gcro* 
chel und Gcachzc. 
Trotz dcr kleinen Mankos 
macht das Spiel aber durch- 
aus Launc, rustige Fans dtir- 
fen also blind zuschlagen - 
alle anderen solhen vicl- 
Icicht lieber auf Larry VII 
warten, wo uns laut Hcrstcl- 
lcr JieiBer Friedhofs-Scx. 
wic ihn die Welt noch nicht 
geschen hat" ins Haus steht. 
(od> 





Larry VI 
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531 
72% 
8856 
83% 



GraHk: 

Sound: 

Handhabung: 

Spiclidcc: 

DauerspaB: 

Prefc/Leistung: 667c 

Red. Urteil: 76% 

Fiir Schwcritorige 

Pretaca, LI 19,- DM 

Herstellen Terra Off-Line 

Bczug: Senior Soft 

Spezialitat: Zwolf Diskcttcn, 
die aber kaum gcwcchseli 
werden miisscn, dem Spiel 
licgl cine Familienpackung 
Knoblauchpillcn bd. 
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Ancient Battles 



Geschichten aus dcr Geschicht 





Swap 

Klein aber Stein 
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Da kampft'ii sic. unvcrc digit alen /innsoldafcn , . . 




Swap: Fade Optik - ordctillichv* Spiel 



Dcr Titel sagl schon (fasl) 
alles: HistoriseheSchlachten 
diirfen hier simulierl werden, 
wobei ^historisch" durchaus 
ernslzunehmen ist - Hanni- 
bal, die Hunnen und so wei- 
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Funf fixfenige Szenarios 
sind auf der Disk, zudem 
lasscn sich mit Hilfe eines 
schr komfortablen Editors 
auch cigene Schlachtcn cnt- 
werfen. Das Prinzip ist abcr 
immer dasselbc: Jcdc Ein- 
heit verftigt ubcr cine be- 
siimmte Anzahl von Punk- 
ten, die ihrc Kampfstiirkc 
bezeichnet. Anfangs hangi 
dieser Wert im wesenilichen 
von der Ausrttstung und 
Ausbildung des jeweiligen 
Truppenteils ab, im weiteren 
Veriauf spielen dann auch 
Fakiorcn wic Mudigkeit 
und crlitlcne Verletzungen 
einc RoIIc- Wcnn man also 
in etwa gleichgewichtigc Ar- 
rnecn verwendet, gewinni 
steis dcr Spieler mit dcr bes* 
seren Taktik (bzw. der Ami- 
ga: alle Kombinationen von 
Mensch und Computer sind 
moglich). 

Die Kampfe laufen nach fol- 
gendem Schema ab; Zuerst 
uberpruft dcr Rcchncr die 
Sichtvcrhaltnisse, da cinigc 
Einheiten ja z.B. hintcr ei- 
ncm Waldstiick verborgen 
scin konnten. AnschlieCcnd 
erteilt jeder Spieler seine Be- 
fchle fur dicsen Zug (Be we* 
gen, Angrcifcn, etc.)- Sobald 
allc Order ausgefuhrt wur- 
den, rechnct der Amiga aus. 



wieviele Speere ins Ziel gc- 
langt sind, wicviel Mann* 
gcgcn-Mann-Kampfe jede 
Seitc fur sich cntscheiden 
konnte, usw.. Dann geht mit 
dem nachsten Zug wicder 
alles von vorne los - bis zum 
bitteren Ende. 
Die Grafik isl recht bunt, 
und die Sprites sind groB; 
das Scrolling ruckelt aller- 
dings furchterlich. Sound 
gibt's keinen, dafiir abcr einc 
problemlos zu bcdicncndc 
Mausstcuerung. Co m pule r- 
stralegcn und Historiker 
diirfen also getrost mal einen 
Blick rislcieren. 
(Hugh Myashirov) 
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Ancient Battles 

Grafik: 

Handhabung: 

Sptclidee: 
DaucrspaB: 
Prets/Lebtnne: 67% 
Red. Urteil: 689fc 
Fur Fortgcschrittcnc 
Preis: ca. 74,- DM 
Hersteller: CCS 
Bezug: World of Wonders 

Spe/ialitSI: Savc-Option, 

Dcmomodus, ausfuhrlichc 
Anlcitung mit historischen 
Background- Infos. 



Ein Monat ohne einc neue 
Steincben-Tuftelei ist cin ver- 
lorener Monat - so oder ahn- 
lich sehen das jedenfalls die 
Softwarehersteller. Diesmal 
mochte Microids ein kleines 
Stuck vom groften Knobclku- 
chen . . . 

Das Spiclpnnzip isl mal wic- 
der von ergrcifender 
Schtichtheit, abcr das gchon 
in diescm Genre ja fast 
schon zum guten Ton: Es 
gilt, ein aus vieten bunten 
Steinen zusammengesctztes 
Mosaik vollstiindig abzutra* 
gen. Durch Anklickcn belie* 
bigcr iiber- oder nebenein- 
ander liegender Steinpaarc 
bringt man selbige dazu, die 
Platzc zu tauschen. Wenn 
durch diesc Tauschaktion 
zwei gleichfarbige Steine ne- 
beneinander zu liegen kom- 
men, verschwinden sic vom 
Screen - fertig! 
Freilich; Gcht man die Sa- 
die atlzu sorglos an, bleiben 
am SchluB einzelne Brocken 
ubrig, die sich beim bestcn 
Willen nicht mehrentfernen 
lasscn. Es sei denn, man 
greift auf Hilfssteinchcn zu- 
riick, die in begrenzter An- 
zahl zur Vcrfugung stehen 
und dem voreiligen Ab- 
bruchunternehmer meist 
doch noch den Weg in den 
nachsten Level cbnen, Mit 
dieser (abschaltbaren) Op- 
tion wird die Losung aller- 
dings beinahc zum Kinder- 
spiel! An Swap sollten sich 
dahcr nur charakierlich ge- 
festigte Personen wagen, die 



es fertigbringen, diese moti- 
vationskillende Mdglichkeit 
einfach zu ignoriercn , , . 
Was wird sonst noch gebo- 
ten? Eine Vielzahl weitcrcr 
Optionen und Einstellmog- 
lichkeitcn (von unterschicd- 
lich geformten Steinen iiber 
die Farbwahl bis zur Zug- 
rucknahme ist praktisch al- 
ios moglich), eine mit Ach 
und Krach als zweckmaBig 
zu bezeichnende Grafik, 
nett gemachte Soundeffekte 
und cine ausgezeichnetc 
Handhabung. Kein Knobel- 
Hit, aber solidcr TuftelspaB 
fiir Leutc mit Selbstbeherr- 
schung. (Manuel Semino) 
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Spielidee: 
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Preis/Leisliinp 


: 50% 


Red. Urteil: 


57% 


Variabol 




Preis: ca. 69,- 


DM 


Hcntellen Microids 


Bezug: Lcisurcsoft 






Spezialital: Handbuchabfra- 
ge T Spielstande konnen abgc- 
speichen werden, Steucrung 
kompleit per Maus* 
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Wichtige Mitteilung: 

Bei uns werden die Preise nichl gesctiStzl, sondern knallharl 
kalkuliert. Deshalb vertrauen uns mehr als 5000 Kunden. 
Telelon. Bestellung: 8.00 - 24.00 Uhr (kein Anrulbeanlworter) 

07 11 85685 34 
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*G.\MES*NEU*GAMES*NEU*G.\MES* 

***THE BEST OF SHOPPING*** 

IM WILDEN SUDEN 

seit 1. Marz 1991 

MU*GAMES*NEl*GAMES*NEl*GAMES*NEL* 
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TEL 0711/8568534-850325 
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Ccm;#tton Ptd S^ndinJ tfinsirr' 0V ZM5 

inlrirDl-TfrrtWHnirg fur >p/st)U 0v w.35 

5peicherpr*ftteojng intern tir Amiga 600 m + Uhr - Accu DM 79.- 

-!>--- J "- ■:;:=■::■' ut -"- Jwn« '^;.i"' OV1OT96 

^rn*Amtg?5COriUrv-Aau*Orf«eonWM»r CAH3595 

tmefnt Anqa5CO^ Uhr*Accu f Kc*Cffi2 DM13955 

5pecn#gn«WtfK-^3-Sls!eosl3WB DM 26fi.- 

Spe>cherfir*e)rtenflc*v3*aM&s-5VB DM 333.- 

5:-: c^O'^Hv'^a von 3-Saifi Ds 20 MB DM 443.- 

Kick Otl, RVF. Battle Squadroii. Beast M kompffitl -» DM 19995 
3,5 Floppy Drivteitera Slimline geschenkl 

3 T 5 Floppy Dfiveerteffl. srimKne^abschaiibar DM 159.— 

5^5 Floppy Dnvf eitem, »b«hailb»f 40 80 Tracks DM 1 99*«- 
FetfpiWrt icffifi Systems t A 500 arcscnkEtertg tm itfmschof^n Geh^jw 
ALF — Ajcom edBfn: 



A-580 

A-66C 



33MB.RU. 40 ms 
43 MB. MFM T 25 to 

65MB T RLU?8ms 
84 MS, MFM 26 ms 

Festptetien Lautw^ke — 

SU12-MFM RUL 

33 MB RUm 39 h 40 ms 

65M3.RL" 525 26mi 



1 198- 
■ 54S 
V748— 



598.- 



Fesip'aTten Lairfwert;e SCSs 




42 MB r SCSi 3 5 + " 19 ms 


948.- 


45 MB SC5t 35" 25 ms 


998- 


64 MB, SCSI 35 19 ms 


1.549- 


90 MB SCSI 35 25 ms 


1 49B.— 



Dfucker 

Fuii^uDL 1100 24Nadel 

Fvj-CoityDl H00 24 Nadsl 



35S- 



Ue vwhefiflen Pr dsbsten veitaen hiermt ihrc Giilbflkcji 

(in Drucfcfehier uacn^eJimert *w keine Hatiung 

Sotten Sie e*n Spttf wunschea welches mcM auf^uhn ist r tulen Sie uns K 

Tel: 07 1 1 8 56 85 34 Wit kOnnon fast alles t»sorgen H 

Fur jsdes g^aufte Scxei erharten Sie otnon Bonuspurki 

Fur 15 BctfuispunWe ematton &o e^ne Diskettenbox 

fur BO OESketten GRATIS !!! 

Ueleibetf^unflen LieJemag per Ml ooef UPS 
FraththOiln DM 8.- Eflivuftlag OM 6,50 
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er zahlen vermutlich nicht zu den belicbiesten Kunden dcr Bundespost, aber ganz 
sicher zu den fleiBigsten - seit „Phreaking" groB in Mode 1st, sind astronomische 
Telefonrechnungen an der Tagcsordnung. Alles uber den aktuellen „Szene-Sport" im 
heutigen Report von Dr. Freak! _JB 
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WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 

8038 Grobenzell 

Telef on 08142/8273 

08142/53912 und 08142/8274 
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DT 



R£0STCRMR151^3 

RCK DANGEROUS 2 

R.NGS OF MEtVSA 

RC&DCOP2 DT 

RCOUE TPCCPER 

SAJNTORAGON OT 

SECOND WORLO 

SECRET Cf MONKEY ISLAND OT 

SEGA MASTER MIX DT. 

£HAMWO c THE BEAST 2 nd SH^TOT 

SIM CITY TEPRAiNECtTOR 

SCCCERMAMLA DT 

5PEEDBALL2 OT 

SPIDER MAN DT 

SPlNOlZZY WORLDS OT. 

SP1PTTO' tXCAL v*., : * 

STARCONTRO. 

STARFLOHT OT. 

STREET HOCKEY 

SUPtR OFF ROAD RACER OT 

SUPER SKWEEK 

SUPREMACY 

SWCROCFTHESAMJRAJ DT * 

TACTCAL FIGHTER 2 OT. 

TEAM SUZUKI OT 

TEAM YANKEE OT 

TEENAOE MJTANT HERO TURTLES 

TESTDRVE2 

T£STDRr/E2 SCENERYS JC 

THALKJN FLWST YEAR COMPtL 

TMCPOW(fi * 

THEin FINEST HOUR OT 

THYPHCON Cf STEf L 1MB 

TIE BREAK DT 

TIME WARP * CRAGONS LAIR 2 

TOM AND THE GHOST DT. 

TODKJ DT. ' 

TORVAK-THEWAPP)OR * 

TOTAL RECALL Zf 

TO JR.NAMENT GOLF 



M« 

50 90 
1100 
59 90 
W9C 
69.90 
M90 
65,90 
40.90 

49 00 



599C 

BUB 

35 9C 

1MB 

6590 

65.90 

» L o: 
IMD 

»90 
54 90 
54 90 

&9.9C 
65.90 
59.90 
50 L 9O 
50 90 
50 90 
59 60 
54 90 
7*90 
59 90 
7590 
M9C 
65 90 
65 9C 
50 90 
50.90 
73.90 
65« 



TCWtRFRA DT 1MB 


NJH 


TRANSrtOnLO DT. 


65.90 


TREASURE TRAP 


50 L 90 


TV SPORTS B*S<ETBALL OT 


74.90 


TURRCANE DT. 


54.00 


TURRCAME2 OT * 


54.00 


ULTIMA S 


TO 00 


ULTIMATE R10£ 


59 00 


UNENOUOt GCSCHKXTE 2 DT 


65 90 


UNDMiTEOGCXF (JACK NlCLAS) 1 MB 


72.90 


UNSOUADRON 


50.90 


VAX1NC OT 


65 90 


VOOOOO NIGHTMARE DT. 


65.90 


VRCOM 


« : » 


WARGAMECCNSTRUCrONSET 1 5Mt 


, 60.90 


WARHEAD 


50.90 


WARJEEP * 


59 90 


WARICRCS ' 


6590 


WELLTRiS OT. 


60 00 


WLDWESTWCRLD OT 


B590 


W.NGS OT 1 MB 


7*V90 


W1N3S OF DEATH DT 


6590 


Wl>*GSOFFURY 


59.90 


WO.FPACK OT 1 W& 


74,90 


.s;.\-.rH.[^*0 * v? * 


740O 


WO=LD CHAMPIONSHIP TOXiNO ■ 


40 L « 


WORLD CHAM^O'i&HiP SOCCER 


«.90 


X'PhOS 


50,00 


ZAKMCKRACKEN DT 


04,90 


zarathr^stra ■ 


50.00 


70JT OT. 


5490 



bud 



PRE1SHITS AMIGA 



AFTERBURNER 

ADVANCED FRU(T M* ; ■ s '_ $IM 

ARKANO:DREV 0F0OH 

AXELS MAG:C HAMMER 

tlAHTS TALE 2 

BATMAN TnECRUfADCR 

BLAST EROiDS 

CCNFUCT 

DAT AST OR M 

0CC8LF ORAOON 

CVNAMtTE TXPX 

FANTASY WCRLC D^^ZY 

FASTFCCO 

FEPPAR] FORMULA t 

FLY FIGHTER 

GAUNTLETS 

GFL BASEBALL 

GFL FOOTBALL 

QPANDPPcX CIRCUIT 

HCOND Of SHADOW 

IMPACT 

IMPOSSIBLE MI£3C* 2 

[NTERCEPTOH 

UTTLE COMPUTER PEOPLE 

MICROPROS^ SOCCER 

MIG29CODCMASTERS 

MOC^WALKER 

RVf 'ONOA 

OUARTZ 

OUAHRO ARCADE COMPILATION 

ODATTRO spores compilatk>* 

ROCK STAR 

SIDEWNDER 2 

SILKWORM 

SIM OTY DT KURZANL. 

STORMLORO 

SUPER GRANO PRIX 

SUPER HANG ON 

THUNOERBLADE 

TURBO OJTRUN 

W^BALL 

WORLD CLASS LfADEPBO*RD 

XENON 

2ANYGOLF 



r.j. >: 

65.00 
50,90 
65.90 

65 90 
63 00 
35 90 

59 00 
MOC 

60 9C 
09 SC 
65.90 
79.90 
65 » 
tt.W 
50.60 
59 9-D 



SONSTIGES 



4 player adapter 24 

amoa action replay 1w.o0 

elektronscher &cot.selector y~> >: 

N'FnNFf-LA'jFWE^X A XO : '.' t59*C 

'NTERNESLAUFYVEftKA2ttC 35 # t49S0 

XTVSTICK COMPETITION PRO 5CCC 29.90 

JOYSnCK COWPETTTION PRO STAR 39,60 

-OYSTICK GRAVIS SCHWARZ 79 » 

JOYOT CK GRAVIS TRANSPARENT 64.90 

M l£X CC^VECTOR 70.90 

MCUSE/J3YSTCK VtRLANGERUNG 0.00 

PARALLEL PORT ERWEiTERUWG 179 00 

SYNCRO EXPRESS t 00.00 

X COPY2 inkl. Hv tf-v* 59.90 
X-COPY2 PRO r ESS)ONAL r*rt HirOmw 74^0 



Diskettenlaufwerke 

3 5* FLOPPY EXTERN A5Q0-AXO0. ABSCHALTBAft 
0WK6 EXTREMLEtSE SUPERSUMUNt £5 MM 

HOCHKOMPLETTANSCHLUSSFERTKj 1W^5 



24,90 
2490 
24.90 
24.90 
20 L 90 
24 L 90 
24.90 
17.90 
24 60 
2400 
24 90 
19*0 
t9.90 
24.90 
24.90 
2460 
10,90 
i960 
29 90 
?9 0C 
17*3 

:**: 

29.00 
24.00 
24.00 
24 «J0 
24 L 90 
^*,90 
1MB 
24.00 
3790 
3700 
17.90 
17 T 90 
24 90 
26*0 
24 90 
24 00 
24 00 
24 00 

»oc 

24 00 
29.SO 
2490 

29 L 90 



5.25* FLOPPY EXTERS A500 A2000, 
Al^CHALTBAR 4OB0 TRACKS. 
KCm^ETTANSCHLJSjFLRTKI 



2W.90 



Speichererweiterungcn 

S1ZKB RAM inHtlTlfUNfl AAQ02UM 



E1NSTECKEN, ABSCHALTBAR 
EiT CHIPS. AKKU^UWH 



U£QA- 



1 L 5 MEGA3YTE RAM CAR.0 AM ft A 5CC 
iNTERN. MIT 512 KB BESTUCKT. UHR 

2.0 MEGABYTE RAM CARD AMKlA 500. 
INTERN. MIT 512 KB BESTUCKT. UMR 

$ MEGABYTE RAM CARD AM'GA 2000. 
INTCPN L M-T 2 M9 BESTUCKT 



\ : K 



T43iC 



Harddisk 



H*^K*SK STATO^EN FUR AUtGA 500 

X) MBYTE 

40 MBYTE NEC 

50 MBYTE 

WW6YTE 



4*:\ 



1WPO0 

I2«.« 



I49B001 



AuTOSOOT-F^ECARO FUR AMOA 2000 

30 MBYTE 

*» MBYTE 

40M0YTESC5I 

«3 MBYTE SCSI 

B3 MBYTE SCSI 

ALLE KARDDISKS UNO FufCAR^S WERC€N 

KOM&LET ANSC*- fc L^SF£rtT*3 UNO MfT 
AUTOBDOT A.L.F. Z TAMER AU92EJEFERT 



129^.00 
14».00 



Scanner 



CIEISHANDYSCANNERTYP2 200 DPI 

SW. 64 MM 

RElS HANDY SCANNER TYP 10 40C 0P= 

SW. 105 MM 

REtS HANQY SCANNf fi TYP 6 CCLC« 

4090 FARBEN. 64 MM 

RfJS PERSONAL A4 SCANNED. 200 OP* A 

GRAUSTUFFJ* 



4»£Q 



■ :<: 



149*00 

i4aa.oo 



LEERDISKETTEN 



33* 7CONCN*m* 13V' 

IS* 2HONONW lO*f 

525* 2C0 NcN*m» lOw 

5.2V SHONcNamolOr 

PR£»SE AB25CSTCK W^tt** 



MAUSE 



5CKN MA3E MOJf>E J^CL PAD 
M3USE OtT HAUS^ALTEWAD 
M*vf-"*"F 



9 90 
19.90 

5ft> 

*?.90 



59.SC 

6.K 



DISKETTENBOXEN 



BOX BO STCK 3F [J^KETTEN 

IL03STCX5.25D1SKETTEN 



19.1 
I9J.1 



KlNDWDRD$2TEXTVERAPSerTUNGDT lOfJQ 

HPQFILE DATENBANK OT 1Ett.90 

OKTALYZER DT M'JSKEDfTCR 79 90 

DELUKEVIEW VCEO DG'TIZERV XO » 



NINTENDO GAMEBOY (TM) 



GAMfBOY JNCL. . 
. KOPFHCREh 
■ -IA^03- r A3EL 
-UNOSP*ELTETRi3 
flATTERtSET MjT NETZTEiL 
SP£LM^:OULE *Q 



159K 
65.90 
4*90 



- BEl DRUCKLEGUNG NOCH NiCHT UEFERBAR • Irflum vofbehalt«n * List* flBflon frank^rt^n RuCkiimschlag. B4tl9 Compu^nyp angeber% 
V*rsanclk03tefi: NfiChnahme plus 7.00 DM Vorkasse plus 5,50 DM * Aualand EuroschocK p!us 10.00 DM 
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Cybercom 3 

T 



Amiga 



58.90 



Super 

Monaco 

Grand 

PrlxV" 

Amiga 58.90 



UMS II " 

(1 MB) 

Amiga 79.90 

Railroad 
Tycoon */" 

Amiga 77.90 

Bane of the 

Cosmic 
Forge (1MB) 



Amiga 



98.90 
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AMIGA 



Adv. Destroyer Sim**73.90 

Alcatraz'r 64.90 

Antaris V* 74.90 

AtominoT" 57.90 

B.A.T. " 73.90 

Baba Yaga V . . . .43.90 
Back to Future III' .58.90 
Bandit Kings 7** . . .86.90 

Battle Isle V* 64.90 

Battlestorm* 58.90 

Betrayal" 69.90 

Billy the Kid " ....61.90 
Buck Rogers*/" ..86.90 

Cadaver" 68.90 

Chaos Str. Back " .64.90 
Chase H.Q. 2 V" . .64.90 
Chessmaster2100.74.90 
Chip Challenge " .59.90 

Crown" 59.90 

Dragon Wars" ...64.90 
Duck Tales " 67.90 



AMIGA 

M.U.D.S." 64.90 

Metal Masters V" .61.90 

Mig29 M 86.90 

Monkey Island " ..84.90 

N AR.C 58.90 

Nam*/" 72.00 

Navy Seals 7" ...64.90 

Nine Lives* 46.90 

Ninja Remix "... .58.90 
Panza Kick Box. ".73.90 

PopUp" 54.90 

Prehistoric Tale " .49.90 
Proj. Prometheus . .69.90 

Puzznic " 64.90 

. . .58.90 
. . .64.90 
Speedballll" ....68.90 

Team Suzuki 58.90 

Teenage MutH.T." 69.90 
Thalion 1st Year" .54.90 
Total Recall" ....58.90 



Robocopll"' 
Ski or Die 7" 



Uber 1100 Muslkvldeos und 350 Splelfllme zur 

Auswahl! Interessiert? - Fordem Sfe heute noch un- 

verblndllch unsere kosien lose VIdeoprelsHste an! 



AMIGA 

Bvira"(1MB) ....74.90 
Fantasy W. Dizzy ..19.90 
Flight of Intruder* .79.90 
Gr. Courts 2 "(1MB)64.90 
Ghengis Khan 7" .86.90 
Hard Drivin II " ...61.90 
Harpoon "(1MB) .79.90 
Hill Street Blues'/** 64.90 
Hunt for R. Octob.2 64.90 
Jupiter's M. Drive " 64.90 

Lemmings" 58.90 

Line of fire* 59.90 

Lotus I Esprit " ..64.90 



Stratego 
7" 



Amiga 58.90 



AMIGA 

Tower Fra" (1MB) 69.90 

Turricanll" 59.90 

Ultimate Ride " ...58.90 

Warlords* 64.90 

Warriors of Dark.T73.90 
Wonderland *(1 MB) 70.90 

ZUBEHOR 

1 MB Speicherer- 
weiterung (fur A500J94.90 
Ext. 3.5"laufwerk 1 69.00 
3.5" Disk NN(10er- 

Pack) 135 tpi, PP.. 14.90 



KOLN41 

Gottesweg 157 

Tel. 02 21 / 44 30 56 

kOln i 

Malhlasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



BONN 

Munstcrstr. 18 

TeL 02 28 / 65 97 26 

DOSSELDORF 1 

Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 11/36 44 45 



Iniun ml PfBdinonunqen wrtetalan Ul Ssmdwi n getorsMfirata A.-** mm be- 
Or,».*suro ncch nctt letoMr, wnjanjeda* in K\n» «!*irtef P . »jtsC« hUm 
Wr h*Cen sAvlg E hGE TAUSEND PRCGRAVUE Kr So wrfcq u-d kftfren Ifren 0a\^ 
mest *c--En arr. ji&cfun Tin Oas QowtrEcna Ptograr.m zieemfeo BetftUfA-ime nxO *xn 
d«urr.WiraremperNadvtthT« EiWst-SwvWunJSffwreKwoatfcjr^iulWuracfi 

Unseren BLTTZVERSAND erreichen Ste unter 

02 21 -44 30 56 



PGA Tour 
Golf */" 

Amiga 64.90 



Rings of 
Medusa II 

7" 

Amiga 69.90 

Sim City & 
Populous 
Doppel- 

pack 7 ## 



Amiga 



72.00 



Jonathan 



7" 



Amiga 89.90 



Bard's Tale 
III 7" 

Amiga 64.90 

Eye of the 
Beholder 

V 



Amiga 74.90 




Bei Core Design hat man zwar noch nicht besonders viele 

Spiele produziert, aber praktisch ausnahmslos gute. 

Und die Erfolgsserie reiBt nicht ab: Auch ihr 

neuestes Game ist exzellent spielbar 

und ausgesprochen hiibsch anzusehen! 



SM 



, k 




v 




fr ^ 



* *. 



,TV 




£ 







<Sr : \ 



-v 



V A. 



IX.UJ 



£ 



V tf 

^ 



< * 



** 



schungcn. So gibt cs Krokodile, die 
sich als Wippc benutzcn lasscn. Dino- 
saurier, die als F^hrschiffe dicnen, und 
Schlangen, die sich als NotbrUckcn 
ubcr gefahrlichc Abgrftndc zur Verfu- 
gungstcllen. 

Auch wenn Chuck Rock leizten Endcs 
nur ein ganz normales Plattformgamc 
ist, wird man das Gcfuhl nicht los, hicr 
vor cincm der witzigstcn Spiele seit der 
Prahistorik 2u sitzen- Die Animaiio- 
nen sind cinfach hinreiBend, cs gibt 
immer wieder ktistliche Hohlcnmalc- 
reicn zu sehen, und sisindig iriffi man 
auf die scltsamsten Wcscn. Auch die 
tcchnische Umseizung ist rundum ge- 
lgen: Troiz der aufwendigen Grafik 
xd perfekt gcscrollt - in alle Him- 
jelsrichiungen! AuBcrdcm gibt's cin 
Mega-Intro in Trick filmqualit lit, crst- 
klassigen Sound (Musik und Effcktc). 
cin durchdachtes Lcveldesign, vicl zu 
sammcln und schenswerte SchluB- 
monster Zusammcn mil der gnaden- 
los gutcn Spiclharkcit ist das dcuilich 
mchr, als die mcisten ncuzeitlichen 
Games zu bictcn haben . - . (mm) 



Chuck Rock ist ein Neandertaler wie 
du und ieh, der am Hcbstcn in seiner 
Wohnh6hievordcr(Stcinzeit-)Glotzc 
hockt. Amigas gab cs damals hah 
noch nicht, aber Frcundinnen halten 
die Lcutc naturlich schon - in Chucks 
Fall htirt sieauf den hubschen Namen 
Ophelia* Wie bci eincm Computer- 
spiel nicht anders zu erwartcn, hat 
Chuck momentan ziemlichen Arger 
mit seiner besseren Halftc, sic wurde 
ihm namlich gerade von cincm iiblcn 
Schurken gcklauu Also schltipft er 
eilends in scincn Lcndcnschurz und 
macht sich auf die Suche . • . 
Die Wjcdcrbcsehaffung der schnucke- 
Hgcn Braut kosict Chuck cine Mcnge 
Zcit, Nerven und Steine. Funf riesige 
(und in Zonen unterteilte) Plattform- 
level vollcr urzeiilichcr Gegncr in alien 
Farbcn, Formcn und GroBcn muB 
er dazu durchhiipfcn, -laulen und 
-schwimmen, Anfangs kann man zur 
Vcrtcidigung der drei Bildschirraleben 



nur Chucks imposanten Korper ein- 
setzen: Ein Druck auf den Feuerknopf 
vcrsetzt seinen Bierbauch in todliche 
Schwingungcn, bei denen selbst die 
grimmigstcn Saurier sofort klcin bci- 
geben. Spatcr grcift unser Held dann 
auf etwas modcrnerc Waffen zurikk - P 
er wirft mit Steinen* Die praklischcn 
Kiescl dicnen auch zum Erklettern von 
Anhohen und als Schutz gegen Stein- 
schlag; allerdings kann Chuck nicht 
mchr so schnell rennen und so hoch 
springen, wenn er einen Felsbrocken 
mil sich hcrumschleppt. F 

Die Level haben jcwciLs cine andere F 
Thematik, erst gchl\s durch cine 
Dschungellandschaft, iiu nachsten 
Abschnitt sind dann finstcrc Hdhlen F 
dran, im dritten wird geschwommen 
bzw. getaucht und so weilcr Die Ge- 
staltcn, denen man auf scincm Marsch 
durch die Steinzeit begegnet, sind 
nicht nur origincll gczeichnet, sic sor- 
gen auch sonst des ofteren fur Obcrra- 



huck Rock 

rafik: 

ouod: 

andhabung: 

picltdee: 

auerspafi: 

reis/Leistong: 82£ 

ed. Urteil: 87% 

Br Fortgeschrittene 

reis: ca, 84,- DM 

ersteller: Core Design 

ezug: Korona Soft 



86% 
85% 
77% 
87% 




pozialitau Deutsche Anlcitung, die 
ighscores werden gc&avcd. Zwcillauf- 
werfc wird nicht unlcrslulzt. 



a 



Uk 
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Haltet Euch test: Ein Verbre- 
chersyndikat tyrannisiert die 
Well - ganze Sladtc bcfindcn 
sich in der Gewalt der Gang- 
ster! Und jelzt haben sie auch 
noch die Tochler des Prasi- 
dontcnentfilhrt!! 

Gcnauso atemberaubend 
wic diese ungemein originel- 
1c Hintcrgrundstory isl auch 
das Spiel sclbst: Es gcht na- 
lurlich mal wieder darum, 
massenweise Sprites abzu- 
murkscn. Die I6sen sich hier 
abcr nicht cinfach in Luft 
auf. wenn sie getroffen wer- 
den. ncin, es zcrreiBt sie 
gleich in samtliche anato- 
mischen Einzcltcile! Un- 
ser Mcnschhcitsrctter vom 
Diensi bedient sich namlich 
bci seiner anspruchsvollen 
Tiitigkcit htichsi eflektiver 
Waffen: MG, Raketcnwer- 
fer und Kugeldruckgewehr 
(besonders wirksam. da mil 
360 C -Rundumwirkung aus- 
gestattet), Tja, was soil man 
noch mchrdazu sngen? Zicl 



des Spiels isl einfach, durch 
all die horizontal scrollen- 
den (bzw, ruckelndcn) Level 
zu laufen und moglichsl vic- 
Ic Angrcifcr nicderzuma- 
chen. urn am Endc schlieB- 
lich das emfuhrte Madchen 
zu befreien, Es gibt viele 
Extras (Munition, Energie, 
Leben), noch vicl mehr Geg- 
ncr, aber rccht wenig Spiel- 
spaB, 

Crime Wave ist ein 08/15- 
Ballergame, dessen einzige 
Besonderheit seine ceradczu 



unglaublichc Bruialitai ist. 
Der Sound ist durftig, die 
Hintergrundgrafikcn schen 
ticrisch unscharf aus und die 
Sprites schleichen wie 
Schlafwandler durch die 
Gcgcnd - Icdiglich der Vor- 
spann machl halbwegs was 
her. Die Spielbarkcit gingc 
zwar dank umfangreicher 
Ein- und Umstellraoglieh- 
kcitcn cinigcrmaBcn in Ord- 
nung, aber das niitzt auch 
nicht mehr vicl: Spatestcns 
nach ein paar Durehgangcn 



schlaft hier sclbst der hart- 
gesouenste Freize it-Ram bo 
vor Langeweile ein. 
(C Borgmek 




- 




'V,' . 





■suss- n & 
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Crime Wave 

Grafik: 46% 

Sound: 39% 

Handhabung: 54% 
Spiclidcc: 28% 

DaucrspaG: 38% 

Preis/Leistong: 3S% 
Red, Urteil: 4\% 
Varlabel 

Preis: ca, 79,- DM 
Hersfellcn Aeccss/U.S. Gold 
Bezug: Korona Soft 

Speztalilat: Zwci Disks (we- 
nig Wcchsclci, abcr vicl La- 
derei). Handbuchabfrage, 
die Mighscores werden ge- 
saved. 



Baofyammo* 



Insider-Flop 



„\Ver heute nicht Backgam- 
mon spielen kann, ziihlt zu 
den AuBcnscitcnT - behaup- 
tel hier jedenfalls der 
Packungsaufdruck. Puh, da 
habe ich ja nochmal Gluck 
gchabt . < , 

. . ,zahlt doch dieses schonc 
Brelispicl zu den wenigen 
„Sportartcn*\ mil dencn ich 
sogar Turniererfahrung ba- 
be. Daher fuhle ich mich 
also durchaus qualifizicrt, 
die Spielstarke des Pro- 
gramms zu bcurtcilen - auf 
einer halbcn Seite auch noch 
die Regeln zu crklaren. 
uberfordert allerdings mci- 
nc Fahigkcitcn. Machl abcr 
nix: Wcr nicht Backgam- 
mon spieli. hat erstens ver- 
mutlich gar nicht bis hierher 
gelesen, findct zwcitens die 
Regelerliiutcrung in der An- 
leitung und ist drittens an- 
geblich eh ein AuBcnsci- 
ter,.. 

Insider werden an dicscr 
Vcrsoftung indessen wenig 
FreuUc haben: Selbst auf der 



JfaP^^H^^^^^^^^n J 



tf4flifiiWf<**« 



das Teil kauit ohnchin kcin 
vernunftiger Mensch! (ml) 




m i.il 



hochsten Stufe (9) spielt das 
Prograram absolut erbarm- 
lich! Die Programmicrer 
schcincn nicht den gcririg- 
stcn Schimmcr von der Lo- 
gik dieses Spiels zu haben, 
von cincm sinnvollen Ein- 
satz des Verdopplungswur- 
fcls mochtc ich gar nicht erst 
anfangen. Was hilft es da, 
daB die Grafik hflbsch uber- 
sichilich ausgefalien ist? 
Wem niitzen die vielen Op- 



tionen wic Zugriicknahmc. 
Replay oder Help-Funk- 
tion? Was bringt's, daB be- 
quem mil der Ma us gcsicu- 
ert wird, und der Rechner 
sich nichi vicl (vermmlieh 
cher vicl zu wenig) Zeit 
zum Nachdenken nimmt? 
Niches, aber dafur macht es 
auch nichts, daB der Sound 
wahrend des Titclbilds 
sclilccht und wahrend des 
Spiels nicht vorhanden ist - 



Grafik: 50% 

Sound: M 

Handhabung: 77% 
Spielidee: 28% 

DauorspaB: 25% 

Preis/Lofctung: 17C? 
Red, Urteil: 28% 
Variabcl 

Preis: ca, 69 f - DM 
Herstellen Magic Soli 
Bezug: Software 2000 

Spezialitat: Wer glaubt, der 
Computer wilrde schum- 
mcln. bruucht sich nicht auf 
den Zufallsgcneraior zu ver- 
lasscn, sondcrn kann die Au- 
gen/iihl mil echtcn Wurfcln 
bestimmen und dann sclbst 
cingeben- 



30 




Hardcore fur Strategen 





(fryteMta* 



Der Amiga Joker mcint: 

Genghis Khan ist kom- 

plcxc Vollwcnnahmng 

fur Stratcgic-Puristen! 



Das japanische Label Koei 
hat sich auf hochst komplexc 
Slralegiospicle mil hislori- 
schem Hinlcrgrund speziali- 
siert. In Japan unci Amerika 
ist man damil sehr crfolg* 
reich, dank Infogramcs kom- 
men nun audi deutsehe Frei- 
zeil-Feldhcrrn auf ihre Ko- 
sten. 

Die richligc Vorbercitung 
ist bckannllich schon dcr 
halbe Sieg. folglich be* 
stimmt man zunachst den 
Schwierigkeitsgrad (fQnf 
Stufcn), wShlt cine Mission 
aus und legi die Charakicr- 
cigenschaften des Helden 
(Planungsfahigkeit, Uber* 
zeugungskraft . . .) naher 
fest. Anschlicficnd darf man 
cntwedcr die Mongolci odcr 
gleich die ganzc Well cr- 
obern. wobei im letzieren 



Fall noch bis zu drci weitere 
Computerstratcgen mitmi- 
schen konncn. 
Was sich hicr mil Hilfe der 
Maus, ciniger Tastaturkom- 
mandos und divcrser Menus 
;illes anstcllen laBt, ist 
enorm; Der beinahc all- 
machiige Genghis Khan 
darf untcr anderem die Steu- 
ern crhohen, Gouvcrneure 
einselzen/absctzcn/um* 
bringen, Soldaten rekrutic* 
ren, Diplomaten und Spione 
aussenden, Atlcntale insze- 
nicren, einen Thrnnfolger 
zeugen und naturlich andcre 




Lander angreifen (pro Run- 
de konnen drei Befehle er- 
teill wcrden). Fur die K3mp- 
fe wird von dcr Kartcnan- 
sichi zu cincr „Bicncnwa- 
bengrafik* 4 umgeschahet, 
das Ergebnis rechnet dann 
der Computer aus* Zudem 
beeinflussen zufiillig aufirc- 
tende Ercignisse den Spiel* 
vcrlauf; da gibt cs Seuchen. 
Siurrae, Kaltewellcn, Auf- 
slftnde und vtelcs mehr. 
Auf spcklakulare Grafik. 
umfangrcichc Soundunter- 
malung und cingesireutc 
Actionszcnen wurde hicr 
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vollig verzichiet; stattdessen 
gibfs Strategic pur - die 
abcr mil alien Schikanen! 
(C Borgmeier) 







Genghis Khan 




Graflfc 


wr t 


Sound: 


1W 


llundhabung: 


76* J 


Spielidec: 


72C! 


DaucrspaQ: 


81% 


Prcis/Lcistunu: 


f>m 


Red. Urtril; 


79Tr 


Variabel 




Prcteca. 119,- 


DM 


Herstcller: Koei/lnfogramcs 


Rc/ug: ■:■■. 




Spezialital: Zw< 


:t Disks, mill" 


dcsiens 1MB, 


Spiclsiandc 


spcichcrbar. deuische Anlei- 


tung (95 Scitcr 


\ plus S/cna- 


rio-Kartc!). 
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SHUFFLE ist das neue Spiel von TALE Software. Es wird Ihnen genau wie die 
anderen TALE-Spiele so mancbe schlaflose Nacht bereiten. SHUFFLE — ein Spiel 
fur ausgeschlafene, clevere, spielfreudige, hellwache Strategen. Stellen Sie sich der 
Herausforderung, spielen Sie doch mal SHUFFLE, die neue Denkspiel-Dimension. 



Vertrieb: 
ffiySHlVAflEMiciohandelsgeseltschaf \ mbH 
Bruchweg 128-132 - 0*4044 Kaarsi 2 
Mitvertncb: COKarasoft Darius £5ThaliAG 



RUSHWARE 



O* 1 "* * If > '** i r r<~C 



Herstelter: 

TALE-Sottware, NOfdstra&G 1 

5010 Berghelm. Telotoa 22 71 /6 38 88 
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Lange Zeit gait Rainbirds UMS als die komplexeste Konfliktsimulation uberhaupt. Jetzt 
werden die Strategen wohl umdenken miissen - in puncto Umfang sprengt der Nachfolger 
alle bisher gekannten MaBstabe! 



Dor Amiga Joker mcint: 

UMS II - stratcgischcr 

geht's nicht! 



dacht und gestcuert werden. auf dcr Karle - beidc Mtig- Ewigkeit* Was es dann letzt- 
wie die Kapazilat der Ha- lichkciicn hatten allerdings cndlich zu sehen gibt, wirkt 



Zunachst hai der Feldherr 
nur die Wahl, ob er auf den 
Spuren Alexanders des Gro- 
ficn wandeln mochte, Oder 
lieber die Napoleanischen 
Kriege neu aufleben laBt - 



fenanlagen oder der Aufbau gctrost ctwas tibersichlli- 

ncucr Armeen. Die meisten cher ausfallcn diirfen. So- 

Aktioncn vcrschlingcn soge- bald der Amiga an dcr Rcihc 

nanmc Produktions- bzw. ist, seine Ziige festzulcgcn, 

Rckruticrungspunklc, die ermilteli er praktischcrweise 
nur begrenzt zur Vcrfugung 
stehen, jedoch durch Invc- 

stitioncn „nachgctankt u ist, daG dcrlci Aktioncn den 



werden konncn* Bci der Be* 



wjc schon beim Vorgangcr [ehlsvergabe an das Militar 
solien spatcr wcitcrc Szcna- 



riodisks und cin Editor zum 
Erstcllen individueller 

Schlachtcn folgcn. Abcr zu 
tun gibf s auch jelzt schon 
genug: Allcin in der Alexan- 
der* Variante sind bereits 17 
Nationen beteiligt, von de- 
nen jede individucll gesteu- 
erl wird! 

Bis zu 17 BildschirnvGene- 
rale durfen also antretcn; da 
aber vor einera Monitor 
meist nichi so vide Platz 
haben t ubernimmt dcr 
Computer die fehlenden 
Strcithanscl. Die Auscinan- 
dersetzungen finden auf ei- 
ner riesigen Landkarie stall, 
die in vier Zoomsiufcn bc- 
trachtet werden kann und 
auf Wunsch uber Straflen, 
One f Temperaturvehaltnis- 
sc odcr Wcitcrbedingungcn 
informieri. Zudcm lalit sich 
Uber cin besondcres Mcnii 
(das Master Control Panel) 
wirkiich alles und jedes ein- 
stcllen und abspcichern: der 
Schadcn, den mangclnde 
Erfahrung anrichtel, der er- 
htihic KriiftcvcrschleiB bei 
miesem Wetter, die Kosten 
fur die Produktivitatssicige- 
rung cincr Nation, die Sicht- 
weite der Einheiten, und na- 
turlich die Dauer einer 
Kampfrunde in (siraulier- 
ten) Tagcn. All das ist abcr 
nur ein ganz, ganz kleincr 
Auszug dcr vorhandenen 
Moglichkeiien... 
Wahrend des eigentlichen 
Spiels wollen diplomatische 
Beziehungen ebenso be- 



03 



kramt man dann entweder 
in einem umfangrcichen 
Auswahlmenu, oder be- 
klickt direkt das Armccicon der Aufbau cine kleinc 



gelegentlich ctwas undcut- 
lich, sichi aber immer noch 
crhcblich besser aus. als dies 
betm Vorganger dcr Fall 
war. Sound ist wahrend des 

auch gleich die Kampfcr- Spiels gar nicht vorhanden. 

gebnissc. Wcniger praktisch weshalb wirauf einc Bewer- 

lung verzichtet haben. 
Bleibt noch festzuhalten, 
daB die Mausstcuerung im 
wesentlichen rccht ordent- 
lich funktionicrt. 



Rechner schon mat zchn bis 
zwanzig Minutcn lahmle- 
gen! Und obwohl nur strate- 
gischc Blockchengrafik an- 




gesagt ist, dauen auch hier Dank seiner unglaubiichcn 

Komplexitat dtirfte UMS II 
zwar die uhtmaiive Offen- 
barung fur Hardcorc-Stra- 
tegen darstcllen, allerdings 
spielt sich das Teil schon 
cxtrem zah. Was fur gedul- 
digc Miliiarhistoriker ein 
gefundencs Fressen ist, soil- 
te vom Freizeitzocker vor 
dem Kauf erstraal angetestet 
werden - sicher isi sicher! 
(jn) 
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Universal Military 

Simulator II 

■ 

Grafik: 38% 

Handhabung: 59% 
Sptelidoo: 77% 

DauerspaB: 74% 

Prcis/Lcistung: 69% 
Red. Urteil: 71% 
Fur Experten 
Preis: ca. 99,- DM 
Utrsleller: Rainbird 
Bczug: Joysoft 
Spezialitat: Drci Disks, 1MB 
crforderlich. Da das (dcut- 
schc)Handbuch furvcrschie- 
dene Systeme gedacht ist, 
konncngclcgenilichc Vcrwir- 
rungen nicht ganz ausge- 
schlo^sen werden -.* 
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Vorsicht Stolperschwein: 
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Das Leben ist schon, manchmal ist es sogar lustig, und oft gerade dann, wenn man cs am 
wenigsten envartet. Oder hattct Ihr gedacht, daB auch knochcntrockene Annoncen sehr, 
sehr witzig sein konnen? Besonders die cher unfreiwillige Komik hat es uns angetan . . . 



Was jctzl kommt* isl nicht 
CtWfl wicdcr ciner unserer 
gcfurchlelcn Aprilseher/e, 
sondern unser bitterer 
Max... ah, Ernst! Wcr 
niimlich alltnonatlich die 
Anzeigen der diversen Soft- 
ware- Versender in den cin- 
schlSglgen Mttgazincn stu- 

dicrt, wird sich oft cin hcrz- 
haftes Schmun7eln nichi 
verkneifen konnen. Viele 
dor Worivcrdrchungcn und 
Druckfchlcr sind so kurios, 
daB wir sic unhedingt cin- 
mal fur die Nachuell fest- 
haltcn mufiicn! 
So schcincn manehe Angc- 
bote doch arg am Bedarf 
vorbeizusehlittern, denn 
wer kauft schon .Daia- 
strom" fur tcures Geld? Ja. 
-Datastorm" vicllcicht, aber 
den Dalastrom gibfs doch 
viel billigerausderSleckdo- 
se! Anderen llandlcrn wie- 
derum ist scheinbar der 
Nachlisch auf den Ma gen 
geschlagcn, jedcnlalls bc- 
haupien sie: Jt came from 
the dessert 1 *. Besonders ha- 
kclig wird's bci Eigenna- 
mcn. BcispieLswcisc mtichle 
uns da jemand -BSS Jane 
Sevnow" verkaufen. verrat 
uns aber nichi, warum die 
guie Jane -No" sayi. Dabei 
war's eigentlich „Morc*\ 
wenn ich mich rechl entsin- 
ne. Oder nehmen wir 
-Chuck Yeager": Er wird 
flugs in -Jaeger" umgctaufi. 
Na. vielleicht sibi der Mann 



in seiner Hugschulc ja wirk- 
lich Forst-Unterrichi? 
Ein besonders beliebtes Vcr- 
fummelungsobjekt ist -Le- 
gend of FacrghaiT. Da liest 
man von -Legends" (ist 
noch harmlos), w Fairghail" 
odergar -Fairgair. Joi. das 
1st ja schon fast nichi mehr 
jugendfrci! Auch -Khalaan" 
sorgt fiir HeiierkeiL Hier 
sind die totlsten Sachen zu 
finden, -Khaalan" ctwa 
oder auch -Kalhaan" - ei- 
gentlich fehh nur „Karl 
Hahn" ... An ciner anderen 
Stelle wird uns des -Colo- 
nePs Request" angetragen. 
Ich muB schon sagen: Ein 
echier Colonel bittet nicht, 
cr befiehlt! Ziemlich re- 
spektlos ist auch ..Bart's Ta- 
le* 4 . Mag ja scin, daB das 
Game mittlerwcilc 'ncn Bart 
hat, abcr mutt man das so 
deutlich sagen? Kriminali- 
stischc Ratscl gibt -Killing 
Came Show*" auf. Was will 
uns der Morder damit sa- 
gen? Kam er nun schon. 
oder kommt er erst, odcr wie 
oder was? Rccht gcwaltiatig 
kommt auch cine Firma mil 
^Revolution 101" dahet 
Meine Giite, so viele noch?! 
Wirklich gelungen sind die 
-Draehen von Lars". Ja* er 
ist ein echter Satansbraten. 
diescr Lars! Fast schon als 
boswilligc Tauschung muB 
man dagegen -Toyouas" be- 
trachtcn, denn wcr da 
gluuht, hicr konne man 



lur'n knappen Hunni ein 
Exemplar der bckannten ja- 
panischen Automarkc erslc- 
hen. hat sich bose geschnit- 
ten, Nun. es ist eben doch 
nichi alles moglich! Ganz 
knapp am Trend vorbcige- 
schrammt sind cinige Inse- 
renten, die offensichtlich ins 
Kosmetikgeschafi eingestie- 
gen sind und nun -Space 
Rouge" im Sorlinicnl fuh- 
ren. Andererseits - warum 
nicht? Wer weiB schon, was 
uns in der Zukunft wirklich 
erwartet? Sehr hintersinnig 
iiberraschte uns cin Anbic- 
ler mil der -Football Mana- 
ger WC Edition". Oh, oh, da 
verkneifen wir uns lieber je- 
den Kommentar! 
Zum kronenden AbschluB 
wollen wir Euch noch einen 
Blick in unsere gehelme 
Giftkuchc gcslattcn und cin 
paar kuriose Formulierun- 
gen vorstellcn, die nie das 
Licht der Offentlichkeit er- 
blickten - weil unser Kor- 
rcktor sic mil gnadcnloscm 
Federslrich ausmer/tc. Zum 
Beispiel tauchte jungst ein 
-Warhat 44 auf. Oskar ist der 
Uberzeugung, hier musse es 
sich urn den Hut von Rambo 
handeln . , * Ein Teil namens 
-Couvert Action" haben wir 
Euch ebenfalls erspart, wie 
aciionreich kann ein Brief- 
umschlag schon scin? Ganz 
besonders haben wir uns 
uber -Duster 07" gefreut. 
Duster aber wahr! Oder, 



was sag! Ihr zu -Escape 
from the PLOFrR-Mon- 
stcrs"? Das mussen wirklich 
schlimrae Viechcrsein! Hcf- 

tigc Lacher brachte auch 
-Cockstar ate my hamster"; 
auf die worllichc Ubersei- 
zung wollen wir abcr aus 
Rucksicht auf die BPS doch 
licbcrvcrzichten. Einen aus- 
gesprochen freundlichen 
Offizier haben wir dann mil 
dem „Wink Commander" 
kennengelerni - ach wiircn 
doch nur alle Komisskopfc 
so harmlos! Und was wurdet 
Ihr hinter eincm Game na- 
mens „Matz - vcrmutcn? 
Klingi naeh Hundenahmng. 
gemeini war aber trotzdem 
-M,U.D,S", Eine eher 
schmerzhafle Angclcgenheil 
diirfte hingegen -Panzer 
Kick Boxing 1 * gewesen sein. 
Kein Wundcr, daB diesc 
Sport art his heme noch 
kaum Anhanger gefunden 
hat. Nicht ganz so unsinnig. 
aber dennoch falseh war 
^Course of the Azure 
Bonds". Da erhebt sich ma! 
wieder die Fragc: Ja t wo 
laufen sie denn hin? 
Gut, das soil's gewesen sein. 
Ehe man uns vorwerfen 
konnie, daB wir wieder zu- 
viel quasscln. vcrabschicdcn 
wir uns mil eincm herzhaf- 
len -Tower of Babbel" - - - 
On) 




4D-Sports Boxing 79,90 

6£8 Attack Sub dL 69,90 

A-10 Tank Kilter B5.90 

Adv, Destroyer Sim dL 76,90 

Alcatraz A 69,90 

Alpha Waves dl 69.90 

Altered Destiny dL 69,90 

Awesome di. B090 

Backgammon dL 5390 

Back to me Future 3 6*90 

Back io the Golden Age 64.90 

Badlands dL 64.90 

Bards Tale 3 dL 69,90 

BAT koenpL (ft 76.90 

Battle Command tempi, eft. 69,90 

Battle Isle 69.90 

Battlestorm dL 64,90 

Betrayal dL aA 

B*gBus>ness kompJ dt 5990 

BlttytheKid dL 69.90 

Bomber Bob dL 29.90 

Brainttasters dL 69,90 

Buck Rogers Engl 76,90 

Buck Rogers kompl dL 89,90 

Cadaver komp*. dL 69,90 

Captive 64.90 

Carthago 64,90 

CarVup dL 64,90 

Champion ol Ray dL 69.90 

Chaos strikes Dack dL 6990 

Chase H02 dL 6490 

Chcssmastor2lOO dL 7490 

Chips Challenge A64.90 

Chuck Yeagers V.2 dt 69,90 

Corporation QX64.90 

Corporation Mission Dtsk 4 2,90 

Crime Time kompl. di, 64 90 

Crimewave dl 64.90 

Crown dt 64.90 

Cruise tor a Corpse dt.64.90 

Curse of L Azure Bonds 74.90 

OeaihTrap 69.90 

Dick Tracy dL 6990 

Dragonbreed eft. 64.90 

Dragonstnke 74.90 

Dragon Wars kompLdL6990 

Duck Ta»es dL 69.90 

Etara-MistresS kompL dL 80.90 

Epic dL 69,90 

E-Swat dL 64.90 

European Super league 64.90 

Exterminator dL69.90 

Fantasy World Dizzy dL 1 9,90 



W.O.W. Berlin 



Versand 



Fate-Gatesof Dawn a A 

Feudal Lords dL 6490 

Final BaMe 64 90 

Final Whistle dt 39.90 

Flip it & Magnose dt. 6690 

Galactic Empire kompl. dL 79,90 

Gazza2 dt. 69,90 

Geisha kompl. dL 69,90 

GemX dL 39,90 

Go:denAxe dL64.9Q 

GreatCourts2 dt.69.90 

GremlinsZ dt 64,90 

Gunboat dL 69.90 

HardOnvin2 dt 69.90 

Harpoon dl. 80,90 

Hill Street Blues dt 69,90 

Horror Zombies di 64.90 

Hunt tor Red October 2 69,90 

Incfanapolis 500 dt. 69,90 

Insed m Spaco dL 64,90 

Invest kompl. dL 59,90 

Ishdo dt 69.90 

JackNrk&sGoll 74.90 

James Pood dt. 64,90 

Judge Dredd dL 53,90 

Jupiter s Masterdrive dL 6990 

Kill Jig Cloud dt 69.90 

Knjghts of Legend 79 t 90 

Legend of Billy Boulder 64.90 

Lemmings dl 64,90 

Lettrix dL 64.90 

UghtComdor dt.6490 

Lino Of Fire dt 64.90 

Loopz dl. 59,90 

LupoAlberto dL 69.90 

M1 Tank Platoon dL 76.90 

MagicFly dL 69.90 

Masierblazer dt 6990 

Maupiti Island kompl. dL 6990 

M$29Futcnjm dt 80.90 

Mighty Bomb Jack dL 69,90 

MAJ.D.S kompLdL 69,90 

Mystcal dL6990 

NAM (Vietnam) dL 79,90 

Narc .... dt, 64,90 

Navy Seals dL 69.90 

Nightshift dt. 57.90 

Ninja Remix dt 64,90 

Nrtro dL 64.90 

Obrtus dL 60,90 

On the Road kompl, dL 69.90 

Operation Corn-Bat 6^.90 

Operation Stealth .... kompl. dt 64.90 



W.O.W. Frankfurt 



Versand & Laden 



Pang 0164,90 

Panza Kick Boxing dL 76.90 

Paradroid90 dt, 64.90 

Pod of Radiance dt 69,90 

PopUp dL 54.90 

Pcwermonger dt 76 90 

Powermonger Data Disk 44.90 

Prehistoric Tale dL 59 90 

Puzznic dt.6490 

Ran* dt 69.90 

Revelation dt 54.90 

Rick Dangerous 2 di. 64,90 

Riders o* Rohan dL 69.90 

Robocop2 dL64.90 

Rogue Trooper dt.69.90 

RoKingRonny dL aA 

Saint Dragon dt 66.90 

Secret of Monkey 1st , kompl. di. 7690 

Shuffle dt 5990 

Stmulcra dt 64.90 

SkiorDie a 6990 

Sly Spy dL 64,90 

Speedban2 di 69.90 

Spin*zzy Worlds dL 64.90 

Stratego dl. 64,90 

Stndor2 dL 64.90 

Stun-Runner dL 6490 

Subbuteo dL6490 

SuperSkweek dL59,90 

Supremacy dL 74,90 

Svm dL aA 

TeamSuzuki dL 64,90 

TeamYankee dt.80,90 

The Immortal kompt, dL 69.90 

Think Twice dL5390 

Toki dt 69.90 

Torvak- The Warrior dL64,9D 

TotaiRecall dt.6490 

Tournament Golf dt 64,90 

Tower FRA dt 69.90 

ToyotaCelica dt64 P 90 

Transworld kompl. dt. 69,90 

Tufrican2 dt.6490 

Ultimas dL 74.90 

U.M.S.2 dL aA. 

Unendl<che Geschichte 2 6990 

Vroom dL 69.90 

Warlock - The Avenger dL 64.90 

Worfpack dt. 8090 

Wonderland 74.90 

Wrath ol the Demon dL 74.90 

Zaraihrusta dt 64,90 



W.o.W. Hamburg 



Versand 



Sonderangebote 

Atomix dL 39,90 

Battomasler dt 46.90 

BSS Jane Seymour dL39,90 

Cloud Kingdoms dt 34.90 

Colonels Bequesl dL 66.90 

ComboRacer dt. 3990 

Conquest ol Cametot dt 66,90 

Crackdown dl. 39,90 

DynastyWars dL39.90 

Fhmbos Guest dt. 39,90 

Impossamoic dt. 29.90 

Manhunter2 dt 59.90 

Man* 0X39.90 

Police Quest (JL39.90 

PobceQuesi2 dL6590 

Powerboat USA dL 39-80 



Bestellungen ab 

90.00 DM 

Versandkosten freil 



Koslenlos akiuelle 

Preisliste anfordern ! 

System angeDen ! 



Express Service 
7,00 DM Aufpreis 



Sicherheitskarton 
3,00 DM Aufpreis 



Andere Spiele, die Sie 

in diesem Heft finden, 

auf Anfrage 



Fur Druckfehler 
keine Haflung 







W.o.W. Solingen 



Versand 



Bernd freut sich 
auf Ihren Anruf 



Marktplatz 29 
6231 Schwalbach 



Denis 
berat Sie gerne 



Chris 
ist fur Sie da 



Tel: 30/3246326 



Tel: 61 96/32 76 



Tel: 40/ 6 48 13 08 



Tel: 02 12/201398 



Mo-Fr:17-21 Uhr 



Mo-Fr: 9 -13 Uhr 

14-19Uhr 

Sa: 9 -14 Uhr 



Mo-Fr: 17-21 Uhr 
Sa: 15 -20 Uhr 



Mo-Fr: 17 -21 Uhr 
Sa: 9 -14 Uhr 







WORLD 

OF 

WONDERS 




ra»et 







Zinnfiguren L 



Ralphatar 

Middle Earth 

Marauder 

Fantasy Army 

Denizen 

Advanced Dungeon 



& Dragon 



23 - 1 060 OS 
23 - 1 060 OS 
£3 - 1 060 OS 
23 - 1 06O OS 
23 - 1060 OS 
23 - 1 060 OS 



Videopreisliste 

Nf\ 6 furnur: 19.90 DM 



- Versandkosten 
Nachnahme: 7.00 DM 
Vorkasse: 5,00 DM 

- Abonnement 
telefonisch erfragen 

- Copyright, Idee und aile Rechte 

bel W.o.W. 



Brettso-eie fantasy". 



Zivilisation 

Ascalton 

Drachenlanze 

Axis & Allies 

Shogun 

Buck Rogers 

Dragonrider of Perm 

Eifquest 

Sanctpuary 

KOnig Arthus 

Carnelot 

Drachenhorst 

Talisman 

Talisman 



... dt + 

dt. 

... at 

... dt. 

... dt. 

„, dt. 
. . . dt. 
.... dt 
... dt. 
... dt 
.... dt 
„ dt. 
ongl. 
... dL 



605 OS 
490 OS 
710 OS 
960 OS 
980 OS 
970 0S 
490 OS 
490 OS 
490 OS 
610OS 
610 OS 
590 OS 
520 OS 
440 OS 



World of Wonders Top - Ten ! 



1. Lemmings 

2. M.U.D.S. 

■ 

3. Elvira 

4. Panza Kick Boxing 

■ ■ 

5. Turrican 2 



6. Speedbalt 2 

7. Dragon Wars 

8. Wrath of the Demon 

9. Chaos Strikes Back 
10. Final Whistle 



Losungsbucher! 



W.o.W. Stuttgart 



Versand & Laden 



Teckstr. 20 
7730 Schwenningen 



688 Attack Submarine ... 

Bards Tale 1.2,3 

Buck Rogers 

Cadaverdt 

Champions ol Krynn dt . . 
Codename Iceman dt . . . 

Colonel Bequest dL 

Conquest of Carnelot di . 

Crime Time dt 

Curse of the Azure Bonds 

Death Lord 

Dragon Wars 

Dungeonmasterdt 

Faery Tale Adventure 

Fetal Heritage dt 

Future Wars dl 

GoldrushdL 

Heroes of the Lance ..... 

Heroes Quest dt 

Hillsfar 

Indiana Jones Adventure 

Keef the Thief 

Kings Quest 1 , 2, 3, 4 dt 



.29,90 
je 29,90 
...29.90 
. . . 29.90 
...29,90 

..29.90 
...29,90 
...29,90 
...29,90 

..29,90 
...29,90 
...29.90 
...29.90 
...29,90 
...29.90 
...29.90 
...29,90 
...29.90 
...29,90 
...29,90 
29.90 

.. 29.90 

je 29.90 



dl 



L Suit Larry 1 . 2, 3 dl ....je 29.90 

Legend of Fairghail dt 29.90 

Loomdt 29.90 

Manhunter 1 , 2 dl je 29.90 

Maniac Mansion dt 29.90 

Mars Saga 29.90 

Might& Magic 2 29,90 

Neuromancer 29,90 

Operation Stealth dt 29,90 

Police Quest 1 , 2 dt je 29.90 

Pool of Radiance 29,90 

Sentinel Worlds 29.90 

Space Quest 1 , 2,3 dt. ... je 29.90 

Swords Of Twilight 29,90 

Ultima 3, 4, 5, 6 dt je 29,90 

Wasteland 29,90 

Zack McKracken dt 29,90 

Inhaber: Jorg Eckhardt 

Druckfehler + Anderungen 

vorbehallen 



W.o.W. A - Wien 



W.o.W. Wurzburg 



Versand & Laden 



Versand 



Leibnfzgasse 32 
A-1 100 Wien 



Tel: 077 20-62391 



Mo-Fr:17-21 Uhr 
Sa: 9 -14 Uhr 



Tel: 02 22. 6 04 37 66 



Mo-Fr: 9 -12 Uhr 

15 -18 Uhr 

Sa: 9 -12 Uhr 



Sprechen Ste mit 
Thorsten 



Tel: 60 29 7192 



Mo-Fr: 15 -19 Uhr 
Sa: 9 - 14 Uhr 



Up & Down 



Lair 2 gem an: 
Christian Kopp, Mittenaar 
Das Stundcnglas bckommt: 
Vdo Bohm-Dorcs* Rotten- 

w 

f 

Mil Battle Command legt 

los: 

Soren Schonfeid, Geesthacht 

Je drei Bogen Disksticker 

erhalten: 

Votker Schapheer, Seevetal 

Fabian Haidekker, Leipzig 

Oliver Lorck, Kerncn 



Slruiiuiusfall 



Holger Bogdahn, Tut zing 
Buck Rogers gewinnt: 
Christian Mehlstduble, MQn« 
chen 

In odcr Out 



Dirk Janfien, Kleve 

Stefanie Schubert, Berlin 

Jurgen Buschmann, Miinster- 

Handorf 

Markus Drechslen Wien 



ti 5 tfStuT3 m fn!7fi nm S t7*t^THt 



Ijirs Metz, Te/lingsfedt 

Ralph Oechsh\ WN-Bitien- 

feid 

Lars Ripper, Reichelsheim 

Josef P. Wurzinger, W 



Tenggara, Esslingen- 

Wantcd - Wild West | 

Bcginnen wirgleich mil dem 
Haupigewinn t das Wochen- 
endc bei den Karl-May- 
Feslspiclcn. sowie einmal 
Wild West World und Cen- 
tury gewinnt: 
Sven Mayer. Vahvig 
In die Katcgoric 2. bis 20* 
Platz & einmal Wild West 
World und Century) fallen: 
K. Moyk, Bad Nauheim 
Tobias Eichinger t Rcgen 
Patrick Reichert t Reinheim 
Dennis Rcthage* Kamen 
Burak Kurtuhis, Lubeck 
Alexander Kellner, Eggals- 
heirn 

Jerome Albat f Ilmenau 
Tobias Reichardt, Duderstadt 
rsten Mingebach, Elz 
n Bauer, Erlenhach 
Eric Friedmann, Zurich 
Sven Stross, Heilbronn 
Gunnar Sander, Hattin\ 
Holger Stark, Sigmaringen 
Markus liege, Maulburg 
Sascha Janassek, Hannover 
Burkhard Bublitz, Liibeck 



Michael Hoffmann, DtLssel- 

dorf 

Und ebenfalls nieht leer* 

sondern mit je Ix Century 




ATlWiffl'^l 



Marc Telgheder r Hameln 

0. Thorn, Frankfurt 

Gordon Wendelborn, Bad 

Doberan 

Martin Kern, Karpflwfen 

Hans-Josef Nevels, Aachen 

Marc Sattelberger, NQrnberg 

Kai Sucker, Rosdorf 

Andrea Vol/mer. Sinzheim 

Rouven Syring, Hafiloch 

Thomas Mehthom, Hamburg 

Stefan Sulzer, Duishurg 

Kevin Werdelmann, Bochum 

Silvester Ersek t Frankfurt 

Sebastian Kappler, Tatmus* 

stein-Wehen 

Gerhard Lemmcrmeyer f tin- 

tenvilflingen 

Michael Mailer, Dinklage 

Frank Wolber, Koln 

Markus Henerich, Hirschaid 



Stefan Reich. Nurnberg 
Karcl Kantor, Ketsch 
Frank Fees, Bottrop 



Klaus-Dieter Peil t Oberhau 

sen 

Detlef Hoffmann, Kindel- 

hriick 

Lars Wilke t Zavelste'- 



Bettina Zirolies, Halle/ 

Wcstf 

Adrian Kroll Rhcda-Wic- 

denbruck 

Tim Gebhardt, Kierspe 

Oliver Beer, Neuss 

Detlef Schumann, Regens- 



Marek Zdziebko. Leverku- 

sen 

Rainer Mauch, Frittlingen 

Dirk Blumer, Diisseldorf 

Clemens Agne, Roxheim 

Benjamin Drescher. Bremen 

Stefan Klcmm, Darmstadt 

Matthias Sinjen, Schnaken- 

bek 

Wolfgang Motlcnhauer, 

Braunschweig 

Andreas Michc/s, Duisburg 

Es lauft nodi. . . 



lichtschnelle Vampire hnben 
also noch zirka cine Nacht 
lang Zcit t m iiberlegen, we!- 
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chen kftnncn, und uns die 
richtige Am won auf cincm 
Kartchen zu schicken. Wir 
drucken Euch jedenfalls all 
unscrc Klauen... 



Telefon: 05 31/79 72 91 



Pi ogrammname 



AutorstralJe 23 - 3300 Braunschweig 



Fax: 05 31/ 79 82 71 



PfCtS 



16 Bt Hit Machine 

4 D Sports Boxing 

4 D-Sports Driving 

MO tank Kfler 

Aceotede m Action 

Adv. Des&oyer Stm, ADS 

Adv. Tatfical Fighter II 

Air Supply 

A!pha Waves 
| Altered Destiny 

Animation Studio 

BAT 

Badlands 
I Sat man tne Movie 

Battle Command 
! Battle We 
. Battiest wm 

Beach Volley 

Betrayal 

Big Business 

Bombef Bob 

Boiics 

Brain Blaster s 

Buck 

Cabal 

QartfeaH 

Cekca GT Rafly 

Century 

Cnailengers 

Cnessmasier 2100 

Chock Yeagers AFT V 2.0 
| Codename iceman 

Colorado 

Corporation Missxki Disk Vol t 

Creature 
|Crrme floes not pay 

DamotJes Masw Disk 1 
I Deluxe Paint in 

Design 3D 

Dick Tracy 



Prograrrmname 



Pre* 



12,- 


Omo Wars 


SO.- 


DonaW una flas maoscW AtmsBel 


B0.- 


Dragon Wars 


M.- 


DraUnen 


90.- 


Duck Tales 


90,- 


Eco Phamoma 


80.- 


Elvira - Mistress o t Dark 


40.- 


Emlyn Hughes Inl Soccer 


79.- 


Epidemic 


79- 


European Soccer Cnailenge 


279.- 


European Superieague 


90.- 


F-19 Steallfi Fighier 


72.- 


F-29 Retailor 


79.- 


fire 


80.- 


firsi Year Vol 1 


80.- 


Full Blast 


79.- 


G ana ll 


79,- 


Gesna 


90.- 


Gooly u a phanl Scrinell?ug 


63.- 


Great Courts II 


27,- 


Halls ot Montuuma 


59,- 


Haid Drivin 11 


63,- 


Horror 7ombies from the Cryot 


109,- 


Hunt lor Red October II 


79.- 


Invest 


72,- 


isfudo 


72,- 


Jupiter 


72,- 


Jupiter's Waster Onve 


90,- 


Km 


90- 


Knights ol Legend 


80,- 


Lemmings 


119- 


Line of Fire 


27,- 


Loop? 


45 


Lupo Alberto 


53- 


M-1 Tank Platoon 


79.- 


M U D.S. 


30.- 


Maste'blazer 


249.- 


Match Pans 


229.- 


Maupiti island 


79.- 


Mean Street! 



63.- 
79.- 
30.- 
90.- 
79.- 
80- 
:-" - 
79,- 
63.- 
16,- 
72.- 
90- 
79,- 
80- 
69.- 
90- 
72.- 
80,- 
79,- 
80. 
80- 
79.- 
.79- 
80- 
69.- 
79 



59 
90 
72 
72 
63 
60 
90 
80 

eo 

63 
80 
79- 



P'ogramrmame 






Mcfcy und cer verrQchte Zoo 

Mig 29 Fulcum 

Mrginty Bom^ack 

New York Warriors 

HoMsWl 

Ctolus (mrtT-Shirt) 

Omnicron Corwpiracy 

Dooos Up 

Operation Stearth 

Orcas 

Pang 

Pama Ktck Boxing 

Pick V Pile 

Platinum 

Powermonger 

PowersWe 

Premier Collection 11 

Ouadref 

R»de^ of Rohan 

Scenery Disk 12 New England 

Straotrie Deluxe 

Second Worfd 

Secrel o, me Monkey island 

&mCity 

S»m City Terrain Editor 

Simulcra 

Soccer Mama 

Special Pacfc ^ 

Speoai Pack 2 

Special Pack 3 

Specif Pack B 

Special Pack 9 

Speedboat Assays. 

Sporttng Gold from r pyx 

Star Comrtf 

Starlord 

Super Off Road Racer 

Super Skweek 

Supremacy 

Sword of Samurai 



7ft- 

109,- 
79 4 - 
63r 
63.- 

79,- 
63 t - 
SO,- 
63.' 
Kr 



72.- 
90." 
72- 
36^ 
80- 
79." 
45 r * 
63,< 

6a,- 

109- 
91- 
45.* 

72,- 
72.- 
45/ 
A5r 
45,- 
45,- 
45.* 
1B f - 
72,- 
79 t - 



63,- 
90,* 
91- 



Programmname 



Team Suiuki 72 - 

Team Yankee 91- 

Teenage Mulant Hero Turtles 79 - 

The Fools Errand 90 - 

The Powerpack 80 - 

Tom and the Ghost 60- 

lorvak me Warrior 79 

Tower Fia 90 - 

Track Suit Manage* II I 

Tracon II 1{ 

TransworW I 

Ultima V 90,- 

Ut-mate Rice I 

Unendlicne Geschictile ll 61* 

tfiwenial Military Sim, UJ 90 - 

Viking ChW II BO.- 

Warford 60- 

Wild West World 109, 

Wmier Olympiad 18,- 

Wortpack 90 t - 

Wonfleriand (1 MB) 91- 

Wwid Champ. Boxing Manager 63,- 

Wrath ot Demon 80,- 

Z-Out 63 - 



Sie kor-nen teteloniscti unter 05 31 
797291 (Anrufoeantworter), per Post 
Oder OMr unsere Tetefaxnummer 
0531 79 82 71 beste^n OteWare 
wird dann entweder per Nachnahme 
|+7 4 -DM|oderVorkassc[+5,-DM) 
versctiickt. Die Zahlungsarl und den 
Computertyp bitte bei der BestelTung 
argeben Ab 141- DM 8esle»wert 
istderVersarWkostentreL 
Naturltch haben wir auch emen Ge- 
samtkatalog lur See berert, der stan- 
fljg aktualistert wird und auch andere 
Produkte au6cr Amiga enthSU 



The Hunt for Red October 

Nein, das ist kein Irrtum: 1987 gab's auch schon mal ein Game namens M Jagd auf Roter 
Oktober", Aber wahrend damals die Simulationsfans bedient wurden, hat Grandslam 
anlaBlich des Kinofilms jetzt ein Actionspiel iiber die Flucht des russischen Atom-U-Boots 
nachgeliefert. 



Dies durfte wahrschcinlich 
das einzige U-Boot-Spiel 
scin, das nicht untcr Wasser, 
sondern ganz gegen alle ma- 
riiimen Gcwohnheitcn mit- 
ten in der Luft beginnt. Als 
erstes muB man namlich den 
amerikanischen Helden 
Jack Ryan von cincm Hub- 
schraubcr abseilen, Nach 
diesem luftigen (und spielc- 
risch ebenso unergiebigen 
wic kurzen) Einslieg geht's 
im zweiten Level dann mit 
altvertrauter Seemannskosl 
weiter: Der Spieler soil die 
Roter Oktober von links 
nach rcchts ubcr den Screen 
stcucrn und dabei auf ailes 
ballern, was auch nur cnt- 
fcrnt an cinen Gegner erin- 
nert. Oben schwimmen Eis- 
bergc, untcn ragen gefahrli- * 
che Felszacken vom Mccrcs- 
grund empor, dazwischen 
tummeln sich feindlichc U- 
Bootc, ferngelenktc Rakc- 
ten und Extrasymbolc fUr 
mehr/bessere Waffen, 

Schutzschilder ctc„ Am be- 
sten laflt sich dicscr Ab- 
schniit als eine An „Untcr- 
wasser-R-Type* charakteri- 
siercn- Man hat hicr iibri- 
gens die Wahl zwischen zwei 
Steuerungsmodi, wo von der 
cine ein biBchen schneller. 
der andcrc langsamer, aber 
dafur praziscr arbeitet. 1m 
dritten Level ist wieder ct- 
was mehr Feingefuhl gc- 
fragt, ein Miniatur-U-Boot 
muB an die Roter Oktober 
angedockt werden. Ist dies 
geschafft, darf man sich ein 
Duell mit der sowjetischen 
Flotte licfern, die naturlich 
allcs cinsctzt, was sich die 
ruhmreichen sozialistischen 
Ingenieure so an modemer 
Waffemechnik ausgedacht 
haben - noch gefahrlichere 
Zielsuchraketen t Wasser- 
bomben und so wcitcr, lm 
leizten Abschnitt erwartet 
den Seemann schlieBUch 
noch cine besonderc Dber- 



raschung, iiber die hier aber 
fairerweise nichts verraten 
werden soil. 

The Hunt for Red October 
ist ein routinicrtcs Action- 
spielchen, das allerdings in 
keinem Punkt wirklich hun- 
dertprozcniig iiberzeugen 



kann. Die Musik ist wunder- 
bar atmospharisch, die Ef- 
fektc sind dafur umso 
trockenen Bei der Grafik 
sieht\s genauso aus: ein be- 
eindruckender Zoomcffekt 
im crslen Level, astrcines 
Scrolling in den Ballerse- 





our ■itiion i» 10 on vivtr jici wy*n 
th« conning tovtr of thi U59 D«Ll«i. Out 
m quiet btciust fu«i is running out » 




quenzen, aber die verschic- 
denen (Zwischen-) Karten- 
screens lassen sich bestcn* 
falls als „ubcrsichtlidT be- 
zeichnen. Dasselbe gilt auch 
fQr die Steuerung, sic ist 
zicmlich gewfihnungsbe- 
durftig und hat so ihre 
Mackcn, aber richtig 
schlccht ist sie auf der ande- 
rcn Scite auch wieder nicht. 
Wen wundert's da, dafl die 
Anlcitung zwar lobcnswcr- 
terweise in Deutsch ge- 
schrieben ist, es darin aber 
von Fchlcrn nur so wim- 
mclt? Allcs in allcm also viel 
MittelmaB ohne nennens- 
werte Ho hen und Ticfcn, 
Zum SchluB sci noch der 
Hinwcis gestattet, daB nur 
sturmerprobtc Kapitanos 
auf der Roter Oktober an- 
heuern soUten, denn uncr- 
fahrcne Schiffsjungen durf- 
ten hier wcgen des knacki- 
gen Schwicrigkcitsgrades 
sehr schncll ein feuchtcs 
Grab finden , . . (mm) 




The Hunt for Red October 



Crafik: 


64<? t 


Sound: 


69% 


Handhabung: 


59% 


Spiclidee: 


50<& 


Dauerspafi: 


56% 


Preis/Leistun*;: 


57% 



Ein Hauch von „R-T}pe" . . , 



Red. Urleil: 56% 
Fur Exporten 
Preis: ca. 79,- DM 
Herstellcn Grandslam 
Bezug: Lcisurcsoft 

Spezialitat: Schr merkwilr- 
dig; In die Highscorclistc 
kommtmansclbstmit 10-000 
Punkicn nicht rein, obwohl 
nur 100 crfordcrlich waren! 





. 



KH* 




Was ist eigentlich das definitive 3D-Vektorgrafik-Game? 

Vielleicht ^Carrier Command"? Oder der gute alte 
„Starglider II"? Ailes Schnee von vorgestern - die Jungs 

von Assembly Line ha ben eindrucksvoll bewie&en, daB 
es noch ein ganzes Stuck definitiver geht . , .! 



Dcr Amiga Joker meinl: 

Cybcrcon 111 ist zur Zcit das ulti- 
mativc 3D-Adventurc! 



.Sicher,. von den Programmiercrn sol- 
ehcr Hits wic „Pipc Mania" oder-»Xn- 
lerphasc* darf manscbon ein biflehen 
■was«wartcn,abcrwasdieTrappchicr 
im Auftrag von U.S. Gold abgeliefcrt 



stct mil Schutzanzug und son$tigt._ 
UbcHcbcns-Equipmem) in das Aller- 
heiligste eindringen und dcm fchlgelei- 
; ictcn Hektronenhirn den finalcn Ret- 
tung-sscbiiQ vcrpassen soil* Eine 
ebenso wrdienstvollc wic schwierigc 
Aufgabe, denn jetzl konimcn nattlr- 
lich die cingangs erwahmcn 400 Riiu- 
me ins Spiel: Die muB unscr Einzet- 
kiimpfer erfbrschen unddabei die vier 
Tcilc des Mastcrkcys fuiden, der ihm 



hat, seta 'wirklieh und wahrhaltig den Zugang zum Cybcrconschcn 
neue MaBstabe: Jn Cybcrcon ill wol- Stammhim errooglichu So ganz xte~ 
lcnrund400Riiumecrkundc[ wcrden benbei darf er steh auch noch rait 



(die sich auch tauachlich alic yonein- 
andcr untcrschciden!), 140' Gegcn- 
sUindc Hegcn darin \trstreq^ (Linn 
gibl es naiDrlich zahllosc Gegncr und 
Ratsel, eine Unmcngc an gesampeftcm 
Sound und ? ach, man wciO gar bicfai 
so rccht, woman mil dcm Beschreibcn 
an fan gen soil! Naja ; am besten, wir 
knopfen un$ als erstes mat- die 'Story 
vor; 

Cybercbn III hat nichis mil eincm 
driucn Tcil oder sozu tun t sondern ist 
dcr Name cines Ultrasupcrdupcr- 
Computers* Der Maschine war ur- 
spriinglich die Aufgabe zagedacht, 
durch die KontroUe samllicher Waf- 
lenvorrate der Erde einen daucrhaftcn 
Fricdcn zu sichern. Abcr crstens 
kommt cs adders, und zweitens als 
man denkt; Irgendwo in diesem hyper- 
modernen Hightcch-Kasten war leidcr 
cine Schraubc locker - das Superding 



aJIerlei autamatischen Abwehrrobo- 
lern hcrumschlagen, komplizicrteste 
RatscI Utecn und diverse Objcktc em- 
sammekh Zu allcm Obcrflufi hat On- 
kel Cybereon cine ganz besonders ficsc 
Geheimwaffc in petto: Tief im Inncrcn 
seinra Schutzbunkcrs wandclt ein di- 
rekt von ihm kontrollierter Droid 
durch die Gauge, der M Annihilaior*\ 
Dwse mystcri6se Gestait ist tausend- 
nial intdligenter als ein Mcnsch und 
hatnurcinc Aufgabe -jeden Eindring- 
ling aufzllspilrcn und soglcich zu ver- 
nichten! 

Der Gybercon-Komplex macht auch 
im Spiel selbst cincn hochsi imposan- 
ten Eindruck: Er bestcht ausgiganti- 
schen Hallfca. ticfen Aufzugschachten 
und viclstockigcn Turracn, die durch 
■Laufgange niiteinandcr verbunden 
sind; Manche der Ansichten wirken 
dcrart rpalistisch. daB einem davon 



ratur. falls erbeschadigt wcrden sollte. 
Die heruradflsenden Abwehrroboter 
arbeiten (mit Ausnahmedes Annihila- 
tors) alic automaiisch; die Auswahl 
rcicht von ziemlich prxmitiven Model- 
lcn. die nur auf fremdc Bcwcgungcn 
reagicren (den „Cyberwbcck") bis hin 
zu ausgesprochen schlauen Exerapla- 
ren^'dic Eindringlinge selbstandig su- 
chen und vcrfolgcn (den ^Engcls- 
robotern"). Wenn man sic besiegt, 
hinterlassen sie zum Dank nutzttche 
Extras, wic Zusarzencrgic, ^Force 
Field Gcncrutorcn" lind Schliissel- 
icilc, 

Es gabe noch vicl mchr fiber dieses 
Game zu crzahlcn, z,B- gibt es raffi- 
nicrtc Oberwachungskameras, mit de- 
neft sich das Gcschchcn an andcren 
Stcllcn des Cybercon-Komplcxcs bc- 
obachicn laQt und noch ctlichc Fein- 
heitcn mchr. Aber Jhr habt wohl ohnc- 
hin liingst gemerkt, daB Cybercon III 
" ics dcr fa^inierendsten 3D-AdVcn- 
tures isu die jcmals das fahlc Licht 
tines Computerbtldschirms crblickt 
haben! Die Grafik ist ubcrwaltigcnd 
realistisch - man kannsichso richtig 
schon in dcm verwirrenden Gcllecht 
von G^ngen, Ttirmen und Hallcn ver* 
licren. Daruberhinaus paBt die her- 
vorragende Sounduntcrmalung jedcr- 
zeit zum Gcschehen. und auch die 
Steucrung liiBt kaum Wunschc offen. 
Der Clou abcr sind die geschickt vcr- 
teilten Knobel- und Ballcrelemcnte-- 
sic sorgen hamlich dafur, daB die Mo- 
tivation cine klcine Ewigkeit auf 
Hochtourcn lauft! 

Wcr also auf komplexe Spicic mit 
5pannungsgeladencr Atmospharc stcht 
(und wer tut das nleht?), der liegt bei 
Cybcrcon III goldrichug. Hier warten 
tollc Grafikcn, hervorragender Sound 
und schier endloser SpiclspaB. Anders 
gesagt: Hier wartei tin echtcs Mcistcr* 
werk! (Kale Dixon) 







drehte plotzlich durch, ja cs entwkkcl- richtig schwindiig wird! Apropos Rca- 

ic sogaretnen richtiggehenden Verfol- lismus: AHezu sehenden Gegcnstande 

gungswuhn und machic sich daran, die licgen nicht blofl zur Zierde hcrum. 

Mcnschheit zu vemichtcn. Schoncr sondern sind auch latsachlich benutz- 

Bcschiilzer,kannmandanursagen. v . bar. Erne spezielle Rollc fdili dabci 

Es kommt. wie^kommcnrauB.einige dcm .Sonic Key" zu, mit dessen Hilfc 

Jahrachnte spater ist die Mcnschheit sich Aufzugc, Bruckcn und andere 

auf cine Handvoll Obcrlebender zu- Objekte (nach cinem Symbol-System) 

Mmmcngcschrumpft^icsichinabge- aktivicren ..lasstn. Der Schutzanzug 

legene Rcgionen auBerhalb dcr Reich- wiederum cntpuppt sich bei nahercm 

write dcr Cybercon-Scnsorcn vcr« Hinschcn als multifunktionalcs Ver- 

drilckt hat, Und was machen die da? teidigungsinstruraem-untcrandcrcm 

Sic wShlen einen Frciwiliigcn aus; dcr enthall cr Feind-Scnsorcn. Waffcn 

(scibatverstandlich bestens ausgeru- und erne Einrichtungzur Selbstrepa- 



Cvbcrcon III 



Grafik: 84% 

Sound: 859? 

liandtuthung: 89% 
Spielidcc: 81% 

Daucrspall: 92?f 
Pms/Letstung: SS5J 
Red, UrtcU: 89% 
Varitbel 

PreiK ca. 79,- DM 
Hcrstcllcn U.S. Gold 
Bezug: Korona Soft 




SpeziDlitai: Deutsche Anleitung 4 Spicl^ 
st^nde konncn sclbsivcrstandlich abgc* 
saved wcrden, 
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RfitMlhafli-Obickle,-' 



Rieuge 1 1 alien,., 






m 



L 




Steinchen-Tufteleien sind ja 
nun wahrlich nichts Neues 
mehr - daB cin bekannter 
PD-Anbieter wie Rainer 
Wolf jelzl ein solches Game 
als Yollpreis-Soft heraus- 
bringt, allerdings schon . . < 

Das Prinzip ist einfach: Vcr- 
schicdcnartigc Kldtzchcn 
konnen scit warts vcrscho- 
ben werden* fallen aber nach 
unten, wenn sie nichl durch 
Plattformen odcr anderc 
Klotzchen daran gchinden 
werden (und da bleiben sie 
auch). Beriihren sich zwei 
odcr mchr gleichc Stcinc mil 
ihrcn Scitcnflachcn, so vcr- 
h : h winden sic. Das ist natiir- 
lich audi der Sinn dcr 
Ubung, der Screen sol) in 
einer begrenztcn Zeitspanne 
Iccrgcrauml werden. Hat 
man sich in dcr Eilc vcrfum- 
melt, durfen cvcntudl ubrig- 
gebliebene ,.Einzelstucke" 
durch Bomben zerston wer- 
den - dicsc Rcuung ist jc- 
doch nur drcimal crlaubt. 
Wcr sich cincn Level vcr- 
baut hat, abcr Obex genii- 
gend Zeit verfugt, kann 
noch einmal neu beginnen, 
doch sollte auch diesc Op- 
tion nicht uberstrapaziert 
werden, denn sie funktio- 
nicrt insgesamt nur zwci- 
mal. 

An die tcchnische Umsct- 
zung dcr digilalcn Verschic- 
berei darf man keine uber- 
maBigen Erwartungen stel- 
Icn: Das Auge hat sich mil 
schlichicr Zwcck-Grafik zu 
begnugen, das Ohr wird mil 
den paar FX auch nichi ge j 



radc verwdhnt, und die 
empfindsamen Fingcrspit- 
zen mussen sich an eine et- 
was ungenaue Joystick- 
stcucrung gewohnen. Die 
Problcmc sind zwar schon 
knifllig, allerdings konnte 
sich der Schwicrigkeitsgrad 
elwas kontinuierlicher stei- 
gera. Das schr ahnlichc 
^Puzznic" macht da cinen 
wesentlich ausgereifieren 
Eindruck, aber was soil's? 
Ansehauen kann ja nichl 
schaden*.* (jn) 
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GraHk: 


38% 


Sound: 


30% 


Handhabung: 


59% 


Spiel idee: 


68ft 


DauerspaO: 


61 T f 


I'reU/Leistune 


: 65% 


Red. Urteil: 


58% 


Fur Fortgeschrittene 


Prcis: ca. 59,- 


DM 


Hcrsleller: Rainer Wolf Soft- 


ware 




ltczug: Rainer 


WolfSoflwarc 



Spczialital: Obcr 100 Level 
mil Pail wort-System. High- 
scores werden gespeichert, 
Vicr-Spieler-Option (nach- 
einander. versfchi sich). 



Und wicder /uci fccniger... 
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Raritatensammler aufge- 
paB(: Wo Byte Back hinbeiBt, 
da bleibl kein Uscr-Augc 
trocken! Bei den Produkten 
des englischen BilliglabeLs 
kann man sich fast sicher 
sein, daB man zu einera ver- 
gleichswei&e gtinstigen Preis 
ein konkurrenzlos schlechtes 
Spiel erwirbt... 

Auch Locomotion ist ganz 
der Tradition des Hauses 
verhaftet: Auf dem zweige- 
teilten Screen ist oben cine 
Glcisanlagc aus der Vogel- 
pcrspektivc zu schen, unten 
dasselbe nochmal, abcr dies- 
ma) in der Seitenansicht. 
Unserc Aufgabc bestcht nun 
darin, cine klcine Dampflok 
hcil ans Ziel zu bringen, in- 
dem wir sie mil dem Joy- 
stick von links nach rechts 
ubcr den Bildschirm stcu- 
em. Wahrcnd dcr Fahrt be- 
gegnet man anderen Loks, 
Panzern (!) und Gutenvag- 
gons, denen cs auszuwei- 
chen gilt; fcindliche Flug- 
zcugc kdnncn mil gut geziel- 
ten Dampfwolkchen erle- 
digt werden. Nach jedem 
Level kommi eine Bonussta- 
gc f in dcr man cbcnfalls Flic- 
gcr per Dampfwolke vom 
Himmel holen mufl - einzi- 
ger Umerschied: es gibt kei- 
ne store a de Hintcrgrund- 
grafik . . . 

Nicht nur das Spielprinzip 
ist megas impel ausgefallen. 
auch alle tibrigen Lcistungs- 
mcrkmate des Games lasscn 
an Schlichtheit nichts zu 
wiinschen ubrig. Wer das 
erste Bild gesehen hat, kennt 
bcrcits ncunzig Prozent der 



Pffffl 

gesamten Grafik, und wer 
die ersien drei SoundcfFekte 
gehort hat, ist auf die restli- 
chen zwei bestimmt nicht 
mehr neugierig. Steuerungs- 
technisch kann man bei 
Schienenfahrzeugen gottlob 
nicht viel verkehrt machen t 
progra m m icrtcchnisch lei- 
der schon; Die Gegner tau- 
chen manchmal aus dem 
Nichts uuf odcr vcrschwin- 
den auf ebenso gehcimnis- 
volle Weise; zudem strotzte 
unser Testexemplar vor 
Grafikfchlcrn, Wie schon 
gesagt; FQr Sammlcr von 
Kuriositaten ist Locomo- 
tion ein absolutes M uii! (od) 




GraHk: 

Sound: 

Handhubung: 

Spielidee: 

DauerspuB: 

Preis/Leistupg: 

RtAUrtcfl: 18% 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 29,- DM 
Hcrstcllen Byte Back 
Bczug: Lcisuresoft 

Spu/iyliLii: Highscores wer- 
den nicht gesaved, 2S7eitige 
cnglische Anlcitung. 
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Ike und Billy-Joe Bind -wci Jungs 
aus den Sudstaaten Amerikas, 
die sich nehenbei cin paar extra 
Kroten verdiencn. indem sic fur 
den alten Tucker illesalen 
Whiskey lietenv Aber sie haben 
nicht nut dcin Fetten Sam 
nercchnet. dem Sheriff, der alles 
daran &ettt, urn die Beiden ins 
Kirtchcn :u hrin^cn. 

• Statcct Euren Ofen mic 
Turbos, Superladern und 
neuen Pneui jus! 

• Uherholt Eurc Rivalen und 
schaltec auf "Mond^chcin", 
urn die andern Typen 
ahruhanyen. 

• Snidicrr die Kane, um 
Strallen*perren und 
Radartallcn aus dem 
Wegzu gehen. 

• Schalrer Euch auf Sheriff 
Sanu Wcllcnliinge ein, um 
abruhOten, was er im 
Schilde fiihrr. 

• Genielk diese rasant rollcndc 
Renn-Action in den groBcn 
Wciten vim Tennessee! 

Amiga 

Aran ST and STE 

IBM PC 
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Horror Zombies from 
the Crypt 

Amiga 

Aran ST and STE 

IBM PC 

Warlock the Avenger 

Amiya 

Atari ST and STE 

GH disk and cassette 
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Nun wird es ja langsam Friihling, die 
Blumchen sprieBen, und die Bachlein 
murmeln - mit einem Worl: hochste Zeit, 
der PD-Box mal wieder eine 
Frischzellenkur zu verpassen. Und 
was konnte da besscr geeignet sein, als 
eine noch vollig Jungfrauliche" Serie? 



0.000 Talcrn und cincr 
Miihlc; gcschickics Ein- und 
Vcrkaufcn auf dem Bazar 
vcrmchrt das Startkapita). 
Man darf abcr auch in Bo- 



dcnspckulaiion machcn 
odcr sich wcitcrc gewinn- 
bringende Objektc zulcgcn 
(z-B. Lagerhauscr); die be- 
notigten Arbeitskrafte sind 



Das guie Stuck nennt sich 
Terry FD und besteht aus 
mittlerweile weit Tiber 100 
Disketten: Bum gemixt fin- 
dci man hier Games, Utili- 
ties, Demos und spiclbarc 
Vorabvcrsioncn professio- 
ncller Programme, Uns in- 
teressicren natfirlich vorwie- 
gend gulc und ncuc Spiclc, 
bcispiclswcisc False Bike 
auf Terry I Es handcll sich 
dabei um eine „Tron"-Va- 
riamc. man muB also per 
Krad eine Spur iiber den 
Screen Ziehen, die sich nichi 
kreuzen und auch nichi mil 
den Witndcn der tcils labv- 
rimhiseh gcstaltetcn Level 
in Bcriihrung kommen darf. 
Zur Erlcichterungsteht cine 
begrenzte Anzahl von 
Spriingen zur Verfugung, 
und auch die Zeit, in der 
man den Parcours zu absol- 
vicrcn hat, ist variabcl. Gra- 
llsch zwar ziemlich schliclu 
gemachi, bieiet das Game 
dank der cxaktcn Joystick- 
Steucrung doch eine ganze 
Menge SpaB - speieherbare 
Highscores inklusive, 

Direkt nebenan,aufTcrry 8. 
wariet mit Bioniv II cine 
vollig andcrc Herausforde- 
rung: ein vertikal scrollcn- 



des Ballerspiei mil fur PD- 
Verhaltnissc gcradczu gi- 
gantischcr Grafik und be* 
wundernswener Sprachaus- 
gabe im Intro. Man steucrt 
eincn Hieger ubcr eine sehr 
naturgeireue Landschaft 
voller Pflanzen. StraBen. 
Autos, Anipcln und Seen. 
Mil affenartiger Gcschwin- 
digkeit huschen dcrwcil gan- 
ze Hordcn von Gegncrn 
iiber den Schirm. allesamt 
schon gezeichnei und sauber 
animicrt. Das Gamcplay isl 
leider nicht so perfekt gcra- 
ten: Uncndliche Leben ma- 
chcn die Sache ziemlich ein- 
fach, zumal es eine bestimm- 
te Position gibt, in der man 
bei eingeschaltelem Dauer- 
feuer fast niegetroffen wird. 
Wcr aber auf diese Moglich- 
keit vcrzichtct, wird an Bio- 
nix II seine hcllc Freude ha- 
ben! 

Nach soviet Action wird's 
jctztstrategisch: VertciUauf 
Terry 14 und Terry 15 findet 
sich die mittelalterliche 
Handclssimulation Kaiser 
II. Sicher, das Tcil isl nicht 
unbedingt das Ncueste vom 
Ncucn, abcr immcr noch 
gut. Der angehende Grofi- 
kapitalist beginnt mit knapp 
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Bci The Final regicr! mal * if der Koaig FuBtull 





Bloaix II irt grafi*:!! ahM»lul auf Profi-Nhcau! 
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Inzwischen ist es schon eine liebgewonnene Tradition, daB die Galerie im Doppelpack 
daherkommt - angesichls der stiindig steigenden Zahl von Einsendungen kamen wir sonst 
mi( dem Abdrucken ja auch kaum noch nach! Alsdann, Biihne frei fiir die heutige 
Kunslvorstellung... 
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ROCKUS ENDE 


ODER 


DXE RACHE 


DES SIX-IZIUMKRuPPEUS 
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Christian Nlebur aus Reullinuen hjt der Ruckus-Comic 
im FcbmurhtTf sinwhirincml Ivlnc Ruhe gelasseii i • . 
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„RiirTii' 7" ■ i-Ti Oliver Bern I a us Haraborc - ziemlich /art gebatu der 
Knjbc, findirl Ihr nichl aocll? 
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Und wieder mal . , • 

. . .heiBt es, alle Schubladen, 
Kommodcn und Wand- 
schranke nach verborgenen 
Kunstschaizcn zu durchsu- 
chcn und sclbigc postwcn- 



dcnd an uns zu schicken. 
Denn wcnn die Zukunft 
auch ungcwiB ist, soviel 
steht schon mal fest: Auch 
im nachsicn Monai wird es 
selbstverstandlich cine Jo- 
ker Galerie geben! Damii 



vielleichi auch Dein Bild / 
Comic / Gedicht / Roman 
dabei ist* wenn es wieder 
darum gcht, die Augcn der 
Lcscr mil Sclbstgestricktcm 
zu erfrcucn, solUcst Du 
Dein Werk (moglichst noch 



gestern!) an fol'gende Adres^ 
sc senden: 

Joker Verlag 
Joker Galerie 44 
Untere Parkstn 67 
D-8013Haar 



„Sehr geehrter Leser! Sie sind soeben im Begriff, sich die einzig ernstzunehmende Seite des 
gesamten Jokers zu Gemiite zu fiihren. Insbesondere unter Beriicksichtigung der Tafsache, 
daB wir den Monat April schreiben . . ." 



arts 




2. (3) POWER- 

MONGER 

3. (2) KICK OFF 2 

4. (10) SECRET OF MON- 

KEY ISLAND 

5. (6) SIM CITY 

6. (7) LOOM 

7. (4) INDIANA JONES 

(ADV.) 

8. (5) NORTH & SOUTH 

9. (8) POPULOUS 
10. (-) ELVIRA 

Vericaufschans 




1. (5) F-19 STEALTH 

FIGHTER 

2. (-> LEMMINGS 

3. (-) GREAT COURTS 2 

4. (1) TRANSWORLD 

5. (3) POWERMONGKR 

6. (-) M1G-29 FULCRUM 

7. (2) Ml TANK PLATOON 

8. (4) ELVIRA 

9. <-) TEAM YANKEE 
10. (-) SECRET OF 

MONKEY ISLAND 



Sorry, die restlichen 84 Zd- 
Icn dor Einlcitung unseres 
Gastdozcnicn llerrn Prof. 
Dr. ZirnbroscI muBien wir 
leider aus Platzgriindcn un- 
ter den Tisch fallen lasscn. 
Aber das Wcseniliche isl ja 
auch schon gesagt, deshalb 
also nun zu den harien Tal- 
sachen: Vollig unakadc- 

Redaktionscharts 



1. RAILROAD TYCOON 

2. JONATHAN 

3. CHUCK ROCK 

4. CYBERCONIH 

5. SWIV 

6. BANE OF THE 
COSMIC FORGE 

7. ANTARES 

8. 'NAM 

9. BACK TO THE 
FUTURE III 

10. SKI OR DIE 



Redaktions-Flops 



1. FRUIT MACHINE 

2. ORBIT 2000 

3. LOCOMOTION 

4. THINK TWICE 

5. BACKGAMMON 



Leser-Flops 



1. PROSOCCER 2190 

2. DAS HA US 

3. DAS MAGAZIN 

4. MATCH PAIRS 

5. NUCLEAR WAR 
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misch undmitStrichlisie ha- 
ben wir wieder getreulich 
Eure Tops und Hopp> no- 
tien. die ublichen Wciten 
abgeschlossen und jeden 
Morgcn die allerneuc^tc 
Emwicklung mil banger 
Spanmine vcrfolgt. Wird 
..Pirates!" den Ehrenplatz. 
haHcn konnen? Dann muB 
Oskar namlich *n Bier aus- 

gcben 

Na also, Ossi darf lohnen. 
^Powermonger" steht in Eu- 
rcn Chans mitllerweile fasi 
ganz oben, ^Populous* 4 da* 
gegen fast ganz unlen, Wie- 
der einmal bewahrhcitet 
sich, was bereits unserc 
Grofichcrn wuBten; Es 
brauchi schon ein Bullfrog- 
Game, um ein Bullfrog-Ga- 
me zu siurzen! Ansonsten 
hai ^Monkey Island" noch 
einen vcrdicnicn Sprung 
nach oben gemacht, und 
^Elvira" 1 klopft ganz zaghaft 
an die Kellertur. 
Bci den Leser-Flops seid Ihr 
wohl zornig gewesen, dad 
^Prosoccer" das letzte Mai 
nicht dabei war. jedenfalls 
habi Ihr's dicscn Monal 
gleich an die Spiize der Shit- 
parade katapuliicrL Ruh- 
rend. SOViel Trcuc. Dcswei- 
lercn zahlt nun auch „Match 
Pairs" hochst offiziell zum 
beliebtesien Software-Mull 
- Gluckwunseh aliseils! 
in den Verkaufscharts ist ein 
heftiges Fruhjahrsliiftchcn 
taiig gewesen - kcin Stein 
liegi mehr aui dem andcrcn! 



Und die Hfllfic der Titci ist 
sowicso ncu: Ganz beson- 
ders fallen da die Lemminge 
und „Great Courts II" ins 
Auge; verdicntermaGen. wic 
wir mcincn. Was unsere ei- 
genen Lieblinge und Brech- 
littcl angcht, wollen wir 
uns (bescheiden wic wir 
id) cines Kommentars 
enthalten. um Euch ein ganz 
unbcdnfluBtes Studium zu 
ermoglichen . . . 
Kommcn wir zum gemiitli- 
chen Teil: Es werden verlost 

1 x Harpoon 

1 v Team Suzuki 

1 x Maslerblazer 

und aulkrdem, drei chicc 
Sammelordncn Naturlich 
iniiCi Ihr dafiir auch ctwas 
lun-schreibt uns Eurc per- 
sonlichen Hits und Flops 
auf einer Postkarte! Absen- 
der. Gcwjnawunseh und 
Adrcssc nicht vergessen, 
Ictzicrc lautct: 

Joker Verlag 
Up & Down 
UntcreParksin.67 
D-8013 Ha 
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In der Spielhalle sorgte Segas Rennspektakel fur erhebliches 

Aufsehen: _ 

Supergrafik p"— ^Vmfl!^lpr3fe~-- JJl J I 
gepaartmit 
enormem Tempo 
war angesagt. 
[eine einfache 
Aufgabe, 
das Teil 
Hordentlich fii^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 
den Amiga umzusetzen - U.S. Gold hat es trotzdem geschafft! 




■ 






Der Amiga Joker meinl: 
Schnell - schneller - Su- 
per Monaco Grand Prix! 



Wic niclu antlers /u vcrmu- 

icn, drehi sich hicr alles urn 

dasberiihmte Forme! 1 Ren- 
ncn im cbenso bcrfihnucn 
Furstentum. Dahcr gibfs 
bci der Jlandlung" audi 
kauff) Uberrasehungen: Zu- 
nfichsl darf man sich zwi* 
schen Joystick und Maus 
entsehciden (plus dcrcn jc- 
wciligc Scnsilivitinh dann 
macht man sich iibcr das 
Getriebc her (Automatik. 
Viergang, Siebengang), WO- 
durch gleichzeitig die PS- 
Starke des Motors festgeiegt 
wird ~ wcr vicl schaltct. 
kricgt auch mehr Pferdehen. 
AnschlieBend drehi man 

i einsam seine Qualifikations- 
runde 1 und >c\\on steht man 

\ vor der StartampcL Natur- 
licfi genau auf dem Platz, 
den man in der Quali her- 
;nisfahren konnte*.. 
Auf den diversen Sirecken 
gchfs dann rcchl rcalistisch 

I zu: Ein einzigcr Crash ge- 

; nflgu um aus Bahn* Spiel 
und Rcnnen zu fliegen! We* 



niger wirklichkcilsnah isl, 
daB der Computer cine 

(weehsdnde) .Mindcsiposi- 

tion" vorgibu die es wenig- 
slcns zu halien gill - wer das 
nicht sehaffl, darf sich cben- 
falls vom akiucllen Gcsche- 
hen verabschieden, Ren I is* 
mus hiii oder her. fur Span- 
nung sorgt das Feature alle- 
mall Ansonsten hcrrscben 
richtig prolcssioncllc Ver- 
haltnissc: allc wiehtigen Zci- 
ten und die momentane Po- 
sition werden eingehlendel. 
dazu stehen Tacho, Drch- 
/ahlmesscr und cin Libcr- 
breiter Ruckspiegcl /ur Ver* 
fugling. Irgendwclehe net- 
ten Extras wic Zeitlupenwie- 
dcrholungen oder verschie- 
deue (Kamcra-) Ansichien 
sucht man zwar vergeblieh. 
aber das. worauf es leizilich 
ankommt, wird in vorbildli- 
cher Weise gebolcn: Die 
Computergegner sehenken 
einem niehts. das Lenken 
und Schalten klappt vorziig- 
lioh* und vor allem ist das 
Game schnell. ja sogar 
wahnsinnig schnell! Tja, es 
/j hit sich eben aus, rait 
Konverticrungcn crfahrene 
Leule zu beaufiragen. und 



mil dem ZZKJ-Team hat 
U.S. Gold einen echten 
Glueksgriff getan - schlicfi- 
lieh haben die Jungs schon 
bci .Super Hang On" und 
..Power Drift" gezeigt, was 
sie konnen. 

Aber zuruck zum eigenlli- 
chen Thcma: Die Grafik ist 
nieht nur flotusondcrnauch 
hubseh anzuschen, vom 
Tunnel bis zum Meeresaus- 
blick ist allcs vorlinnden; 
untcrschiedliche Witte- 

rungsverhaltnisse inklusivc. 
Die Dclailfreude ist beein- 
druckend. der Zoomeffekt 
geradczu fantasiisch, und 
auch dicdivcrsen Zwisehen-. 
Karten- und Game Over- 
Screens sind recht anspre- 
chend ausgefallen. Der 
Sound koinini dagegen cl- 
was hausbacken daher; die 
ublichcn Effektc halt und 
ein paar unaufdringlich da- 
hindudelnde Musikstucke* 
Super Monaco Grand Prix 
bietet also gchobenen Stan- 
dard - aber leizilich cben 
doch nur Standard. Es gibt 
kcincn Zwci-Spieler-Modus, 
man darf sein Auto nicht 
aufrusicnja, noch niehi cin* 
mal Boxenstops oder Rei- 










fenwechsel stnd m&g_ 
Schade, denn mil ein panr 
Opiionen mehr wiirc die 
Motivation auf lange Zeit 
gesiehen gewesen. Was 
blcibt, ist cin iiberdurch- 
schnittliches Renivspiclchen, 
an dem zumindest Leute mil 
Ben/in im BIul vicl Freude 
haben diirften. (mm) 
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Super Monaco Grand Prix 

Grafik: 86% 

Sound: 
Handhahung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis /Lcistun g: 7Kt 
Red, Urteil: 
Fur Fortgeschrittenc 
Prcis: ca. 79,- DM 
Hcrstcller: U.S. Gold 
| Bezug: Korona Sofi 

Spc/ialitat: Deutsche Anlci- 
tung. Htghscorcliste mit 
Fahnzcilcn. 




Seit ^Pirates!" haben wir nicht mehr so sehnsiichtig auf eine Amiga-Umsetzung gewartet - 
jetzt hatten die Konvertierungsgotter ein Einsehen und lieBen Sid Meiers Digi-Lok endlich 
auf unserer «Freundin" vorfahren! 



Dcr Amiga Joker meini: 
Railroad Tycoon - auch am Ami- 
ga schon jetzt eine Lcgcnde! 



Ein Problem bei dicscr Mischung aus 
„Sim City", Modcllciscnbahn, Han- 
dels- und Wirtschaftssimulation ist t 
daB sich die Sacbe in dcr Beschreibung 
wcsentlich trockener anhort, als sic 
latsachlich isu im Prinzip gcht cs hicr 
^nur" darum, ein moglichst groBcs 
Schienen-Imperium aufzubaucn, wo- 
bci neben den (echnischen vor allem 
auch die wirtschaftlichen Gesichts- 
punkte bedacht scin wollen. In ver- 

Fjit wk SimCfh ■■■ 
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schicdencn Landkancnmodi (mil 
Zoom-Funklion) kann man seinen 
Bautricb nach Herzenslusi ausleben 
und Bahnhdfc, lndu&iricanlagcn, 
Weingiitcr, Tunnels, BrDcken und na- 
turlich kilometer hinge Gleisstrecken 
errichten. Dabei mu&sen tausendcrlci 
Dingo bcrucksichtigt werden, bei- 
spictsweisc, ob man in gcbirgigen Ge- 
genden licber mil Kurven. Tunnels 
oder Brucken arbeiiet (am besten erst- 
raal einen Ingenieur zur Gel^ndeerfor- 
schung hinschicken . . ,)- 
Bis hierher wSr*s ja einfach nur cine 
Art „Sim City 44 fur Eisenbahner, abcr 
die richtigen Feinheiten kommen 
schlicBIich erst! So machi es beispiels- 
wcisc wenig Sinn, cincn Pcrsonenzug 
mil zchn Waggons zwischen Hintcr- 
und Vordcrlupfing verkehren zu las- 



sen - oder gar einen GOtcrzug! Hat 
man hingegen die Gcselze der freicn 
Marktwirtschaft bcachtei und endlich 



cincn beschcidenen Gewinn erzielt, 
sollle man scin Bares gleich in zusatzli- 
che Strecken, Stationen, Zuge, usw. 
invcsticreiL Dabei ist allerdings cine 
gchflrigc Portion Flcxibiliiat von No- 
ten, denn die Zcit blcibi bier nicht 
stehen, und im Lauf der Jahrc andcrn 
sich nalUrlich auch die Bcdurfnisse . . . 
Weil dieses Programm wcsentlich 
mehr Einstellmoglichkeiien und Op- 
tionen cnth^lt als sich hicr aufzahlcn 
laBt, wollcn wir uns auf ein paar dcr 
wichtigstcn Features beschranken: Es 
gibt vier verschicdenc Gebiete bzw. 
Startepochen (GroBbritannien 1828, 
Europa 1900 und zwei in Amerika um 
1830 oder 1866), sowie vier Schwierig- 
keitsgrade, man kann stch einen 
Streckenplan in alien nur denkbaren 
Farbcn und Formcn crstcllcn lasscn. 
cinTagcbuch fuhren oderscincn Mak- 
leranrufen,um Aktienzukaufcn, Wcr 
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ein echtcr Meilcnstein - in Sachcn 
Komplexitat, SpicIspaB und Suchtfak- 
lor stcht cs Klassikcrn wic w Pirates1*\ 
„Sim City* oder ^Populous* um kei- 
nen Millimeter nach- Wer nicht aus- 
schlieBlich auf Ballcrspiele fixien ist, 
mufl hier cinfach zuschlagen! (mm) 







mil einer Lok einen neucn Geschwin- 
digkeitsrekord aufstcllt, darf bei 
Champagncr eine zunftige Taufc vcr- 
anstaltcn, auf der anderen Sette kann 
man bci cinem ZugunglOck finanzidl 
einen bosen Einbmch erleben. Aufler- 
dem wird dem Eisenbahner (ahnlich 
wic bci „Pirates*) am Endc cincr Sit* 
zung ein Rang zugeordnet; die Liste 
reicht vom Schornsteinfeger bis zum 
Prasidenten, Bci allcdcm darf und soil 
man aber die drci Compute rgegner 
nicht vergessen* mit dencn man herrli- 
chc Prciskricge fuhren kann, und die, 
sofern man die hochsie Schwicrig- 
keitsstufe wfihlt, kcin Mittel unver- 
sucht lassen, um eincn zu ruinicren! 



Bei so cincm Prachtstuck von Spiel 
sicht man schon mal dariibcr hinweg, 
dafi die Grafik nicht geradc sensatio- 
nell ist (praklisch 1:1 zur PC* Version), 
und dcr Sound keinesfalls ein orche- 
strates Erlebnis. Gesteuert wird mit 
Ma us (tiber Pulldown-Menus) und 
Tastatur; das klappt auch vorzQglich, 
noch besser wSre es freilich gewesen* 
slimiliche Funktioncn auf den kleinen 
Nagcr zu legen* Ein weiterer Kritik- 
punkt ist das Fehlen eincr Mehr-Spie- 
ler-Opiion: Die Computergegner agic- 
rcn zwar excellent, aber menschlichc 
Widcrsachcr sind halt doch die groBe- 
re Herausforderung* 
Nichtsdestotrotz ist Railroad Tycoon 



Railroad Tycoon 



Grafik: 

Sound: 59% 

Handhabung: 85% 

Spielidw: 92% 

DauerspaB: 94% 

Preis/Leistung: 80% 

Red. Urttll: 90% 

Variabel 

Prtis: ca. 99,- DM 

Herstellcn Microprose 

8czug: Korona Soft 




Sptzialiiat: 1MB erfordcrlich, zwei 
Disks (die man gclegentlicb wcchscln 
muB), Savc-Option. Deutsche Anlcitung 
mitubcr ISOScitcn. 
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. ,. v.* 4 "** Ftihren Sie Lupo Alberto und 
* Maria auf die Suche nach Ibrer 
verlorenen Licbet 

* Virf Action fur 1 bis 2 Spieler In? 
diescm wahnsinttigen Plattform- 
spiel* 

* 180 Screens randvoll mit comic* jpy 



artigen Grafiken. lustigen 
Charaktereji. Extras und 
vielen Ubenaschungen. 

* C64 Ka^ette/ Diskette, AMIGA 
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Nur das optische Ergebnis zahlt! 



Ein Gcsprach mit 
Chris Foldine-Hornschuh 



Seine Grafiken zahlen zum Feinsten, was man auf Amiga-Monitoren finden kann, die 
Stories seiner Artventures haben Bestseller-Qualitaten - Chris ist ein echtes Allroundta- 
lent! Wir wollten von ihm wissen, was er macht, wie er's niacin . und warum er's macht . . . 




!f.' l J,lJ | i^l:Mim^ggggTOWffy?wMfff^ 



Folding- 
Kcdakfion besuchl, um lop- 
cxklusiv sein neucstes Game 
zu prasentieren, kann man 
ihn nuturlich nichl Ziehen las- 
sen, ohne uii paar Kragen zu 
stellcn* Und wcnn er dann 
noch ullcrerslc Bildcr und In- 
fos zu M-iik m nachstcn Pro- 
jekl dalaUl, schon iiberhaupl! 

AJ: Chris, se 
ker" It 



venneiden. Hast fiu es Dir da 
etwa nur leicht gemacht? 
CF: Ncin, nein. das gcnauc 
Gcgcnlcil i&l der Fall! Um 
den Bildcrn dieses „Digi- 
Flair" zu verpasscn. muBic 
ich vollig neue Techniken 
anwenden, was mich pro 
Grallk ungclahreine Wochc 
Mer SyhweiB und Triincn 
ch vcrstche 
audi gar nichl, warum man 



a drungt sich bcxleht, daB die Zcichcn- 

nalurlich die Frage auf. war- lechnik zu erkennen ist - 

urn Jonathan" jctzt unttr bcim Film wiirdedoch jeder 

dem Label P/wcnics verof- Special Eflfckt durchfallcn, 

fentlicht wiriL der nichl echl wirki! Ni 



Mlllltl 



Markus 




^^f**^ 



wird PM- 
wciterfUh- 
'cseinfach 
r Zciu I 



Hinsicht i 
»npulcr-Uni 



m 

was Neues 

rigens arbeitc i 

kus mich jelzt noch' gcl<x 

genilich zusammen. 

AJ: Aber l)u bleibst uns Ami- 

gianern doth erhalten - oder 

hast Pu etwa von zu den 

Knnsolen abzuwandern? 

CF: Nein, da habe ich auch 

gar kein Angcbot, Grund- 

sdtzlieh bin ich aber nicht 

gcgen Konsolcn, wurde jc* 

doch irnmer den Amiga vor- 

/ichen. 

AJ: Bleihvn wir noch duett 

Moment hei Jonathan". Die 

Bdder selten /tier ja alte so 

aus, als wdren ste digitalisiert 



fclSilli 



*v.r 



er Gedanke. 

>/ort zur Story - 
. ^endwie erinnert sic ein we- 
nig an die Bucher von Ste- 
phen King. Hast Du Dich vam 
Grofimcister des Horrors in- 
spirieren lassen? 
CF: Kann schon sein, daB 
mir beim Schreihcn Elemen- 
ic von Kings M Es" im Kopf 
herumgespukl sind, aber so 
direkl inspiricrcn? Eher 
ncin, aber der Vcrglcich ehri 
mich! 

A J: Und wir ftdden uns ge* 
ehrt, dafi wir als erste etwas 
Ober Dein ndchstes Projekt 
zu horen hekommen - erzahl 



uns doeh mal ein bifichen 
dartiher. 

CF: Das Spiel heiBl .Train 
ir und isi cine schr, schr 
komptexe Eisenbahn-Simu- 
Union mil rasa men Anima- 
tions und schier unendlich 
viclcn Menus. Man muB 

Strecken, Fahrplfinc und 
naturlich die Zuge selbst zu- 
sammcnstcllcn, die Bedurf- 
nisse dcr umlicgcnden Ort- 
schaften beachicn, Weichen 
und Signalc Qbcrwachen, 
Personalpolilik bctreiben, 
Rcparaiurcn ausfuhren. das 
Matcriallager am laufenden 
batten und und und! 
AJ: Klingt wie ein besondvrs 

/complexes »Sim City" fur 

Eisenbahner? 

CF: Wcnn man den Vcr- 
glcich iiberhaupl vcrwenden 



will, dann Hingt „Train It" 
da an, wo .Sim City** auf- 
h6rt . 4 > 

AJ: AhxchliejSend noch ein 
Wort zur Grafik dieses Alp- 
traums eincs Bundeshahnan- 
gestellten? 

CF: In den Animationssc- 
quenzen wcrden wir Vekior- 
Objekic dureh cine gczeich- 
netc Landschafi fahrcn las- 
sen, das Ergebnis soil dann 
so ricluig ^sptelfilmmaBig 4 * 
ausschen. 

A J: Jetzt hor aber auf, sons! 
fangen wir vor tauter Gier 
noch zu sabbern an! Ehe das 
passiert* verabschieden wir 
uns lieher und hedanken uns 
herzlich fur das intercssante 
Gesprdck Much wetter so 
tol/e Spiete und komm uns 
recht bald wieder besuchen! 
(mi) 
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Suche Hardwar 




Suchc gebrauchte preisgumtige 
Floppy 1541 II flir Commodore 
C64. Rene Rudminat, H.-Maicrn 
Sir 4. 0*6902 Jena 

Ich suche cincn defekica AMIGA 
500. Alios inhere bitK telcfontsch 
an Joachim! (Nur Angebotc bis 100 
DM) Joachim Franz. Hcinrich- 
Wich-Gasse I , S500 Nttmbtrg 60. 

Suchc Amiga 500 uhnc jeglkhes 
Zubchdr Zahlc bis 450 DM! Top 
Zustand bittc! GenJ Gonmc, Knic* 
biulr. 30, 7605 Bad Gricsbadu Tel: 
07806/456. Just do it! 

Suchc A500 mit Spiclcn. Bieteohne 
Festplatte und Moniior bis *u 650 
DM. Gcorp Schau, Vogelsang 1, 
2408 Tdf. Strand. Tel: 04503/3183. 

Suche blllige Speichcrcrweitcrung 
(513 KB). Zahle 30-40 DM.^U ich 
armer Schuler bin. Mark Behrends. 
P*rk5lr.5.2872IIudc. 

Suchc fur mcinen A500 funlctionie- 
rende Speichererwciterung auf* 

1MB, ab*chaltbar. Zahlc 65 DM 
VB. Matthias Sils. Bergc 29. 

W-444S Enuburen. 

Suche mciglichtt hilligc Spcicbercr- 
wcitcruiigauf 1MB fUrden Amiga 
500. Obernchme Porto, Vrm nach 
Vcrtinbarung. Write to: Martin 
Funda, Auf dcr Heidc 43. 2806 
Ovien-Sagchorn. or caU: 04207/ 
4726, 

Suche Cumputcr Schrott allcr Art 
(mftglichst grans). Egal ob PC, 
AI0M.VC odcr einfach nur Flop- 
pics. Drucker und so. Schickt Eu- 
rcn Krara an: Stefan Braun. Mo* 
sartstr. 109. 4020 MeLtmann. 

Wcr verkaufl mir gunstig oder 
schenkt mir C64 odcr Amiga? Bitie, 
wcnn mogtich mit Floppy oder Da- 
lasdte. Anccbote bittc schncll an: 
Marko Sassarra. Dorfstr. 19, O- 
3561 Bcnkendorf 

Wer lerkauft A 500. mit allcm drum 
und dran? Dcr Prcis 100 DM. mehr 
hub ich jetzt nicht! Ich wurde mich 
schr doll freuen, Rebecca Hci- 
ncckc, Lesser-Ury-Weg 19. 1000 
Berlin 21, 

Suchc Amiga 50(1 mit Zubchdr' An- 



gebotc an: D. Schwanzan Toquard 
6, 2944 Wiumund I, Tel: 04467/ 
551. 

Wcr schenkt cinem schr, schr armen 
Schuler ein /m cites DiskCKcnlauf- 
werk (DF1>. Porto ubernehmc ich: 
Thomas Kobcrlcin. Im Eickcnhain 
134a. 5561 BcngcL Tel: 06532/ 
3080. 

Suche Amiga 500 mit Software. Nur 
lOOCt o,k. Kann bis 500 DM bictco- 
Wcnn mil Monitor, auch 800 DM. 
Daniel Wolf, Tcl:030/3492053. 
Suche Feslptatte fur Amiga 500! 
(Kickstart 1,3, Workbench 1.2) 
Mull I00?r o.k. scin! Zahlc bis zu 
200 DM, Tel: 08553/477 nur Frei- 
Ugs von 14.15 bis 14.40 Uhr. 
Suchc dringendst Disk-Codier-Mo- 
dul. Zahlc 45 bis 50 DM. Angebotc 
mil dcr Erlautcrung dcr Funktion 
butc an: Siefan Karapmann, Boer- 
nestr, I6a.85fl0 Nbg. 50, Tel: 091 1/ 
831694. 

Wer schenkt cincm Schuler cincrt 
noch funkuonicrenden Amiga 
(wcnn moglich mil Monitor)? Zah- 
lc bis zu 60 DM! Obernchme Porto. 
Schickt Eurc Freundinncn an: Mi- 
chclcr Thicmo. Horazstr. 25a, 
39100 Bozcn, ITALY. 

Schiller auti Sachsen suchl prciswer- 
icn, gut crhaltcncn Amiga 500 odcr 
auch PC mil mdglichst vicl Zubc- 
hdr Gcgcbenenfalls crfolgl auch 
Abholung. Angebotc an; P,-A. 
Badstubncr. Schncllcrstr. 30, O* 
9437 Bcrmsgrtin. 

Hallo Lcute! Ich suche einen Amiga 
500 New An mit Kickstart 1.3 und 
dem Big Agnus Coprozc&sor. Nch- 
mc abcr auch normalc Amigas 500 
mil dicscn Voraussctnmgcn, Write 
to: Michael Becker. NRW. Sir 48. 
5469 Windhagcn. or call: 02645/ 
2628. Bittc angeben, was nicht 
funktionienl 

Suchc dringend cm Modem, ungc- 
lahr 9600 Baud odcr mehr mogl. 
billig, wcil ich noch ein Schuler bin. 
Angebotc an: Duong Kicm Due. 
Pcterstr, 31, CH-3186 DOdinsen. 
Schwciz, Tel: 037/431001, 

Suchc A 2000 (cventucll mil Fcsl- 
plattc). gut erhaltcn, nicht zu leucr! 
(1500 DM). CaU: 08133/1261. Ma- 
thias Otto, Eggcntalcrstr. 22. 8048 
Haimhauscfl. 



Biete Hardware 

Vcrkaufe Dmcker LQ 400 (600 DM) 
und ctwa 100 Lcerdisks (160 DM), 
ein 5.25 Laufwcrk (200 DM). Call: 
07309/6227 (Bcmhard). 

Amiga 2000-C 3 MB (1 MB Chip- 
ram)* 2 LW. KicksunumschalTpIa- 
ttnc 1,2/1.3, 30 MB-Autobooi-Fi- 
lecard (ALF). Stereo- Farb monitor, 
TV-Tuner, Originabofl (z.B. TUR- 
BOPRINT PROF,. SIDMON, D- 
PAINT III. ELTTE. DUNGEON 
MASTER, FALCON etc.), ca. 200 
PD-Diiks in 4 POSSO-Boxen u. 2 
Mause/Joysticks u. Literatur u, 
viel Zubehur u. def. 40 MB-Fesi* 
plane. NP uher 8.000 DM fur 4.700 
zu verkaufen, Tel: 07457/3060. 
Uwe(rufezuruck !). 

Verkaufe Amiga 500 mit NctZtcil, 
Maus und Momtorkabel. Kosicn- 
los liegen noch ein paar Originate 
bet Allcs 100% o.k,. da vor kurzrm 
Check vom Profi. VB so urn die 600 
DM. Schrcibt doch einfach mjl an : 
Andreas Wiumann, Laubensbcrg 
59, 7312 Kirchhcim^Tcck. 

Kickstart 2,0 fur alle Amigas auf 8 
27512 cr Eproms ab 140 DM, Co- 
diermodulc far Amigas mit cxter* 
ncm Laufwcrk 40 DM. Action Re- 
play Modul Vers. 1.5 fUr 130 DM, 
Umbausalz 500 (Black Edition) 
von Miky Wcnngat? mil viclcn Ex- 
tras, utnslandshalbcr 509o billiger 
abzugeben. Bictc und suchc andcrc 
Hard & Software. Lisie an/von 
Siegfried Moersch, Postfach 1465. 
8130Starnberg. 

Achiung! Verkaufc Amiga 500 u. 
Spci c h ere nvcite rung fur 600 DM, 
Tel: 02205/82855. ab 18,00 Uhr! 

Verkaufc funk(ion*lttchtigcs A 500 
Netztcil fur 50 DM u. Vcrsandko- 
sten. Schrcibt an: Marco Sciffcrt. 
Breslaucrstn 27a T 4049 Rommers- 
kirchen 1. Tel: 02183/6207, 

Verkaufc Komplettsystem A 1000. 
Farbmonitor, 2- Laufwcrk, 
Drucker. TV-Tuner, viel ZubehOr 
(Software, Buchcr. Zeitschriflcn 
etc), VB: 2150 DM. Tel: 06073/ 
3901. 

Disk-Codierer lur externes Lauf- 
wcrk. Diskette kann ohnc Codicrer 
nicht mehr geladcn wcrdcnM 40 
DM! T. MUnch, BOrscnstr. 55. 5650 
Solingen K 

Biete fur C64 Tiny-Eprommcr* 2 
Eproms 2764 (jc 8K). Modulgehau- 
sc, D u o-E prom k arte von Rex. 
Neupreis 95 DM. Fur VB 70 DM 

inklusivc Porto. Allcs 100%igo.kJ 
Wegcn Svstcmwcchsel. L. Hciden- 
rcich. An dcr Malxc 14. O-7570 
Forst- 

Disk-Codierer fur alle Amigas und 
LED. I009t Schutz. codienc Disk 
ohnc Modul nicht mehr ladbar? la 
Qualitat: 50 DM. Bcstellungen an: 
\V. Naumann, SCidliroIcr^tr 2. &805 



Kcuchtwangcn. Tel: 09852/9893. 
Ich will mcinc Icicht kaputten Joy- 
sticks loswcrden und biele sic des* 
halb fiir 5 DM/Stck (3 Stck. fur 12 
DM|an u. Porto. z.B: Competition 
Pro U- Transp, Quickshot 2 Turbo. 
Tel: 04765/1075. 

Verkaufc neue nicht gebrauchlc 
Spcichererwriierung fur A 500 auf 
I MB fur nur 150 DM. Michael 
Hildcbrandi, Oderstr 75. 7730 VS- 
Vtllingcn. Tel: 07721/72251, 

Verkaure A 500, Kick 2.0. Monitor 
1084, 2 Joysticks und 3 Spiclc fur 
1.500 DM. Dan Plasu. Auf den 
Bcelen 12, 7403 Ammcrbuch 4. 

Vcrkaufe wct:cn Systcmwcchscl bil* 
lig: 10 Verbatim Verex, 5,25 Zoll 
Diskeuen (2S/2D) u. Disketicnlo- 
chcr fur 10 DM. Stefan Klcmm. 
HandcUtr. 45. 6100 Darmstadt 23, 
Tel: 06150/83686. 

Supergiinstic! Verkaufc Diskclten 
far L50 DM pro Stck. ab 50 Disks 
nur 1.40 DM (allcs per Nachnah- 
me) PS. mit Dt>kcttcnaufklcbcrn! 
Pakctgcbuhr muOt Ibr bczahlcn. 
Schrcibt an: H. Wcppner, Dup* 
pelstr. 23, 1000 Berlin 23, 
C 128. Floppy 1571, Scikosha 
Drucker. Commodore Green moni- 
tor mil 40/80 Z.Schaller. Abdcck- 
haubc far 800 DM. Tel: 0261/23913 
(Koblenz) Michael, 

Verkaure C64 -2 u. Floppy 1 54 1 -2 u , 
Final Cartridge 3 u. Rescischaltcr 
u, 2 Diskeitenboxcn u. 2 Joysticks 
u. Disklochcr u. 9 Games u. 5 
Golden Disk u. HandbQchct Allcs 
5 Monatcalt. FOr350 DM. Ruftan! 
Tck 02521/14200, Lippborgerstr. 3 
(Carlo). 

Verkaufc mcinen Commodore 64 II 
mit Floppy 1541 II. Dauscttc und 
cincm Joystick (allcs ncu und noch 
mit Garanlit!). Da?u noch ein paar 
Original-Games und auch noch 
PDs. Bittc schnfilich an Karstcn 
Meckel, Bucrgcrauc 5. 0-5800 Go- 
th j/Thuer. 

Verkaufc 24 Nadcl-DruckcrSeikos- 
ha SL-80 IP (nur 6 Monatc alt) far 
350 DM. 16 KB Puffer. 53 Zeilcn/ 
Minute. Einzelblatteinzug usw. 
Helge Bruhn, Am Sudcrsoll 29. 
2448 Burga.R 

Verkaufe CPC 4fi4, Farbmonitor. 
DDU 1 Floppy, CPC-Mag (2 Jahr- 
gange), 20 Orig,. 32 Disks, Allcs 
lOOTrig o.k. Hdchsigcbote an: D. 
Distclrath, Kcmptcncrstr. 48, 7900 
Ulm lLNurschriftliche Angebotc^ 

C-64 II, Floppy. Drucker, Datasct- 
tc, Hardcopy und Spccchmodul, 
Rc^ctsch alter, Ltghtpen. 2 Boxen. 9 
Ong. Disks, 24 Orig. Kassettcn, 
165 Disketten, Mini-Box. Dmcker* 
slander, Handbucher, Lccr-KiisEci- 
tcnS50DM, VB.O.Bcrndt.Ottens- 
weide 14, 2102 HH 93, Tel: 040/ 
7547688 



512 K 159,- 

Speicheierw 512 K 1 A 500, 
akkugeo Uhr aOschanb . lOO'i 
komp + . nur Etnsiecken & Uuft 1 



Gameplayadapter 39,- 

Ha;fl«refna3'S *dflerf iusfltzl 2 
Jc/HJGfcpots m (Jet Pa'ifetschnitt- 
stefa erzRjQl. nur to* Ptoo- ** 
PjralieOon auitmil aWr, o + Sit 



A 2000 66 MB 988,- 

SEC Autobootfllecara. 16-20 ms 
440 KB-'S. koropt form,, Sleek* 
auch FFS PCAIwv 41 M3 835,- 



SoJtware ??? r 



Wit fuhren d? attueHen Garros lur 
dan AmiQi lt^^er fli^n f>ocn 
CDer 11000 w#ter* EiectronJc-, 
Hard- a Softw3f«a/!i«ei im Li(Jen 



JOYMO 49,- 



<fn n«r SUS*0 G*n. voU ifectr. kfr* 
i^r>^d€ne^e^ert*SlKW „ 



Amegas Stereo Speaker System 95,- 

2 schwaru Lausp<ocf>erBo*pn 4 eingefr Lip, LflutetArke fegeiDar abschatt- 
bAr. ext S*rO">v9tso'Ov^o, K*r alio Amigas m'l Chtnc^du&^^^y^^' ^ *'*• 
&ostue< von Mutt:syncs oNie Ton. nur Monomoniior . 
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Verkaufe A 500 mil min, Dcfckt 500 
DM. Mcinc Adrcssc: Michel Hi- 
ring, Talweg 9, 7043 Grafcnau*II. 
Tel: 07033/44711. 

Nordic Power wegen Doppclschcn- 
. kung fur 120 DM abzugeben. 
Schreibi an: Sascha Mrowka, Ul- 
menstr. 66, W-2890 Nordcnham. 

3*Fach Sieckplau fur Diskctlen- 
laufwerkc (im Gchausc) fiir 40 DM 
il Mouse- Joystick Umschalter ftir 
30 DM. Bcidc kaum gcbraucht! 
100% o.k. Vcrkaufe auGcrdcm: 
Kaning Grand Pris, Taekwondo 
(jc 15 DM), It's a Kind of magic (4 
Games fur nur 40 DM). Hybris {35 
DM) und Amiga Disk 1 (mit AnL 
15 DM), ubcrnchme Porto und 
Vcrpackung!! Tel: 09233/8464, 

Kaum gcbrauchten 9-Nadcl 
Druckcr Scikosha SP-1000. Ange- 
botc biuc schrifdich, lch mcldc 
mich!! T. Rad. Schmiedgassc 3. 
6991 lgcrsh,Bernsf. 

Achtung! Drinccnd!! Achtung, vcr- 
kaufe Amiga 500, I MB, Monitor, 
Joysticks u. Originalsoft (auch cin- 
zdn). Preis VB. Tel: 0871/78783 ab 
18.00 Uhr (Franz verlangcn). 

Verkaufe 5,25 Zolt-Uufmrk, ex- 
tern. 40/80 Tracks, 100%ig o.k., 
130 DM u. 700 5.25-Zoll-Disks 
gebraucht. 210 DM. Tel: 040/ 
6937593. ab 15.00 Uhr, 

Hcyirm gonna sell my TV (37 cm, 
30 Programms, 1R Remote Con- 
trol) and the A 520 TV Video 
Adapter for the Amiga. If you 
wanna have this, call: 210183380! 
Hi to Milshakc of Kcfrcns! 

Verkaufe Speichererweitcruni; fur A 
500 fur 100 DM und ein Floppy 
Drive 3,5 Zoll: 180 DM, beides 
ohne Versandkostcn. Bittc ruft 
mich ab 14.00 Uhr an unter Tel: 
07452/77652 (nach Sascha fragen)! 

Verkaufe Quickbytc V Eprombren- 
ncr fiir 180 DM. Schrcibt an: Tho- 
mas Lcngg. Schwimmmbadstr. 8 
82l6RcitimWinkcl. 

Verkaufe A 500. 2,5 MB. Kick L3 
Bootsclcctor. Fat Agn^f372 A, 
Joystick; 1.550 DM, Tel: 02309/" 
2712, Mark I ^ch/Kanoncnstr, 69, 

4355 Wakjglr 

Vertwrfe Amiga 500 ift sehr gmcmg 
Zwtand, da wenig benut/t untf j 
ncuf Dazu Monitor. TraJtUr, Net/- ' 
geriit^Maittj diverse Joysticks, vie- 

lc Bticher unci Dokurtttintationcn. 
Mit video Spiclcn \nwcnderprn- 
grammcit, Disks und Box! Phone: 
Ziirich/CH 7482035! P. Klees. Altc 
Landsir. 27;CH-S955 Oetwfl . A.P.L. 
Verkaufe A 506 fiir Sw DM u, X- 
Oui. James Pond, Z-Out. Switch- 
blade (jc 45 DM): Allcs KM) % o.k. 
Call: 08133/126! 'fMatthi**), 



Suche Softw 




Hey Freaks! Wollt Ihr cinen Soft- 
warc-armen spiclhungrigen AMI-' 
GA-Freak unterstiit/en? Dann 
schickt mir Eure Listen, lch kann 
sichcrctwas brauchen. Schrcibt an: 
Reinold Jurgcn. Adea-Chrtstcng. 



2/C/38, 1 100 Wicn/6stcrrcich. 

Suche zuterlassigcn Tauschpartner 
fur PD-Sofi, Demos und Dcmo- 
Iniro-Lcttcrmakers. Bitie schrcibt 
an: Maik MOllcr. Brunnenwcg 8, 
6400 Fulda-Lchncr*.(100% Ruck- 
antwort). 

Suche Monty Pythons (Original) 
und gut erhaltene Spicle. Zahle bis 
25 DM Oder tauschc gegen Spy VS 
Spy (Original). Hciko Krcmcr, Bcr- 
chcmallcc 330, 5820 Gevclsbcrg, 
Tel: 02332/62046, PS. Ruft biuc 
zwischen 17.00 und 18.00 Uhr an! 

Suche World Championship 
Wrestling (von Epyx), Back to the 
Future 2, Die Hard und die Codcli- 
tte zu Indy III Action! Ruft mich 
an, ich zahle gut! Amiga CH, Tel: 
061/492938. Christoph. Bis dann! 

Suche Dungeon Master! Wcnn 
maglich 15 bis 25 DM, Schrcibt an: 
Tobias Dranijon, Zeppclinring 143, 
2300 Kiel 14. 

Suche Originate fur mcincn A 500. 
Nach Moglichkcit bittc vollstandig 
und mit dcutechcr Anlcitung. Be- 
vorzuge Action*, Stratcgiespielc 
(z.B. North and South. Rings of 
Medusa. Powermonger), abcr auch 
andere (2.B. Attack Sub). Ruft an 
unter 04551/83552. ab 17.00 Uhr 
odcr schreibi an: Marten Popp, 
Schlesienstr. 5. 2360 Bad Scgcbcrg, 

Suche Roadwar 2000 und Roadwar 
Europe, irgendwer hat diese alien 
Edel-Schcibcn sichcr noch auf La* 
ger. Schrcibt an: Martin Kno- 
blauch, Roscnhcimerstr. 7, CH- 
9000St.Galles, 

Suche Pirates! Moglichsl billig 
(Original), bin auch bercii gcgan" 
Iron Lord zu tauschen. Tcl;flJ^98/ 
497. Daniel Oven. TppftVwcg 3, 
4I76Sonsbcck, ^p> 

Suche alle Airliga Origiflalprt|-^ 
gramme,die niciu alter abpihjahr 
simL Zahle gut! Seodct Listen an: " 

er Kraus, Kraibcrg *5. 8074 
Gaimcrsheim, TcL OS45&'2733 i 

nach 18.00 UlttdSfe Anwon ! 
Suche alle Amiga Originalpro- 
gramme, die nicht alter als ein Jahr 
Mnd. Zahle gutf Sendee Listen an: 
Rudolf Gcicr, Bcilingricscrstr. 95* $ 
8070 Ingolstadt. Tel: 0841/59586, 
ab 19.00 Uhr! 

Soche Original-Spiclc flir Amiga 
500, nui mit duAnlcnung^FuggCr, 
ffahse, Midwinter. Sim City 1MB* 
Angcbot Uiid Listc bittc an* Her- 
mann Korn, GicnathMr, 41. 6761 
Imsbach. Teh 06302/2093. nach 
18-00 Utaj 

Verzweifelt suche ich das Game^ 
The WratKttTNikadcmus" od6r 
rMdere Adventures udcr RoIIcn- 
spicle. Listen und Bhcfc bitie an: 
Stciner Christian, Heidesir. 22a. 
4600Wcls.O.urreich. 

Suche OriginalefurmcinenA2000, 
moglichst faillig! Verfdgc leider 
noch iibcr keinJSfftchmateriaL 
Dringendsi ^csucht uird: "Tlic 

Wrath ofNikademus! H . Listen odcr 

Briefc ah: Stciner Christian. Bir- 

i«r6/5/5.4600 Wcls. Osterrcich. 

Legale Oemogmppe sucht noch 

cooleLeutc.dicmiimachcnwollcn, 
z.B. Coders. Spreaders, GFX-Ar^ 




lists. Sound Wizzards, Swappers... 
No Lamcrs, only legal Guys! Write 
with disc to: Andre Gcrke, Auf dcr 
Woorf3.5768Sundern9. 
Came Boy Wer will seine Game 
Boy Module loswerden? Angebotc 
an: Oliver Plink, Im Kirchcnoschle 
6, 7904 Erbach 2. Nur billige Ange- 
botc gefragt! 

Neueinsteigcr sucht orig. Software 
mit dl. Anlcitung ftir den A 500. 
Brauchc auch ein Nullmodcmka- 
bcl. Matthias Kurzc, Friedenstr. 12. 
FA 35/273. 0-6822 Schwarza. 

Suche Demos Allcs mogliche an 
Grafik/Animationcn, Sounds 

usw., sowic auch Games und PD* 
Programme. Nur Tausch! R. Fi- 
scher. Herrenhausstr. 2, 6501 Saul- 
heim 2* 

Kindomv of England! Wcnnmoglich 
mit Vcrpackung und Anlcitung. 
Bicte 35 DM. Schrcibt an: Wolf- 
gang Fischer. WaldstraOc 13. 3553 
Colbc-Rcddchauscn. odcr ruft an: 
04627/8771, 

Ich suche dringend A 500 Games 
(nur Originate), suche von Action- 
game bis Strategicspiel allcs, was 
Ihr habt, zu einem moglichst billi- 
gen Preis. Schickt Eure Listen bittc 
an: Andreas Hflvcrmann. Sachscn- 
wcg 8, 3420 Hcrzbcrg S.Tel: 05521/ 
1497 von Mo-Frab 15.00 Uhr ^ 
Suche Originale mit Vcrpackung. 
dcutsch. Maniac Man^orfZak Mc 1 
Kracken. lndian^tfKies (ADV). 
Loom u. Monkef Island. Nur 1009! 
o.k.! &Uc*pro GamgdO DM. U, 
Driikc Alter FirtlttfSplad 10. 2980 
Norden. Tel: 04931/167222, ab 
15.00 y^t 

Suche Original*.- fiir Amiga 500* 3,5 
/oil, Fuggcr, Jean d'Aic, Kat-j-.-y. 
Nuclear Waxs t Arniada sowic In- 
forti^uionen iibcr Railroad TVcoon- 
und Defender Of Rome. Angebotc 
biue< nut^idffiftliCh an: M:ukus 
Schmxit. BrcslAuei Str. 13, 4320 
Hatfingcji & ^^ ^ 

Sudtc billic PD-Wa^\ aus deiit^ 
schiai S^ien Angebotc an Ralf 
Zimmermann, ftcckersir. 26. 9048 

Chemnitz. ^ T| ^ 

Hilfe! W« besorgt mir die beiden 
SO'casfilm Adventures Maniac 
Mansion jnd Zak McKraeken 
(org. vcrp. dt. Anlcitung. komplctt 
dcutsch)? Zahle bis 40 DM fiir ein 
Adventure. Schrcibt an:5ven Kra^ 
jewski. Louisc'Srfuoede^Str. 50. 
2S50 BrcmcfJuvcn, 100^ Anwonl 

Suche Amiga Originate ohae Endc! 
z.B.: Unreal, Full BlaA^Thc Se- 
cond World, Gieul C6urts II, tost 
Patrol. Impciium, Ml Tank Pla- 
^L^n usw. KatiFc auch gan/cSamm* 
(ungepj (Kcinc Anrufe)! Schrcibt 
ari- Tan Arts. Nikolaus-Kirchslr. 5 f 
^3560 Bicdcnkopf. 

BeceKterter Amigianer sucht mog* 
lichst vollsUndigc Originale (spe- 
cially: S.E.U.C.K,. Stormlord. Auf 
d,Suche n.d.Vogel d.Zcit. Turri- 
can). Tauschc auch! Kontaktgesu- 
che an: 02421/55491 (Stcphan) 
Oder St. Funke. Trift 18, 5160 Du- 
rcn. 

Suche Wings of Fury fur 30 DM. 
Nur Original! An: Markus 




Poerschk, Im Kuggerlc 6 t 7070 
Schwab Gmund. 

Suche Space Quest I u. II. Police 
Quest I. Zak McKrackcn und Ma* 
niac Mansion. Tauschc gegen ande- 
re Spicle Oder kaufe! An: Fricdrich 
Grcgor. Rittcrstr. 9. 6660 Zwci- 
briicken. Tel: 06332/72485. 
Suche Adventures und Rollcnspiclc 
(nur in dt. u. rail Anlcitung. z.B. 
Die Erbschaft(Deja Vu)fur Amiga 
500, Schrcibt an: Gabricla Goszi- 
niiak. Immen Koppel 14, 2000 
Hamburg 63. 

Biete Software 

Kostenlos ist nur diese Anzcige, 
abcr nicht diese Originale: Unreal. 
Space Q. III. Larry III. A Kind of 
Magic (SammL). Chambers of 
Shaolin, Space Harrier II. Kult. 
Dragon Spirit. Wer trotzdem noch 
anrufen will, fragt unter 02421/ 
55491 nach mir (Stcphan). He 
you ! 

Habencuc Software fur biliigePn 
se: Duong Kiem Duc;Pctcrstr 
3186 DUdingcn.ScfcwcLZ. Tel: 03 
431001. J^^ 
Verkaufrlt gend of Facrghai! (Ori 
giash fur 50 DM. Auch Liieiatur 
von Data Becker: C fiir AntSngcr 
25 DM, Amiga Basic 40 DM und 
Amiga 500 fur ninsieiger25 DM, 
Tel: 0441/47974. 

Verkaufe drci Ongmil-Gaacs: 
Combo Racer, Dr. Dooi^s Re- 
veflge und Puibal! Magic, nur zu- 
sammtn, fQr nur 70 DM //gLNN- 
Gebiihr, Angebotc an: U. HrQkc^ 
Alter Fi^hcrspfad 10* 29SO Nor 
dcn^TW: '04931/167222, ab 15(( 
Uhr,V 

Verkaufe odcr tausche Original 
Powermonger gegen 60 DM odcr 
Kick Oft2!TcL 02134/341 l5{Ralf> 

Amiga Schwelz Wir verkaufen to 
aktucllc .\migfl-Softwarc zu Su 
Prciscn 1 LisUgcgcn Ruckporto 
Marcel Schuwig 4 Llfcnaustr. 15, 
^-005 Luzcrr> f Schwci? T 

Amiga Soft Originate mil Anlci 
rung. Slornilord fiir 2(\ DM. D 
ris. My Funny Ma/e fur ,40 DM 
Tel: 05138/8429. 

VerkMfe Powermdnpcr (Original) 
flir 50 DMJgitra2222/33]2. 

Biele netKte Amiga u. PC Software 
/uSpftzen Prciscn ! Infoanfordern 
00S\: N. Lelink. BP 27, 3801 Setoff- 
langc. Luxembourg, 100% Ant- 
wort ! 

Verkaufe Originale mit Vcr- 
packung. Anlcitung und evtL Zu- 
bchOr. !00% J o,k.: Asterix im Mor- 
genland. California Games. Kick 
Oft Powcrplay-Gamc of the Gods. 
Zak McKrackcn* Jinstcr. TV 
Sports Football. Preise zwischen 20 
und 45 DM. Christian Gines. Ha- 
bichtstr, 86. 4750 Unna, 

^icte Software fiir den Amiga! Tel: 
I' 05731/3925 (14.00- 17,00 Uhr) und 
05732/74 111 (24Std.) 

Verkaufe Loom 45 DM, Bundcsliga 
Manager 30 DM, Maniac Mansion 
40 DM. Drakkhen 40 DM. Mur- 
ders in Vcncdig 30 DM, Imperium 
40 DM, Circus Attractions 30 DM 
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und dcr Supcrhit Typhoon Thomp- 
son (tit nur 30 DM. Ruft 02222/ 
5931 an, bevor cs vcrgriffcn ist! 
(Marco). 

Ordinal Came* abzugebcn: Zak 
McKrackcn 30 DM, Pink Panther 
20 DM, Trivial Trore & Flight Path 
737 jc 10 DM. Suchc Secret of 
Monkey Island, Indy 3 (Adv.). Ma- 
niac Mansion u.a. Evil auch 
Tausch. Ulrich tlecht. Irlwiensir. 
15, 8480 Wcidcn. 

Wcgen Doppelschcnkung vcrkaufe 
ich das Amiga Original Bluc^WgcIs 
auf cnglisch mit dcuiscbe? Anlci- 
tung. Prcis ungcftU*£*ffm 35 bi&^> 
DM, wir konneir abcr auch noch 
einmal dariftcr reden. Bute schrei* 
ben oder anrufcnJ^ifcOO Uhr). : 
OBo Huthmaun, Buschsirafk 11, 
5 MecrtHBch 1, Tel. 02159/ 
7754, m 

V^Btete neucjte uOd billigstc Software 
**fQr Aiuiga, St tind PC in dcr 
Schwdz. 0^11:034^221556. 
Riclc Softwa'rer Space Ace rait 
Handbuch (Oiiginal). Wcgen Dop- 
pcfc&«ftung far 35 DM Oder 
Tausch gegen Cadaver, Loom (df.V 
Angcbote an: Sdren Kohgchl, 
HolzhiUMrstr- 16, 0-3592 Bis- 
marfc |^ 

Verkaufe UBI-Softs Unreal fUr 50 
Fr.! Tauschc auch gegen Wings 
odcr Flood. Tel: 01/8605689 
(SchwS& 

Vcrkaufe komplcuc Spiclcsamm- 

lung fur Amiga (ca. ■<MOri | fttal3H 

B. Beast H, Venus, Fr|9;S^lth 

htcr, lifted Tausctie auch $c%cn 
z,B. Populous, Saint Dragon. Teh 
08105/5337. Fragt nach Silvan. 

CH-Schweii-CH Nt;ue*iet:nd alic 

Soft zu Superjacent Alle* 
J00%igc Ward- Ruft sofort an! Tel: 
D54/2IS249. 

Super Angebot fur alic Amiga Fre- 
KVcrkaufe wegen Systemaufga- 
Spacc Ace 50 DM, Dragonflight 
(dcutsch) 40 DM, Dungconmaster 
(dcutsch 1 Meg.) 50 DM, The Run- 
ning Man 20 DM und World Cup 
90 ftir 10 DM. Oder allcs zusamnv 
men fQr 200 DM. Allcs Originate. 
Alic Games kaum gcspielt und gut 
erhalten. Ruft ab 19,00 Uhr untcr 
06624/H404 an, Fragt nach Andre. 

Verkaufe Original Amiga Spiele 
(ca. 70), z.B. 50 DM: Future Bas- 
ketball, Lotus Turbo Esprit Chal- 
lenge, Wings of Death, uva. z.B. 40 
DM: Snowstrikc, Atomix, E-Mo- 
lion, Larry 1, uva. 30 DM: Deluxe 
Strip Poker, Beach Volley, Grand 
Prix Master. Deflckton uva. M. 



Schlitl, Ritterhudcrstr, 51, 2&00 
Bremen, Tel: 0421/617837 

Verkaufe Originalc Power Monger 
60 DM, Starflight 35 DM, Balance, 
ofPower25DMund Purple Saturn 
Day 20 DM- Suchc auchJAffich- 
partner! Schrcibt an: Michael HofTvf 
mann. Josef-Pontcn Str. 30. 4000 
DOsseldorf \^ 

Verkaufe 'Originalc fur Amiga 0»if 
deuueficr Anleiiung, Pirates 40 
DM. Dragons Breath 45 DMvlt 
eft. Desert 45 DM, Space Harrier 
30 DM, Alle zusaramen US DM 
Tel: (J851/R323L fragt nach Chri- 
stian. 

Amiga A* 3 " MS-Dos! Ncucstc Ga- 
mes und ytclc dcutschc Anleiiung 

igensuperScimell und gunsiigabzu- 
geben. Kontakte in dcr BRD, 
Sdi^ci/ und Italicn gewcht Um- 
fangrcichc Gratislistc aiif Disk an- 
fordein! Bei Amiga-Osergroup, 
ASOItGra^PWlfach 612, Austria. 
UK and USA Software fur Amiga, 
Kane Raubkopien! L\a. Battle* 
Command, Ml Tank, I 19, A10- 

-Tank-Killer, B.A.T? Infos bei 1ST, 
P.O.Box 010417, 7920 Hetdeuncim- 

Verkaufe Dragon Strike (Original) 
fur 60 DM mit Anku ,Vcrp M NP 99 
DM, Marku* Packcibuseh. Schui- 
/enstr 16, 3320Thkdc, SZ. 
Amiga Original Software: Siars-Di- 
gi^t&rotika^t.B. Steffi Graf, San- 
dra, Madonna. Priscttla Presley, 
kosicnlos: Lbtft-gegen Ruckum- 
scMagbciL0^1csic,IhmlJngsir,52, 
'~PF 50041 1/7000 Stuttgart 50. 

Verkaufe Amiga- Btichcr. Tel: 
^06224/3841. Nach 19.30! (Adrian) 

Vcrkaufe Original Codcsystcm u. 
1-1 (zum Codiercn von Disks) zum 
Preis von 55 DM. Call: 07309/6227. 
(Bernard) 

Biete billige Amiga Software! Gra- 
tislisicanfordern, Rtickantwort ist 
gcwiB! Uwc Korn, Postfach 441, 
3000 Hannover 61, 

Biete Flood, Red Storm RUing, 
Dragons Breath und Edition One 
(mil Silkworm, Double Dragon, 
Xenon und Gemini Wing). Angc- 
botc an: W- Stcinhagen, Finnl^ndi- 
scheStr- 17,0-1071 Berlin. 

Verkaufe Amiga Originalc- Kings 
Quest I u. Ill je 40 DM und Harrier 
Combat Simulator, Prison je 30 
DM, Tel: 0231/779899, Marcel Sie- 
ger, Singcrhoffstr, 33, 4600 Dort- 
mund 50 

Vcrkaufe Oder tauschc folgende 
Amiga-Original-Spicle: Archipela- 
go* 35 DM, Blue Angel 69 30 DM. 
Forgotten Worlds 40 DM, Power 



Safari Gut 



Die besten Games fur Ihren AMIGA: 



Drift 40 DM^Safari Gun-gap DM, 

Tiger Road 35 DM,Zynaps3U DM. 

Allcs- lOOfc neuwertig; mit A»lci- 
tflfng und \apuckung' Tauschc $s- 

gen: KUx». Rainbow Uland,KratCi. 

L-om etc, Ruft an. 022^1/103351 
;lin<J vcrlangt Jorg SunmuHcf, 

Vrtkaufe 3 Amiga priginale. Bun- 
dcslipa Manager. Carrier Com- 
mand. D;iley Thompsons Olympic 
Challenge (35 DM pro Spiel)- 
Schrcibt an: Markus H6vclmcytf, 
Tcutohang 86. 4530 Ibbcnhiircn 1 , 
Oder ruft an: 05451/15679. ab 14.00 

bis 17.30 Uhr. 

Vcrkaufe Xenon II-MegaWast fur 
45 DM. Batman-ThcMovie'fiir 40 
DM, Indiana Jones fiir 45 DM t 
Operation Neptune fur ?f> DM und 
die Amiga Kun 1 fiir 10 DM. Tel: 
02342/702*: .Mo-Do ab 15.00 Uhr. 
Verkaufe das Super-Game Elite, so- 
wic dcutschc Anleiiung. Preis "a! 
P DM. G; Stautkc, Am Lohberg 15, 
4925 Kaltettl* Tel: 05264/5 1 Ml 
Verkaufe Originate Sliadow oa. Ro- 
ast, Sidnion Professional Midi (bci- 
dc unbenuUJ. dj Doppelschcn- 
kungV Untouchables fur je 50 DM. 
Bards Tale I und Safari Guns je 20- 
30 DM Alic Games mil Vcr- 
pacVung cct. Schrcibt schncll an: 
^. Duwe, Angerstr. 44, W-3406 
Bovenden l t oder ruft an: 05593/ 
1420, Denis vcrtangen. Allesgaran- 
tierl Hitgamcs und I00%ig error- 
free! 

Verkaufe fur nur schlappe SO DM 
folgende Original-Spielc incl. An- 
tcitung: Wicked, Adventure Con- 
struction Set, Space Harrier, Live 
and Let Die, Battleships, Beyond 
the Ice Palace, Starray, Atax, Deep 
Space, Soccer Manager Plus, Bug- 
gy Boy und She Fox. kh wQrdc 
auch alle Spiele gegen l^iom u- 
Anlcitung (Original) tauschen! 
Sclueibi an: Christian Schul/c. 
Stolpstr 15, 3300 Braunschweig* 
Tel: 0531/65901 

Verkaufe Amiga Originalc: Stadt 
dcr L6wen 50 DM. Jet 40 DM, 
Holidav Maker/Blue Angel 69 jc 30 
DM, Cyber Worldliest Drive jc 20 
DM, Arcticfox 10 DM. Auch zu 
tauschen gegen: Xenon II, X-Out, 
Unreal, Drakkhcn, Dragonflight. 
Intcrcsscnten an: Hans Bernhard, 
Sonnenrain 1, CH-4800 Zofingcn, 
Schwciz. Tel: 0/62516404. 

Amiga Originalc zu verkaufen: 
Monkey Islands 50 DM, Indy Adv, 
Transworld, Zak McKrackcn dt. It 
came from the desert. Pirates je 40 
DM, Hillsfar 35 DM, Corruption, 
Turn it je 30 DM, Blood Money, 



Xcnophobc je 25 DM, Zany Golf, 
TD 2 European Ch\ je 20 DM, 
Btaslcroids, Gauntlet 2 jc 15 DM. 
Eventuell auch Tausch. Tel: 0208/ 
760124. 

Vcrkaufe Originalc Invest 50 DM, 
iNeuromanccr40 DM, Falcon Mis- 
sion Disk 1 30 DM. Richard Lass- 
anann, Ob. Uchtcnpbtzer Str. 237, 

5600 Wuppertal 2, Tel: 0202/ 

558314ab 17.00 Uhr. 

Verkaufe Welltris 45 DM, Klax 35 
DM/ Knights of the Crystallion 40 
X)M, Prison 10 DM und Mike the 
Magic Dragon 10 DM. Alle super 
in Ordnung. Call: 05423/8433 
(Stefan). 

\erkaufe das .„ Super-Spiel Power 
Monger. Original vcrpackl u. An- 
Icitung fur nut. .55 DM. Schncll 
/ugrcifen. Tel: 02S72/3669. 

Any Magic "Original 60 DM. Tho- 
mas Becker, Diilmcnersir. 5a, 4270 
SDorsicn II. 

Wir verkaufen Top Amiga Software 
zu gUnstigen Preisen! Schrcibt an: 
Andreas Kolbe, Tanncnwcg 14 t 
6251 Hahnstatlen, 

Siridcr. Black Tiger, Forgotten 
Worlds und Cihnuls'n Ghosts zu- 
sammen fUr nur 659 Schillingc- Tel: 
06434/3940, bitte nur am Wochen- 
ende und nur in Ostcrrcich. 

Vcrkaufe Original Spiele fUr Ami- 
ga: Wings 50 DM, Invest 30 DM, 
Italy 1990 30 DM, Kick Off 10 DM, 
Stefan Kuhmann.MQhlstr- 21, 6907 
Nussloch, Tel: 06224/13603. 

Verkaufe das Game Emlyn Hughes 
International Soccer fQr 50 DM u, 
Vcrsandkoslcn. Marco Sciffcrt, 
Brcslaucr Str- 27a, 4049 Rommcrs- 
kirchen I, Tel: 02183/6207 

Verkaufe alle Amiga Originalc, z.B. 
Amgcyas, The Eye, Phobia, Space 
Station, etc. Tauschc auch gegen 
AJ ll/89-StephanSchnitzIer T Tilz- 
ganen 14, 5166 Krcuzau- Tel: 
02427/1693. 

Verkaufe Amiga Original-Soft: 
Kick Off I, Skidoo, Rattles, Lizcnz 
zum Toien, Hostages, Loom, Indy 
III, Kings Quest I u. III. Conquest 
of Camclot, Oliver & Co- Tel: 
08052/1435, Brigittc Klein. 

Vcrkaufe Amiga Originalc: Drakk- 
hen 40 DM, Larry III 50 DM, 
Blood Money, Xenomorph 35 DM, 
Bloodwych 20 DM, Thunder Blade 
10 DM. Millennium 2.2 30 DM, 
Dtno Wars 35 DM. Champions of 
Krynn 40 DM. Ruft an untcr 
08681/9744 (Konsti). 



#%# 
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Alle Spiele, die hier im Amiga Joker neu vorgestelit und gut bewertet werden. 

Und alle die Spiele, die Ihnen von unseren Kotlegen auch angeboten werden. 

Fordem Sie schnell Ihre Gratis-Amigaiiste an - aber bitte, bevor Sie woanders bestellen: 

Es konrrte Ihnen ja passieren, daB Sie 1. ordentlich sparen und daB Sie 2. Ihre Spiele Khnellef bekommen ! 






Wir sind der HSinllef mtt ca. 8.000 zufrieOener Amiga-Splelem: 
FUNTAST1C ComputerWoro Faohveraand GmbH, 
D -8000 Munchen 5, Mnllerstr. 44 (kaln Ladon), Postbox 14 < 
Tttofon 089 - 280 95 93. Fax 089 - 288 138 

■::::.■ 



FUNTASTIC ComputerWare 
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Verkaufc Amiga Originate: F-29 Re- 
taliatory TV Sports Basketball. 
Klax, Dungeon Master, Great 
Courts. Rock'n Roll, The Games - 
Summer Edition und Populous, 
Tel: 02721/20177 {Jan). 

Verkaufe Warlocks Quest fiir 15 
DM und Sim City (1MB) fur 40 
DM. Oder tausche dicsc Games 
gegen ein Ultima-Game, Pool of 
Radiance oder Champions of 
Krynn. Ruft an: 0221/5994231 
Oder schreibt an: Alexander Her- 
mesdorf. LongrichcrstJ. 410, 5000 
Koin 60. 

Verkaufc oder tausche The Plague, 
Harrier Combat Simulator. Opera- 
tion Stealth (dcutsch). Suchc Code- 
name Iceman. Loom, Conquest of 
Camcloi. Michael Wittc, Im Win* 
kcl7,45l2Wallcnhorsi,Tcl:05407/ 
7662. 

Verkaufc Amiga Originate: Batman 
- The Movie. Battle Squadron. 
Sherman M4, F-:9 Rctaliator. 688 
Attack Sub, atte mil Vcrpackung 
und Anlcitune (30 bis 40 DM). Tel: 
05835/556 (Thorstco). 

Verkaufe oder tausche Amiga Origi- 
nate. Kings Quest II. Test Drive I, 
Mini Golf Plus. Xcnophobe uva. 
per NN. pro Stck. 40 DM, Power 
Play Hefic 1990 und einigc ASM, 
pro Stck 5 DM, Bitlc ruft ab 19.00 
Uhran. Tel:02S22/524l5. 
Verkaufe Originate! Operation Ste- 
alth {dtO 50 DM, LiYcnz zum Toten 
25 DM (ohne Anl. ) Bcide Spicle mil 
Origins I vcrpackungl Tel: 06339/ 
2KL(Steffcn verlangcn). 

Verkaufe aus Systcmaufltisung Ori- 
ginal-Software iX 30ft des KP 
Dataraat plus, GFA Basic. Kind 
Works. Video Scape 3D, Roger 
Rabbit. Dragons Lair. Jungle 
Book. Ninja. Falcon. Wbball. 
Hybris, Emanudle. Fish. Balance 
of Power, Batman, Sim City, 
Mickey Mouse. Better Dead than 
Alien uva. Tel: 02174/39323 (Ro- 
bin). 

Verkaufe Amiga Originate. Larry II, 
Space Quest III, Kings Quest I bis 
ML Manhuntcr New York. Gold- 
rush, Heroes Quest, Space Quest I, 
Kult. Tunc. Shogun, Journey. Bo* 
zuma, Berlin 1948, Operation Ste- 
alth, Final Battle uvm. Lisle anfor* 
dcrn bei N. SchlUter, Schulstr 13. 
B75I Stockstadt/Main. Tel: 06027/ 
2392 ab 17.00 Uhr. Prcise zwischen 
10 und 50 DM. 

Tausche Software 

Tausche Mnnkey Island gegen Indy 
III (Adv.) und Triad (Vol.1) oder 

gegen Rick Dangerous IL Tel: 

02129/50246 (Florian). 

Tausche das Original-Spiel Flood 
gegen Mission Disk oder Power 
Monger Nach Bedarf kann ich 
noch ein paar Codes bcilcncn.(Nur 
Originate!) Tel. 09621/63649. 
(Christian). 

Tauschc/Verkaufe Chambers of 
Shaolin 30 DM t Shooting Stun 1 25 
DM. Running Man 25 DM, Ludi- 
crus 22 DM, Airborne Ranger 33 
DM. Kick Off II 35 DM. Tausche 
auch 2 bis 3 Games gegen LarrvIH, 



Colonels Bequest Codcnamc: lec 
Man oder Conquest of Camelot. 
Ruft tchncll an: 0711/7156548 
(Markus). bitu erst von 16.00 bis 
19.00 Uhr. 

Ich tausche oder verkaufe Original* 
Spiele fur Amiga 500* Die Spielc 
hciOcn: Stormlord fur 15 DM und 
Bobo Kit 10 DM. Football Mana- 
ger I fur 10 DM. Die Spielc. die ich 
gcrne hatte, hciflcn: Indy III. Plug- 
simulator 1 1. StarbalK Jinks. Grand 
Monster Slam! Anruf genugi! Tel: 
06391/2767. KaiNunold. 
Wer tatttcht Amiga Originate gegen 
C64 Originate, allc mit Anl U. 
Verp. z.B. Manchester Utd.. Rain- 
bow Islands, Weird Dreams usw. 
Svcn Grabenschwcigcr, Keller sir. 
15, 7053 Kcrncn. Bine keinc Bctrii- 
gcr' BRD! 

Tausche Jumping Jackson, Gun- 
ship und Indy (Adv.) gegen Popu- 
lous, Loom, F-1G FaJcon. Larry 
ML„(nur Originate). Schreibt 3n: 
Christian Meyer, Kat?enbodcn 281 . 
CH-7231 Pragg-Jenaz (Schwciz). 

Tausche oder verkaufe Police Quest 
II fiir 65 DM oder tausche gegen 
Larry lll.Codenamc: Ice Man. Tel: 
071]/7l56S4S.(Markus). 

Tausche Eml. Hughes Soccer, Le- 
gend of Faergbai) (koml.dcutsch), 
beides Originate, 100<rr o.k, gegen 
Rings of Medusa, F*16. F-19. Chri- 
stian Wudt, Hoppcnganner Str, 8. 
0*1272 Ncuenhagcn. 

Tausche Rocket Ranger und Leurix 
(Originate) gegen Dino Wars oder 
Second World! Christoph Stanko- 
wic. TalstraOe 17. 8440Siraubing. 

Tausche Amiga Originate Habc; 
Their Fine:>t Hour. 688 Attack Sub. 
Champions of Krynn, North & 
South. Suchc: TV Sports Football. 
Angebote an: Frank Bentsch. Am 
Sandberg 6, 3300 Braunschweig, 

Tausche Soccer King gegen Ghost* 
busters II, oder Indiana Jones 3 
gegen Beverly Hills Cop. Temple of 
the Enlightened Souls (mil F2 ein- 
gebauicn Schtaggerauscben) gegen 
Wild Streets, World Cup 90 gegen 
Shadow r Warrior. Typhoon gegen 
TV Sports Basketball! Bine mit 
Anleitung. schreibt an: Kevin Wag- 
ner, Pcter-IIenlcin-Str. 12. 8418 
Teublitt. 

Wcr tauscht sein Rocket Ranger 
Original gegen mcin Personal 
Nightmare (Horrorsoft)? Tausche 
auch P.N. gegen ein andcrcs Spiel. 
Tel: 069/854161 (Robert). 

Achtung! Tausche Unreal und Shuf- 
flcpuck Cafe (Original vcrpackt m. 
Poster) gegen Transworld und Cha- 
se H.Q.I! (verkaufe auch). Call: 
040/6QI0043.(Ronny) 

Tausche Paris Dakar oder Tonf und 
Jerry gegen Conqueror oder Cabal. 
Schreibt an. Thomas Schurr, Gar- 
tcnstraBc5. 7901 Breitingcn. 

Tausche I.KM PC Version. Intern. 
Soccer ChalL und legend of Faer- 
ghail (beidc Games unbenutzt und 
dt.) gegen Original Amtgasoft. z.B. 
Rings of Medusa, Monkey Island 
o.a. Adventure bcvor7ugt, Schreibt 
an: Frank Kut^ Hanns-Eistcr-Str. 
32 t O-2400W,smar. 



Tausche Loom gegen Their Finest 
Hour. Dragons Breath gegen Mon- 
key Island. The Plague gegen Red 
Storm Rising und Full Metal) 
Planctc gegen Venus* Der Erstc, dcr 
ein Spiel tauscht, bekommt Star- 
trash geschenkt. Allcs nur Origina- 
te! Tel: 09664/1624. (Matthias). 
Tausche Power Monger gegen Elvi- 
ra oder Monkey Island, Tel: 09664/ 
1624 ab 18.00 Uhr (Matthias). 




Verschied 



enes 




Suchc C-64 Emulator fur A 500. 
Schreibt bitte an. Thomas Secland, 
Kettler Str, 20. 4200 Obcrhau- 
senl2, 

Suchc dringendtt Amiga Joker 11/ 
69. zahlc 20 DM IMSuchc auch 
Tauschpartner. Rainer Wilhclm, 
Am Soutyhof 17. 6630 Saarlouis 3. 

Verschenkr Schwarzcs Augc, Rol- 
lenspielhcft Uanden,dcrmircincs 
dcr rolgcndcn Sachcn abkaufu So- 
loabcnicuer5.14J6.I9 oder Band 6 
fur 3 bis 5 Helden. Verkaufc auBcr- 
dem die Boicn: Regeln 1 u. II, 
Havcna. Abenicucr Box. N&hcres 
schriftlich bei: Sch. Krug, Burghain 
8. 6305 Bcuern. 

Suche drbigertd Anleitung Ztt F-19 
Stealth Fighter, da ich mcinc Anlei- 
tung verloren habc. Zahlc ca. 50 
OS/750 DM. Schickt cs bitte an: 
Bcmd Fcdriko. Schulgassc 7, 2020 
HoIIabrunn, Ostcrreich. Porto 
ubernchmc ich» 

Wer weiD dte Komplcttlosung zu 
Das Studcnglas? Schreibt an. Bian- 
ca Jahn. Bornhagcnweg 55. 1000 
Berlin 49. 

Kaufe. verkaufe und tausche Aniei- 
tungen (nur Originate). Suchc 
auQcrdcm Spie!e7ubehdr. (t.B. Po- 
ster, Aufkleber. Verpackungcn 
u.a.). Tel: 0208/870227. Thomcn). 

Ililfc, wer kann mir moglichsi Vu- 
stcnlos die Anleitung zu Bundcsliga 
Manager /uschicken? Schreibt an; 
Michael Schafcr, Riegelackcrstr 
13,W*7250Lconbcrg7 

Suche die Amiga Joker Hefte Nr. 

1 1/89 u. 3/90. Zahlc fiir jedes Heft 
8 DM. ohne Poster 6 DM. Marco 
Stiffen. Brcslaucr Str. 27a. 4049 

Rommcrskirchcn 1. 

Spielst du gerne? Bist Du ein 
Freund von SF7 Dann informicrc 
Dich Qbcr Meteor 4, das SF-Bricf- 
spiel! Schreibt an: Alexander Tc- 
paB, SteinstraBc 3. 4240 Emmerich. 

Verkaufe Indy III Adv, Auflosung 

undKartcnfQr6DM(Portok05tcn 
cnlhahen)! Betrag bitte auf das 
Konto 213*974., bei der Sparkasse 
Saarbrucken. BLZ 59050101 Qbcr- 
weisen, Nach Geldeingang sende 
ich die Auflosung sofort *:u. UUi 
Hanmann. Hcinrichstr. 25. 6601 
KlarcnthaL 

Suche defekte Hardware und Zubc- 
hor, iibernehme nur Porto. Suchc 
auBcrdem Tauschpartner und Che- 
ats. Tips und Anleitungcn. Listen 
und Angebote an; Michael Jakob, 
Lummcrschiederstr. 90.6601 Heus- 
wcilcr 1. 



Inleressiert an allcmcuestcr und 
billigstcr Software fiir den Amiga? 
Fur Infos, schreibt an: F.Wcnsing, 
PF 108535. W-4426 Vreden. 

Suche Tauschpartner fur neue und 
aire Amiga Games, Programme, 
Flugzcugsimulauoncn. Schreibt 
an: Bernd Fcdirko, Schulgassc 7. 
2020 HoIIabrunn. Gsterreich. 

Suchen Kontakte im Raum Hanno- 
ver. MOglichst Aniangcr. Tel: 
05I38/B429(Jcns), 

Sudri Ihr Kontakte? Wollt Ihr Er- 
fahrungsaustausch? Dann scid Ihr 
bei uns genau richlig! Wir suchen 
noch Mitglieder (Einstcigcr und 
Profis). Mcldet Euch bei: Amiga- 
Club, Black Knights, Tom-Brook- 
Slr. 9, 2960 Aurich I oder BTX: 
04947776. 

Suche Tauschpartner fur Amiga 
Soft. Kerne Tauschpartner fiir ein* 
mal! Lisle an: Philipp Pdnning- 
haus, Kun-Schuhmachcr-Ring 43, 
6072 Drcictch. 

Suche Tauschpartner fiir PD und 
Demo. Bin Anfanger! Habc daher 
nur 65 PDs und 68 Demos oder Dia 
Show^s. Schreibt mir biltc mit Listc 
und Ruckporto (1 DM) ftr meine 
Listc. Frank Buggisch, Stral- 
sundstr, 35. 3300 Braunschweig. 

Vuche Kontakte /um Tausch von 
ntucstcr Software! Ruft bei Manin 
an: 06381/4004] (18.00-21,00 Uhr). 
Fast! 

Wcr hilft Amiga-Anlanger? Suchc 
Erfahrungsaus tausch und Softwa- 
re! Intcrcsse: Grafik und Anima* 
lion. Holger Hohmann. Amrastr. 
57, 0-5900 Eisenach. 

Suche /uveriassijscn Tauschpanner 
fUr Amiga Soft. Scid Ihr Tausch- 
panner far nicht nur cinma), aus 
dem Raum Numberg, dann ruft 
mich an: Michael Gcrl. Tel: 0911/ 
451530. 

Suche juverlassigen Tauschpartner 
FOr Amiga. Call: 02206/3618. 
(Zoltan). 

Vo. Dudes! Suche dringend Tausch* 
panner (only Amiga), Ruft doch 
ctnfach mal an: 07134/8823. 
Suchen Mitglieder fur Amiga Club. 
VorlauCg nur Badcn-WDrttcm- 
berg, Ruft an: 07709/495 (Holger) 
oder 07709/295 (Alexander)* 

Stop! Wcr mir das bestc Demo 
schickt. bekommt ein Original 
nach W r ahl! !00^& chrlich* Marco 
Decker, ZchnhofTsir. 1, 5303 Born* 
hcim I. 



Kostcnlos 

isi Dcinc l'i: i\ \ [ | Kteinau/cigc in 
Amiga Joker tiinfach Postkanc 
/ur Hand nchmen, UNBEDINOT 
AN/.KICF.NRUBRIh, ADRESSE 
una MAMMAL 5 ZEILCM lanycn 
ANZEIGENTEM draufschnriben 
und ab damn /ur Pom. NK III 
\KK()FFEVn.ICHr wcidcn Tex- 
U mit PLK-NUMMLKN und miI- 
thc. die aul RAllBKOPIEN oder 
BETHUG scliliclkn lasnen. Na 
denn. bis /um itachstcn Mal' 



QQ 





Isistschom >uz mil dies S. 1% > ch schre ibe, stets fini :h jemand. 

^^r ^H ^h 

der etwas daran auszu seize ii hat* Na schon, dann halfe ich mich diesmal eben zuriick und 
lasse stattdessen Euch zu Wort koi 



Zu kaum einer andcrcr Ru- 
brik im Heft trudeln in^Wch 

icheMepiungB 

bei uns ein, wie zur GirS 

ibe :^h mir 

mal drci besonders rneres- 

sante Beitrage he: t i j ;ge~ 

ich kommen'^rlos 

fHtclicd 
mdchte. Dcr Gerechti^t-'J 
soil naturlich iiu^Sj 
ftcn. 
den Anfang macht abcr fci; i z 
und einprag&am Gabi Ifer 
?.og aus Stuttgart: 






we, 




IchwoilteDirnurmalmin 
A A dafiesauckandereFrai* 
: <: :ibt t die keine Angst 

/v/i, <&^ em Computi van bei den jwyji-n \fiUlchen 

/ ; ■; : /> konnte. Was mid h Frauen ou^v/W/- 

(j/>c r imrricr wieder stffr- 9 ist, chenListigkeitenwi 
Jul- Ihr i-;. * Amiga dauernd im Keim zu erstia 
als nFretmdttf^gezcichnett aufmuckende Emanzen aus 

ihnen zu machen? Glaubst 

Du, dafi es den Jungen in 

ihrem Alter dann noch Spaft 

acht t sich mit sotchen Mdd- 

auseinanderzusetzen? 

Su vr*4en im Laufe ihres 

/.chin* nlU' Ihre eigenen 

fahrungen maM 

es keine Ro/leM 

eines Compul 

matmlich oder 



fir:tf zu holen, c mt 
sich in Jer Computerwei; 
hauptet, ^rrda^vuui noch 
auf die Computerspiele zu 
gfftfi* darf iloch nicht 
tfnsr sein. W*vm Du so 
\rfdaroufbisu mrtweibii- 
ien Hauprdarste/u it zu 
spielcn* dam steli Du Jcr 
kleine Niannchen (ob es bal* 
lert oder rennt) dock einfach 
mil wackelndem Busen vor - 

sehr geschmackvoll, aberje- dreschen. solltest Du als voll- 
dern das Seine. Du benutzi wertiges Redaktiansmiiglied 
ias Wort Chawinimus, aber Games tesien. Eure Redal- 
;±cs nicht genau das, was Du tion enveckt namlich 'Jen, 
rk'^rperst? Eindruck, als ware eine Fi0i 

>:?rbeiDemenAusstK&! nur fur die Spietwie* +Girl- 
^P, j. - tthtetwa Seite zugebravihinl 

Such etwas: Itikte hi 
imwct ^±*nr unserer „Freun*< 
sprechen. wenn Ihr 
den Amiga meint Ich habe 
schon eine Freundin* die selb- 




'bstvcrstftnd- tcindlgdenktundn 

:eine Unurschie- faiu%ist..> 

wischen mdnnlichen utaI Da hW nochmal 

iblichen Freaks gibt t diese £cn, ich wiirdc keine Krilik 



;Kuna 

-hi reset- 
liner sa- 



^W; r^Cnl Aber genug ist 
genug<- komrnen wir lleber 
Falls Du jetzt bchauptest, zur \\7l05ung von drei cop- 
Ftauen am Computer wirden akti:/.lcn Games; Schreibi 
oelacheltt so kdnntest Du mir iufemcmKartchen, wic 
dock Abhilfe schaffen: An- Ihr iiie Sache seht - ist der 

An-.fga nun die ^Frcundin" 
r :jx nicht? Hicr 
liscrc Adressc: 




Joker Verlag 
Girl-Scite 
Uotere Parkstr, 67 
D-8013 Haar 



rgcsp:*nnt 

Eure Reaktionen /urn 

jcnMcioungsaii^ausch 1 




Eure Brigitta 





Da.\ niiii- zw*ir 'ichr 

sent sein t aber uns^^^ff 

ist matmlich - ich we 

genaut Im iibrigen hoffe #c 

Du stehst weirerhin Deine 

Frau und verteidigst Dich 

rapfer gegert die widerlichen 

Leserbriefschreiberlinge, die 

die Girl-Seite aus dem Heft 

haben \\ alien! 

Die zweite Meinung des Ta- 

ges kommt von Ga 

aus Norden. derenl 

i co Jen r.uis der Joker- 

( in-:- t?L-ri-::>"-aIs Kun5i 

cin Be izr:t 1 ^\ri durft( 

Iv/ient -ich ^cn^hend 

meinen Artikcl inj 

bruar-Ausgabc: 

Du hist mil Dei 

Jahren schon ei 

tes Biest, wenn Du es 

schaffst. mich, eine 3 Ijahrige dafi Deint 

Hausfrau in Wut zu bringen: flussig ist t 





es nun 

eiblich ist. 

or 1 ebenso- 

wenig in ein Computermaga- 

zin wie Religionsansichten! 

Puh f barter Tobak. Und falls 

cs noch eines Beweiscs be- 

durft haue, daB Manner und 

Frauen manchmal sogar ei- 

ner Meinung sein korinen t 

o licfert ihn jctzt Rainer 

n^Ostfildern: 
Ich mot liu- Kuht bchaupten, 
Girlmeite 
jhed ich gtaube. 



Ich bin diese ewige emanzi- dafi sic oft das 

picrtc Scheifie einfach leid! dem bewirkt, \ 

Ich kann zwar verstehen, /ich soil - die 

ii'tvm Du alles versuchst, die mich wie ein 

Weibiichkeit aus ihrem Un- park fur computerbegeisterte 




iteilvotr 

wnCt auf 

urschutz- 





Geschichten aus der Gruft; 




xtadveolures 
wird heutzutage nur 
noch selten filndig - wenn's 
noch dazu ein deatsches sein 
soil, sieht es ganz duster aas. 
Aber Bomico hal ji-izi wieder 
ein Lichtlein in der Finsternis 
cntziindet . . * 

rider ist im Jahre 2012 cin 
[ernkraftwerk cxplodicrt. 
.cider ist der Radioaktiviiilt 
ticht beizukommen, da die 
lohstoffc fur die n Anti- 
llrahlung* 4 fehlen. also muB 
*in Raumschiff den Krem- 
;I holcn* Lcidcr ist die Be- 
satzung untcrwegs an cincr 
kosmischen Scuchc gestor* 
ben; immerhin konnten die 
Frachtraume noch gefiillt 
werden. Leidcr ist der einzi- 
gc Uberlebende abcr cin 
ganzgewohnlicher Reporter 
ohnc Raumschiff-Fuhrcr- 
schcin... 

Gar nicht r leider" ist. daB 
inser Schreibcrling bci sci- 
len Bemuhungcn. den Erz- 
ichter wieder heirazubrin- 
>en t auf allerlei knifflige 
*roblcrnc stoBt (z,B. cine 
laktcricnvcrscuchtc Kom- 
lokonsole odcr cinen 
srspenstigen Bordcom- 
Wter). Die Riitsel sind 
;hwierig aber lOsbar, wir- 
lanchmal jedoch etwas 
\ aen Haaren herbeigezo- 
. Dafur sind die Texte oft 
ig, und auch mil dem 
Parser lafit sich's leben. 
'war bestcht cr hin und wie- 
lerauf ganz speziellen For- 
lulierungcn, aber man wciB 



es ja: deutsche Sprachc, 
schwerc Sprache! 
Der Held wird per Key- 
board auf den richtigen Weg 
gctippt, wobei viclc Stan- 
dardbefehle auf einzelne Ta- 
sten getegt wurden (die paar 
Icons und Anzeigen am 
Screen dienen hauptsachlich 
dcr UbersichUichkeit). Im 
Vorspann bekommt man 
ein klcines Musikstuck zu 
horen, ansonsten herrscht 
die Stille des Weltraums. 
Graflsch ist auch nicht gera- 
dc dcr Bar los, man merkt 
den Bildern ihren ..Beilage- 
charakter" raanchmat recht 
deutlich an* Untcrm Sirich: 
Nichts Weltbewegcndcs, 
abcr solide Afacntcuerkost. 




Projekt Prometheus 

Crank; 49% 

Sound: 22% 

Handhabung: 68% 
Spielidee: 66% 

DauerepaB: 68% 

Preis/Leistung: 60% 
Red. I riiil; 66% 
Fur Forlgeschriilene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hcrstellen Exlase 
Be/ug: Boniico 

Spezialilal: Zwci Diskeiten. 
Save/Load-Funktion, kom- 
plcii in dcutsch. 



Man sollte es nicht fur mog- 
lieh hallen: Nachdem mi( 
^Thunder & Lightning** das 
uralle Breakout-Thema be* 
rcits in der Spielhalle kein 
Beta raehr auf den Bodcn 
bekommen hat. sind jetzt wir 
Amigianer dran... 

Es gcht natiirlich genau dar- 
urn, worum es bci „Arka- 
noid" und Konsorten schon 
immer ging: Mil Hilfe eines 
Paddels am unteren Screen- 
rand muB man cinen hin* 
und hersausenden Ball zu- 
riickspielen und auf diesc 
Weise die aufgebautcn 
Steinformationen abiragcn. 
Abcr wcnigstens bci den Ex* 
tras haben sich die Program - 
miererein biBchen was Neu- 
es cinfallen lassen: Ncben 
den allbckannicn Klebcbal- 
Icn, groBcrcn Paddcls und 
Lascrkanonen gibt's hier 
auch Magneten. effektivere 
Balle und zusatzliche Pad- 
dcls fur die ubrigen Banden. 
Die Extras tauchen auch 
nicht mchr wie friiher auto- 
matisch auf. sobald man be- 
stimmte Steinchen zerston 
hat; stattdessen kann man 
sic nach jedem geschafften 
Spielabschnitt in einem 
Shop ill r den nachscen Level 
„vorbesie!Ien^, SchlieBIich 
muB man bci Tccnoball 
auch nicht allzulange auf die 
Zweikampfe mit diversen 
Zwischcn- und Endmon- 
stcrn wartcn - sie kornmen 
alle paar Level daher. 
Grafisch und soundmaBig 



ist das Game gut gclungcn: 
Ansehnliche Hinicrgrunde, 
iiberzeugende Animationcn 
und beachtliche Musik* 
stiicke erwarten den »Stein- 
beiBer", Ja, die Steuerung ist 
sogar ganz vorzQglich. aber 
was hilftY? Die Idee ist halt 
schon so ausgepreBt wie cine 
runzlige Zitronc, auch cin 
paar Zusatzfeatures machen 
aus dem Sieinchcnveteranen 
kein ncucs Spiel mehr Vor 
vielcn, vielen Jahrcn ware 
Tccnoball wahrschcinlich 
cin Hit geworden, abcr heui- 
zutage kricgt man nur noch 
das groBc Gahnen . . * 
(Manuel Semino) 




Tecnoball 




Grafik: 


66% 


Sound: 


68% 


Ilandhabung: 


85% 


Spielidee: 


7% 


DauerspaB: 


36% 


Red. Urteil: 


41% 


Fur Antanger 




Prcis: noch of fen 


Hersleller: TKL 


Bezug: Lcisurcsoft 



SpezialiCat: P^usc-Modus. 
Musik aus/an. PerSpacc-Ta* 
ste kann man den Screen 
..shaken" wie cinen Ripper* 



o 






Der Amiga Joker raeint: 

Pork's Blood: Aliens schlachtcn 

wie immer - dabei aber angezogen 

wie noch nie! 



'sychosis-Games sind immer wieder fiir eine Uberraschung 
it, ist es doch immer wieder Liberraschend, wie gut 
sie sind! Und wie gut ist das neueste Game der 
Liverpooler Company? LaBt Euch iiberraschen * . . 

Das erstc, was cincm bcim Oflhcn der 
uberdimensionalen Box in diegicrigen 
Hande fallt, ist die neue Sommcrkol- 
Icktion von Psvchosis: Funf T-Shirts 
(schwarz), zwei Sweater (schwarz), ein 
Jogging-Anzug (schwarz) und noch 
drci PaarSchuhe (schwarz) -allcsfarb- 
Hch hervorragend aufeinander abgc- 
stimmt. Aber hallen wir uns nicht zu 
iangc mil den Tcxiilien aul\ denn wer 
die Schachtcl ganz genau durchsucht, 
wird auch diesmal wieder einc klcine 
Dreingabe zwischen all den Klamot- 
ten entdecken - ein Spiel! 
Lobenswerterweise ist man endlich 
mal von der iiblichcn Vorgcschichte 
(eine b6se Macht bedroht^dic Weil, 
weshalb einc Prinzessin gcrcttct wer- 
den muB) abgekommen und hat sich 
eiwas vOllig Neues einfallen lassen: 
Zwci bosc Machtc bedrohen die Well, 
weshalb vier Prinzessinncn gcrcttct 
werden mtissen! Dieser Revolution in 
Sachen Hintergrundstory sieht aller- 
dings nur die iibliche Wcllraum-Kost 
beim Intro gegenuber-wenn man mal 
davon absieht, daB der Vorspann jetzt 
bcrciis achi der ncun enthaltenen Dis- 




Von P*vcho*is hi'kleidei - von alien beoeidet! 



ketten belegt- Das ist aber kein Grund 
zur Verzweiflung, denn Pork's Blood 
hat neben spcktakularer Grafik einen 
nicht minder spcktakularcn Spiclab- 
lauf zu bieten: ?m erstcn Level wird 
von links nach rectus gcbalieru im 
zvvcitcn dann von rcchls nach links! Es 
folgt cine kurze Zwischcnscqucnz, in 
die man zwar nicht direkt eingreifen 
kann, aber per Zufallsgenerator hilf- 
rciche Extras wie Smartbombs. 
CIcvcrbombs odcr (wenn man Pech 
hat) auch nur Doofbombs erhalt. Zu- 
dem lassen stch durch Handauflegen 
am Monitor noch die schonstcn Strcu- 
schussc, Schuflstreuer oder sogar Salz- 
und Picffcrstreucr crgattern! All das 
ist auch bitter notig. denn am Endc 
jedes 245sten Levels laucrt ein SchluB- 
monsier, das es in sich hat: Vielc der 
Viechcr fOllen so zwischen 12 und 17 
Screens - man sieht also immer nur 
Ausschnittc des Uniiers, beispielswei- 
se einc Augenbrauc oder das Nascn- 
loch. Dicsc Details sind dann aller- 
dings stcts liebevoll ausgearbeitei und 
ansprechend animiert . . . 
Nun ist zwar die Grafik eine Augen- 
weide, das Scrolling so wcich wie ein 
Babyhintcrn und der Sound noch um 
einiges orchestraler als ein Philharmo- 
meorchesier, aber die Handhabung 
1 Li =i l halt arg zu wunsehen iibrig: Be* 
sondcrs den SchluBmonstcrn ist kaum 
beizukommen, da das cigene Raum- 
schiff beim besten Willen kcinen Platz 
mehr am Bildschirm hat. Das intcrcs- 
sicri uns aber leiztlich cincn feuchten 
Kchricht - schlieBlich sind da noch die 
hiibscben Kiamolien sowie die drei 
Packchen Zigareuen, die uns Psycho- 
sis zugeschoben hat, Es kann dahcr 
nur ein Fazit gebeh: Pork's Blood ist 
ein Hit. wie er in keinem Buche sichi! 
(od/ml) 
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1st dut nun eine Grafik, odcr nicht? 



Spczialilat: Um wenigstens irgcndcincn 
Zusammcnhang mil dera Titcl hcrzuste!- 
Ien t wird das Game mit eincr Zwcilitcr- 
flasche ranzigem Schwcincblut gcliefert. 
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* am EHCounrea 

BA1UIACK5 F : -n_L OF BROKEN COTS TUBKED 
HOT IS ALL YOU FIKD HEBE. 

WAIT! . . . 
YO'J HEARD A HO I SE . . . 
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* AM EHCOTTNTEH 
3UDDEHLY THE DOOR SLAMS SHUT! 

A THROATV VOICE GROML9 i 
"HEY YOU! GET OFF A MY FOOT! ! •• 
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Die Jungs von Sir-Tech haben ihr Herz fiir abenteuerlustige Amigianer entdeckt und in 
Windeseile ihr neues PC-RolIenspiel umgesetzt. Mag ja sein, dafi dabei die Grafik etwas zu 
mmen ist, aber mit der Nachtruhe diirfte es vorerst trotzdem vorbei sein . . . 
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Der Amiga Joker meinl: 
Bane oft the Cosmic 
Forge garamien schlaf- 
losc Nachic! 



Im sechstcn Tcil der hicr/u- 
lande relativ unbekannten 
^.Wizardry^-Serie gill es. ei- 
nc An magischen Blcistifl 
aufzutreiben - den ..Cosmic 
Forge 1 *. AUes, was mil die- 
sem Genii niedergeschrie- 
ben wird, geschicht auch in 
Wirklichkcit! Was liegt na- 
her, als sich in den verlasse- 
ncn Adclssitz zu wagen, in 
dem das Tcil vcrmuicl wird? 
Xunaclvst muB man sich 
aber cine scchskopfigc Parly 
zusammenstellen: Elf Ra>- 
sen si eh en zur Auswahl, die 
14 vcrsehicdene Bcrufe er- 
lerncn kdnnen. DicCharak- 
terwerte vertcilen sich fest 
nach Rasse, Geschlecht und 
Beruf; meisi hat man aber 
noch ein paar Bonuspunktc 
zur Vcrfugung. Im nSchstcn 
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Zug werden Skill Points fur 
besondere Fertigkeiten ver- 
geben. Die magische Zunft 
(Alchemist, Mage, Priest 
und Psionic) hat pro Zau* 
berkunstler anfanglich zwei 
cinfache Spruche zur Wahl, 
im Spietverlauf kdnnen bis 
zu77weitercerlcrnt werden. 
die sich in scchs Bercichc 
unicrtcilcn. Ubrigens kon- 
nen fast alle Charakiere ein 
biBchen zaubern, und 
selbstversiandlich kostct jc- 
de Aiiwendung eine be- 
stimmte Menge an magi- 
scher Kraft- 
Das Spiel beginnt im Erdgc- 
schoB des vcrruchten Ge- 
mauers. man kann sich uber 
die zahlrcichcn Trcppen 
nach oben und untcn vorar- 
beitcn* Gestcucrt werden die 
Manncn (manchmal etwas 
umsiandlich) per Maus und 
MenQs. die Tastatur komml 
nur sellen zum Einsatz. Das 
Abcntcucr wird in einem re- 
lariv groBen Sichtfenster 
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prasentiert, am obcrcn 
Scrccnrand gibt es noch 
cinigc Icons, die jc nach dem 
erreichten Fortschritt akti- 
viert werden (z,B. ein Kom- 
paB). Trifft man auf ein paar 
der zahlrcich vorhandencn 
Monster, wird nach dem 
„Bard*s Tale a Prinztp ge- 
kampft,allerdingsausgcfcil- 
tcr und komplcxcr. Erechla- 
gene Fcindc bringen Gold 
und Erfahrung* begegncl die 
Party eincm Non-Playcr- 
Charakicr {NPC), gcht aber 
Rcdcn vor Kampfcn. Und 
wenn z.B. eine Tiir geoffnet 
werden soil* steht sogar ein 
kleincr Gcschicklichkeits- 
test am Programm! 
Da man standig durch 3D- 
Dungeons stolpcrt, erinnen 
die Grafik naturlich an 
^Dungeon Master**, nur lei- 
der wurde sie original vom 
PC (EGA) rubergezogen - 
trotz der (ruckelig) animier- 
tcn Monster tlarf man also 
kcinc Offenbarungen erwar- 
ten. Auch die Sound- FX 
sind kaum der Rede wen. 
und dennoch crzeugt das 
Game cine unhcimlich fes- 
sclndc Atmosphare! Vicl- 
leicht liegt's ja an den stim- 
mungsvollen Screcntextcn? 
Allcrdings wird dem Spieler 
hier einiges an Englisch- 
kenntnissen abverlangt, mit 
dem dicken (ebcnfalls cngli- 
sehen) Handbuch tut man 



sich gotllob etwas Icichtcr. 
Wcr die Gcduld aufbringt, 
sich in ein komplexes Pf 
gramm einzuarbeiten, find 
in Banc of the Cosmic Forge 
ein rundum fesselndes Rol- 
lenspiel mit vielen harien 
R3tsclnusscn. DaB man 
auch noch den Schwicrig- 
kcitsgrad sclbst bestimmen 
darf, macht den Hit perfekt! 
tin) 



lane of thei 

irafik: 61% 

iouni 33% 

landhabung: 69% 
ipielidee: 19% 

»auerspa6: ^S 

^reis/Leistung: 15% 
ted Urtcll: SS^ 
Variabcl 

Prcisrca. 109,^ DM 
Hcrsteller:Sir-Tcch 
Bezug: Frank Heidak 



SpeziaUtat: 5 Disketten, kein 
Kopierschutz, auf Harddisk 
installierbar. I MB erfordcr- 
lich- Mitgclicfertc Charak- 
tcrkancn T um Mcrkmalc der 
Partymiiglicder zu notieren. 
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ab DM 5,- pro Tag 

FUR DIE SYSTEME: AMIGA - ATARI ST C 64 • IBM - GAME BOY • SEGA 
Standig die neueste Software auf Lager. 
3000 verschiedene Titel warten auf Sie. 



AUGARTEN 

STRASSE 6 

6800 MANNHEIM 1 

TELEFON 

0621 -40 23 87 

TELEFAX 

0621 -44 47 73 

OFFNUNGSZEITEN: 

MO ■ Dl • DO ■ FR 

9.30-13.00 

und 15.00-22.00 

MITTWOCH 

GESCHLOSSEN 

SAMSTAG 

10.00-22.00 



Disketten3V 2 "2DD 

Made in West-Germany 

50 Stuck nur DM66,60 



Speichererweiterung 

Amiga 512 KB mit Uhr 

fur nur DM119,95 



Sonderverkaufsaktion - 500 verschiedene Titel ab DM 9,95 

Bitte fordern Sie unsere Liste an (2,- DM Porto beilegen 



Public Domain Disketten folgender Serien fur Amiga ! 
Antares - Bavarian - Kickstart 

W i r gorantieren fur Virenf rei heit unserer PD 

Preiser 1-10 Stuck DM 3,50 11 - 50 Stuck DM 3,00 
51-100 Stuck DM 2,50 101 - 200 Stuck DM 2,20 

1st Ihnen Ihre Freundin (Amiga) in Grau zu trist? 

Wir verleihen (hrer Freundin ein neues Farbkleid ! 

Bitte erfragen Sie die Konditionen. 

(auch furMonitore, Drucker etc.! 



WIR KAUFEN GEBRAUCHTE SOFTWARE FUR F0LGENDE SYSTEME: 

Amiga - Atari ST -IBM PC - C64 - Sega Megadrive - PC Engine -Game Boy* Neo Geo -Lynx 

FRANCHISE PARTNER GESUCHT 
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Computerferien 1991 

dm Computer camp *■ Schwarzwald mtt d«« 

Kio4er tart JuitDdLtctic Irrneo ipletend fropiiiiBlrTrn 







Wfltrrt Com puff rt«mp* la Sonnrr r<J| 
* Or u J » * Tfctrtairj W*I4 * Ommv * 



fr 

* 
fr 
fr 
fr 
fr 
& 
& 
fr 
& 



£ Sofort ko&tenlosen Prospekt Anfordern 
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030/6944862 



PC Amiga Sf\ / 
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PC Arn ica SI 



Arnica Sr«ichentehenJtu 9M5 

A-lffW Killer £«,9S-79 t « 



AnUre* 

Bane c£ Cc*ni«: rvrce 

M*iHto3 

RAX 

FUltte Command 

Bttjml 

BuckHogerv 

OcUm 

Oumpiuntf c* Krvtin 

Ch*M Strike* Back 

Vunt of Azure Bcrtfc 

Detih Knight- of Krynn 

Dra^fltoi SpecialTd, 

Dfi^m Wan 

muter 
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169,951 &9 4 9S* 
LA. o.A. 
69,95 *i9 t «* 
72.W 70.95 
59,95 
70,95*70,9** 
69.95 69.95 
69,95 w 6-1,95 
66,95164,95 
62,95 
59,95 6V3 
74.95* aA. 
- «U5 
,95 JM.95 
.95* 67.9 



79.95* 
69,95* 



K2,95 
S9 T 95 
70 f 95< 

64.95 
6S.95* 
62.95 
70,95* 

6A95 



„,Wir biclen an... 
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[ye of the FWhoWcr 
lole - Gate* of Dawn 
Right rf the Intruder 
Genghis Khui 
Greatrourfc? 
I lard Driving 2 

rkrocsQucSl 
mocrium 
ndtanvpoU* 500 

■Mdo 

i Came from Dc*tri 

c::i::i:j:- » 

CftCnd (if I v r, L '' : ■ 

ITanX Platoon 



K9.95 7Q,9i 70\9S 
69.95*69.95*69,95* 
69,95* 69,95* (#,95* 
72,95* 64,95*64,95* 



K4.95 aJ\ 
W r 95* 79,95 
ftW 64.9 S 
74.9S 
S9 P 95 



a.A. 
64.95' 



7£95 
M,95 
72,9* 
78,95 
aA 
72,95 
'M,9V 



64.95 MM 

J4.95 Bt T 95 
64.95 64,95 
64,95 
63,95 - 
6K,95 6^95* 
57,95 [57,95* 
64,95 64,95 
54,9* 164.95' 
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.Service + FacbbcratunR^ x 
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Midwinter 2 I a A 

MIG29Rikn*m '84,95 

MonUvhbndfJt) 72,95 

MUD& W* 

Neunvnanccf tri p v_ 

NAM196S-75 54.95* 

Nigh &h ift 52,95 

On the Rtcd 67,95* 

PGMourCcJf 65,95 

im£, 59,95 

Pool of Radiance 64,95 

Powermonger "72,95* 
Powtrmonger - Dati Oi*k - 

RtilroadT^tion 79.95 
Ring* of *.'*•*. AA. 

Secret Of Silwr DUles 65,95 

Silent Scr*«< 2 £2,95 



PC Amigl St\ /__ 

69,95Ysim City 



PC Amiga 



69,95' 
79,95 
65.95* 
6* t 95 
62,95 
69.95* 
52,95 
64,95' 
65.95* 
61,95 ' 
64.95 
6*>95 
59,95* 
79.9 5* 
• A. , 
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79.95^ StinCtty Architecture 1 
65,95' Sim Tarth 
64,95' Srae<1hiU2 

Their Pinotllourl 
69,95' Tranworfd 
52,95* Tower PKA 
64,95 iTunodi eV Troils 
65,95*1 TUrrkan 2 
61.95 TV Sport- fiowhott 

64,95 Ultima 5 
6S,95 UHtma6 

^9,95' Wartord* 

79.95 Wing Commander 

*A Wolrnaci 
65.95- WonJtrtaod 
|%9nW«U Ounfjikn Soccer 



!!!!! Von Spiclcrn !!!!! 





!!!!! Fur Sp iel er !!!!! 
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ON TME BOAD 



Nach WALL STREET WIZARD *4>gi rnil ON THE ROAD endlteh die nftchst© 
Wirt8cnafi«smxjlat»on aus dem Kause 
LIFETIMES vor. Nwhmen S*© ten am 
Spcd*i*oosr}C5chflU der 90*er Jafire 

in Europa 

Toleion, Funkgerflt und Compuior _^ J _ 

atehen hi tirem euro bercHL lhr« J \ ^.vv^r -^> 

Traum Trucks ordem Sie nach w^r*Und los gOht 

r«Cht der grOOlc und schttr&te Truck, sondcrn * * 

wirtschaMkches Handom, o»nc ausgekKigcJte Str^tegle ^1 p" \- 

und elrt CcispOr for lukraUve AuUr3ge werder> S»o zum f *filj!£ 

"TRUCKER DES JAMRE&' machen' 




EfhMTltcn f*jr Atari ST <SW a Cuwjr 
D5*E>«h>. Amg» PC tCCA- fGA- 
HArki>4tft - C'affc. W3ftlw*l»» J9" 
OCMjf 525\Ma^%*K'o*d<>fl*Chl. 
I J*w*ai*i*brakBftAM 



E'ti:mith im out «o*t#"*fi F ^httanW 
uovf-Oina Prc***mpS»W»^g fl^'J Hl» 

Od#f b*M E)fPERT-SO*"T^A*« JWatkowtsh. 
P*« 1*1101 ftttf^O* 6, 4350 Re , cfc*rton*uscn. 



koitentoier K*tMO<l *>**' Anfr*nc — HAndlcr»nfraqf»n erwun>ch( 
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Vertrfeb 

Vcda^punion, 6200 Wic»backn filr In- 
land (GrolV, Ein/cl- und Bahnt 
buchhandel), Ostcrrckh. Schwciz 

Er^chcinnnEvwcbc 
AMIGA JOKER erschetnt monatlich, 
zuin jewcib lcl«cn Frciiagdcs Vormo- 
q&es, Doppclausgabeh: 6V7 und 8/9 



Jahrespreb (10 Atugaben}; DM 60,- 
Amdand: DM 72,*- Bc&tellungcn bi»c 
Dberdie Vcrlai^iinschrifL Da* Abon- 
nemem fill mindeslerte lur ein Jahr. Fj 
verlangen fitch aotomatiiCh itm cin 
wetteres Jahr. falb cs nicht gckiin- 
dip wird fjcdcrzcil moglkhf Eiiuah- 
lun^skonio: Postgjroaml MOnchcn, 

Kto. Nr. 444714-806, BLZ 700 10080. 

L 

MattusLripfe 

Mamiskripte, ListLngs und Bauanfei- 
lunger) werden ferric von dcr Red&k- 
itoo angenomrocn. Sic mQssen fre» von 
Rcchten Dritter *cin. Solltcn sic schon 
undcnh^eiiig zur VcroTfcnilkhung an- 
geboten worden scin . so muB das angc- 
geben »xrdcn* Mit dcr Einsendung 
gibt der Vcrfas&cr die Zustimmung 
zum Abdruck in den Publikaiionen 
des Joker Vcrlaga. Honorar nach 
Vtrcinbarung. Fur unvcrlangl tinge* 
sandte Manutkripte wird keinc Haf- 
lung ubcrnommen. Dcr Vcrlag behali 
»ich da* Rechi vor, Einsendungcn im 
Fnlie einer Veroflcotlichung ohnc Alt* 
gabe von Grundcn /u kilntn oder 
nach cigenem GutdOnken nt vrrin- 
dcra 

Udhcbcrrecbt 

Alle in AMIGA JOKER crahicnenen 
Bcitrage »md urhcberrcchUtch ge- 
schuut. Allc Reefate, auch Cbereet' 
zungen vorbchaticru Rcproduktioncn 
jtdcr An (Fotokopicn, Micronim oder 
Erfassuog m Datenverarbehun^axda* 
gen usw.) bedftrfen der schriftUchcn 
Gtnchmigung des Vcriages. 

Vedag und Rtdaklion 
Joker Vcrlig Inh. Michael Labiocr 
Umcrc ParkatraBe 67, D-S013 Havx 
TcLVcrtag: (089) 463700 
TcLRedaktion:<089) 463823/4605322 
Telefax: (059) 4604977 
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A 500 512 K 159,- 

512 K Erw.. abscfaRbar. akku- 
gep Quamim\ dtsch. Anl t eig. 
Herst 1 JahrGarantie,abUger 



JOYMO 49,- 



8S2C komp T umppKna^Ct &ts Uc»nc* 



A 2000 66 MB 988,- 

Aui:tooDtf;tecaro\ Auiopark 
1&-20 ms. 440 Kfl-S, kamB*^ 
.aucft FFS paniwierWf MS* 
Herstenung 



ASSS 95,- 



2 Stereotaxes emgeb Verstirket 
Lauistarfce feg&Qar, absch z*\ 
Stfomvers. T s&ei»cH fur aftc MuTti< 



sj.icjf^r 



A2000 Erw. 398,- 

Speicf>erefw, bis 8 MB. autocon- 
fig,, abschattbar 2 MB best. 
6*8,- Ramnreise lei 



Ramerweilerung L A 3000 {514403 Zick/Zack) Geh. 70 ns 
lieferbar Ramerweilerung I, A 590 HOD lieferbar! Ramprcise: 
Tagespreise! Fujitsu 0L 1100 Color + Monochr lieferbar! 

Udw: UPS UN Poslnn * Vli -Antci). ufter 10.000 vtrsch. Elfttiwiic- 
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COMPUTE 




Dialekt: Computcr-Chine- 
sen verstehen daruntcr die 
einzelncn Abarlcn cincr 
Programmicrsprachc (z.B. 
Basic - Amiga-Basic). 
Diagnost'programm: Erst- 
mal installiert, priifi cs bcim 
Einschalten den fehlerfreien 
Zustand des Systems und 
crkcnnt auch wahrend der 
Benutzungauftrctende Feh- 
ler. Bei vielcn Bctricbssystc- 
men (z.B. DOS) 1st so ein 
praktisches Programm von 
Haus aus eingebaut. 
Dialogfiihruug: Form der 
Benutzerfuhrung nach dem 
Frage- Ant wort -Schema 
(„Do vou want to play 
again? Yes/No"). 
Diensfprogrumm: das urn- 
standiiche deutsche Wort 
fur den gangigen Begriff 
^utility". Gemcint sind klci- 
nc Programme (z.B- Kopier- 
oder P^ormatierprogram- 
me), die das Zusammcnle- 
ben mit dem Computer er- 
Icichtcrn. 
digital: zilTcrnm&Bige Dar- 

stellung cincs Wertes, im 
Untcrschied zur analogen 
Darstellung (Zeigen etc.). 
digilalisieren; das Umsctzen 
bcliebiger Werte in digitale 
Werte, auf daB sie der Com- 
puter vcrarbeiten kann (z.B. 
Bildpunkte, Tone, etc.) 
Digitalisiergerat: Man muB 
ja nicht immer ^Scanner" 
sagen , . . 

Dijjitalrechner: Tja T nicht al- 
le Computer sind Digital- 
rechncr, cs gibt auch andere, 
niimlich die Analog- und die 
Hybridrechner (lctztere sind 
cine Mischform, bei der die 
interne Zeichendarstellung 
teilweise analog und teilwci- 
sc digital crfolgt), 
Digitizer: das Ger&t zum 
Umsctzen bcliebiger Wertc 
in digitale Wertc, auf daB . . ■ 
DIP-Schalter: DIP ist die 
Abkiirzung fur „DuaI Inline 



Package" und bedeutet ein- 
baufcrtiges elektronisches 
BauteiL In diesem Fall ist 
eine Reihe kleiner Schaltcr 
gemeint, die man hiiufig in 
Peripheriegeraten (z.B, 
Druckcrn) findct. Damit 
kann die Voreinstcllung der 
Gerate geandcrt werden, urn 
sic an den verwendeten 
Computer anzupassen. 
Directory: Was „lnhaltsver- 
zcichnis" auf englisch hciGt, 
weiB doch wohl jeder! 
Direktzugriffsspeicher: 
^Random Access Memory - , 
kurz auch RAM genannt. 
Also jener Spcichcrplatz im 
Rechncr, der immer wieder 
mit ncuen Daten (z.B, beim 
Finlcscn cincr Disk)gefullt 
werden kann und beim Aus- 
schalten des Computers 
automatisch geleert wird. 
Disassembler: ein Pro- 
gramm. mit dem man ein in 
die Maschinensprachc ubcr- 
setztes Programm wieder 
zuriickubersctzen kann, urn 
z.B. dessen Aulbau besser 
zu verstehen. 

Disk Operating System: 
Jetztwisscn wirendlich, was 
sich hinter dem gehcimnis- 
vollcn .DOS" verbirgt! 
Diskette: kaum zu glauben - 
cine Magnctplalte zur Spci- 
cherung von Daten! 
Display: Sammelbcgriff fiir 
allc Formen der optischen 
Anzcigc, auller den iiblichen 
Bildschirmcn sind das z.B. 
auch LCD-Anzcigen. 
DMA: Abkiirzung fiir ..Di- 
rect Memory Access", auf 
deutsch „dircktcr Speicher- 
zugrifr. Spielt bei der Ober- 
tragung von Daten eine Rol- 
le, w dirckt M bedeutet hier so- 
viel wie rt untcr Umgchung 
der CPU". Die Daten wer- 
den dabei von der Quelle 
unmittelbar ans Ziel trans- 
porter!, gesteuert wird die 
ganze Angelcgenhcit durch 



einen sogenannten DMA- 
Controller 

Doppeldiskeltenlaufvverk; 
Gut fiir Euch. wenn Ihreins 
habt! 

Dongle: Diese Form des Ko- 
pierschutzes ist Euch viel- 
leicht auch schon mal unlcr- 
gekommen - es handclt sich 
dabei urn ein klcines Hard- 
ware-Modul, das (meist) in 
den scricllcn odcr den Joy- 
stick-Port des Computers 
gesteckt werden muB, damit 
das dazugchorigc Pro- 
gramm lauft. 
DOS: hatten wir schon . . . 
Dot: andercs Wort fiir Pixel, 
also ein Grafik-Punkt. 
Double Density: auf deutsch 
„dnppcltc (Aufzcichnungs-) 
Dichte"; die sogenannten 
DD-Disketten haben genau 
die doppelte Aufzeich- 
nungsdichtc von SD-Dis- 
ketten (^Single Density"), 
man bring! also doppelt so- 
viclc Bits darauf untcr. Des- 
wciteren gibt es HD-Disket- 
ten (.High Density") mil 
vierfacher Aufzcichnungs- 
diehtc, was logischerweise 
zwei DD-Disks entspricht - 
noch Fragcn? 

double sided: „doppelseitig" 
- steht sowas auf einer Dis- 
kette drauf, kann man beide 
Seiten benutzen (beschrei- 
ben & lesen). Da man das 
abcr eigentlich immer kann, 
mcint der Begriff heutzutage 
eher, daB bcide Diskelten- 
seitcn auf mogliche Fehlcr 
uberpruft wurden. 
3D-Graflk: Was das ist, wiBt 
Ihr eh, abcr kennt Ihr auch 
den Umcrschted zwischen 
^cchtcr" und .uncchtcr" 3D- 
Grafik? Der bestehl einfach 
darin, daB bei uncchicm 3D 
zwar auch allcs dreidimen- 
sional dargcstellt wird, abcr 
die GroBenverhaltnissc 
nicht korreki wicdcrgcgc- 
ben werden. Bei cchtcin 3D 



ist alles echt, also wirklich 
ganz, ganz echt! 
Drive: OK. man kann auch 
einfach Laufwerk sagen . , , 
drop in: Wenn plotzlich ein 
Zeichen am Screen auf- 
taucht, das da gar nicht hin- 
gehort, spricht der Fach- 
mann von einem drop in. 

drop out: Der umgekehrtc 
Fall - wenn also plotzlich 
und unerwanet ein Zeichen 
fehlt 

Druckcr: Cool, wie wir nun- 
mal sind, sagen wir auch 
gcrne .printer" zu unscren 
Nadel-, Thermo-, Schreib- 
rad-, Kugelkopf-, Tinten- 
strahl- odcr gar Laser- 
druckcrn, 

Druckertreibcr: So nennt 
man Programme, durch die 
ein Drucker an cincn bc- 
stimmtcn Computer oder 
ein Programm (vor allem 
Textverarbcitungcn) angc- 
paBt werden soil. Oft treiben 
sie allerdings bloB ihren Be- 
nutzcr zum Wahnsinn ■ . . 
dual: dasselbe wie „binar*\ 
also auf der Zahl 2 basic- 
re nd. 

Dummy: Da dies ein engli- 
schcr Ausdruck ist, bedeutet 
cr keincswegs das, was Ihr 
jetzt viclleicht glaubt, son- 
dern „Atrappc t Platzhaltcr, 
bedeutungslose Leer- oder 
Fii II zeichen". 

Duplexbelrieb: Wenn in ci- 
ncr Lcitung die Daten 
gleichzeitig in beiden Rich- 
tungen iibcrtragen werden, 
dann liegt genau sowas vor 
Durchlaufzcit: die Zeit, die 
ein Programm vom Stan bis 
zum Endc bencitigt. Sclbigc 
ist nur in EinzcIHUlcn zu 
ermitteln, da z.B. ein Rol* 
Icnspicl-Einsteiger sehr viel 
langcr an ^Legend of Faer- 
ghail" knabbcrn dtirftc, als 
ein ausgefuchster Dungeon 
Master. , . 





Der Joker-Index - Alle Tests auf einen Blick! 






Die fett oedruekten Programme wurdcn mit einem Hit gekiirf. 
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Langsam aber sicher wird's zur Gewohnheit, daB wir Euch alle zwei Monate die neuesten 

Spielesammlungen vorstellen. Gut, stiirzen 

m..,i _ ' ~^fc.,. ,jmFT- - ..rf wir uns also wiedermal ins preiswerte 

Sammlungsvergnugen . . . 
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Strategic *ocn Feinslen; North & South 




Clever \ Smart: Fur Lcutc mil schritgem Humor. . * 



Goldmsh 

EinwahrhaftgoldigcrSamp- 
ler. den Micropartncrda zu* 
sammengetragen hat: Zum 
cinen enthiilt cr Crystal 
Hammer, cincn dcr besten 
„Arkanoid* Clones uber- 
haupt; zuni anderen findet 
man darauf weilere neun {!) 
Games, von denenzwarkein 
cinziges Softwarcgeschichte 
geschricben hat, die aber die 
geforderten 4,90 DM pro 
Stuck allemal wen sind! 
Darunicr gibt's Perlen wie 
Powerstyx (wohl die gelun- 
genste „Quix J Variante fftr 



den Amiga). Eskimo Games 

(eiskalter Sport witzig pra- 
sentiert) und Clever & Smart 
(mindestens so scltsam wie 
der Comic . . .). Ferncr wir- 
ken mil; cin passable* Ka- 
rategame namens Little 
Dragon, die miifligen Bailer- 
spielchcn Spinworld und 
Skyblaster, sowie Final Mis- 
sion (Jump & Run), Triple X 
(labyrinthischer Denksport) 
und Vampire's Empire 
(Jump&Run). ANcsinallcrn 
eher Masse statt Klasse, abcr 
fur schlappc 49,- DM ein 
Angcbot, das man sich nicht 
entgehen lasscn sotllc! 
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Wie die Teenage Queen wohl so gin* ohne aittsieht? 



High Energy 

Unscr nSchster Kandidat ist 
mil 99- DM zwar gleich 
doppclt so teucr wie der er- 
stc. dafOr hat man hicr auch 
cin paar ausgezcichnete 
Spiele reingepackt. Da ware 
z.B. das superbe Strategic- 
game North & South, das 
selbst eingefleischte Nicht- 
strategen vor den Monitor 
lockt, daan das knallhane 



Geiseldrama Hostages und 
das buntc Spicle-AIIerlei 
Tim und Struppi auf dem 
Monti Poketfreunde mit ci- 
ner Vorliebc fur weibliche 
Unlerwiischc kommen bei 
der Teenage Queen auf ihre 
Kosien, und schlicBUch fin- 
det sich hier auch noch der 
Totalflop Fire and Forget. 
Also ubcrwiegend Gutes, 
was Infogrames da zu einem 
flotten Funlerpack zusam- 
mengeschnurt hat! 
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Larry Tripple Pac 




lam forerer! 

tures diescr Sampler mit al- 
ien drei Bildschirmabcnteu-- 
ern des digilalen Schwere- 
Keinc Fragc; Wcr Larry Laf- notcrs ans Herz gelegt. „Lei- 
fcr nicht kennt, hat das halbc sure Suit Larry I - III" fur 
Lcbcn verpennt! Zum Auf- insgesamt knapp 160 Miir- 
wachen sci den Freunden ker - Sierra-Fan was willst 
zvnisch-amourdscr Adven- Du mehr? 




7 Gales oMainbata filr flotle Hfipfer 




Kir.ii, turn Feinslen: Chambers of Shaolin 

hcutc noch sehen lasscn. 
Thalion 1st Year 7 Gales of Jambala ist.cin 

puiziges Plattformgamc. 

und das Karatespiel Cham- 
Kommcn wir zu Joystick- bers of Shaolin zahlt sogar 
akrobatik aus deutschen zum Besten. was man auf 
Landcn: Das Ballerspiel- diesemSektorfindcnkann- 
chen Warp ist zwar eher zum seinerzeii wurde der digitale 
Vcrgcsscn, und auch Leavin' Kampfsport auch mit ei- 
Teramis bietet nur durch- ncm Joker-Hit gekun! Die 
schnittlichc Action-Kost, Sammlung ist schon etwas 
abcr die beiden andcrcn langer crhaltlich und ver- 
Spielcaus Thalions Jrflhcr sprichtsolidcsMittelmaBfur 
Periode" konnen sich auch vcrnanftige 74.- DM. 




Skid/ fur Sfcller & Radlcr 
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Super Cars: Einfach Ar Hit unter den Autorcnncn; 



16 Bit Hit Machine 



Werrasaoie Rasercicn licbi, 
dem sei dicse Zusammen- 
stellung von Gremlin emp- 
fohlen - allcin schon Super 
Cars rechtfertigt hicr das cr- 
barmungslose Zuschiagcn! 
tcr Rest ist aber auch nicht 
»hne: Skldz variiert das hck- 



tischc Thema mit Fahrrad- 
bzw. Skateboardaction, 
Switchblade laBt die Herzcn 
der Plattform-Freunde ho- 
hcrschlagcn, und selbsr 
Axel's Magic Hammer, der 
schwfichslc Titel in dicser 
Sammlung, isi noch rcchf 
neit zu spielen, FOr 79,- DM 
bietet die Hitmaschine Soft 
auf durchgehend ordentli- 
chem Niveau. 
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Beach Volle\ fur StrambponltT 



Sports Compilation 

Wie der Name schon sagt t 
kommeu bei Oceans neue- 
siem Streich die Sportfans 
zu ihrem Recht. Vomcwcg 
ware da der Kiwi-Klassikcr 
New Zealand Story zu nen- 
nen, knapp gcfolgi vom 
ebenfalls hervorragenden 
Beach Volley. Nicht ganz so 



loll ist ^Adidas Champion- 
ship Football", die Kickcrei 
kommt ubcr gesundes Mit* 
telmaQ nicht hinaus. Wcr 
sich hingegen einmal an Da- 
ley Thompson's Challenge 
festgebisscn hat, ist auch 
nicht mehr so schncll von 
scinem Joystick loszueisen! 
Fazit: Vicl Sport, abcr 3uch 
viel Geld, 
namlich 99,- DM. 




Summer Rdition: Sport dduw 






r- o t * /-^^ij fiir. wie cine Amteaumsei- 

Epyx Sporting Gold ^ fl/fA , aussch * n sollle 

(beschcidcnc Grafik, endlo- 
Wcnigcr gclungen ist leider se Ladczcitcn. etc), und bci 
das, was Epyx zum sclbcn California Gaines haben 
The; ma abgeliefert hat. Von cbcnfalls die ST- bzw- C 64- 

,en drei Games kann Icdig- Vcrsioncn die Nasc vorn. 

ich die Summer Edition voll Trotzdem reicht cs gcrade 
uberzeugcn«dicbeidenubri- mal fur die Durchschni its- 
gen fallen dagegen deutlich note, man kann die gefor- 
ab. Winter Edition ist cin dcrtcn 79 Steine aber auch 
ausgezeichneies Beispicl da- besser anlegen. 





HammcrfiM iM »\ctionMi(i! 



Coin Op Hits II 

Die vorletzte Neuvorstel- 
lung filr heute stamml von 
U.S. Gold, hier stcht Aciion 
in alien (Prugcl-) Varianten 
auf dem Programm: Bci 
Ghouls'n Ghosts kricgen di- 
verse Monster eins aufs 
Haupt t bei Vigilante werden 
Gangster vcrdro>chcn, in 
Dynasty Wars ziehl man zu 



Pfcrde in den Kampf. Ninja 
Spirit bictel (vcrunglOckie) 

Ninja-Action, und mit 
Hammerfist geht cs dann 
nochmal so richltg futuri- 
st isch zur Sache, Zwar wfir- 
dc man fur keines diescr 
Spielc unbedingtseinen lete- 
len Joystick versetzen, aber 
a lie zusammen bietcn 
durchaus gcnQgcnd Prugd, 
um den Preis von 89.- DM 
zu rcchifertigen. 



So machen Prufiel SpaB: Doable Dragon IT 
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Die Ninja Warrior* itn EiosaU 



Fists of Fury 

Den krdnenden AbsclihiB 
fiodet unscrc Sammelwut in 
Virgins brandneuem Samp- 
ler: Hier wird sogar durch- 
gehend geprugeh* und zwar 
mil Sail und Kraft! Da ware 
einmal Double Dragon II mit 
ricsigen Sprites und aus- 
gc2eichneier Spiclbarkctu 
dann Ninja Warriors, cine 
vorzuglichc Umsctzung dcr 
gleichnamigen Arcade-Ma- 
schinc, sowic Dynamite 



Damtt batten wir*s wicder 
mal geschafft, blcibt bloB 
noch das Rcsumce: Viel Gu- 
ics» tcilweise sogar Hcrvor- 
ragendes, und nur ganz wc- 
nig (Mittcl-) MaBigcs - da 



!)uy, wozweilusiigeComio 
Enlen die F5uste fliegcn las* 
sen. Einzig Shinobi kann mit 
dem hohen Qualitatsstan- 
dard nichi ganz mithaltcn, 
aber dank dcr unkompli- 
zicrten Sieucrung werden 
zumindest Einsieiger an dcr 
Asien-Kloppcrei (cine Zck- 
lang> Frcude haben- Wcr al- 
so gemc zuschlagt, das aber 
mdglichst ohnc Nascnblu- 
ten, der solltc hier zuschla- 
gen: 79,-DMsindein fairer 
Preis fur SOV iel Aciion! 



kann man sich doch wirk- 
lich nicht besehweren! Als- 
dann tschuB bis zu unscrcr 
nachstcn Sammelaktion, in 
zwei Monaten oder so,., 
(mm/od) 
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Mastermind auf dem Compu- 
Icr - hat man denn souas 
sehon gesehen? Ja, doch* ei- 
genllich schon. Wenn man 
sich's genauer uberlegt, so- 
gar zicmlich oft ... 
Angeblich saBcn bcrcits die 
Wciscn des Altertums nach- 
tclang vor dtesem (Brett-) 
Spiel und lieBen gemcinsam 
die Kopfc rauehen. Hcutzu- 



tagc verzichtet man auf das 
Bren und setzt sich licber 
vor seinen Amiga, aber am 
nervenzerfetzenden Spiel- 
prinzip hat sich deshalb na- 
turlich nichts geanden: Es 
gibt cine Reihe freier Sieck- 
platzc (hier sind cs vier) und 
eine bestimmtc Anzahl far- 
biger Kugcln/Klcitzchcn/ 
Plattchen (hier: scchs), die 




Hey, cine ncuc Mixtur aus 



Action und Adventure! Ich 
habe mieh geradezu darum 
gerissen, dieses Game testcn 
/u diirfen - nachstesmal bin 
ich schlauer... 

In Heart of the Dragon gcht 
cs um die Abenteuer von 
Master Chi und Tommv Lee 

tr 

bei ihrem Kampf gegen das 



Bosc in der Welt. Wiihrcnd 
Tommy Lee als stahlharter 
Muskelmaeho der Mann 
fur's Grobe ist, hat sich sein 
Freund Chi chcr auf Zau- 
bcrn t etc. spezialisicrt - wic 
cs sich fur cinen asiatischen 
Weisen audi geziemL Und 
so ziehi das ungleiche Paar 
halt durch dustere Walder. 
ganz dustere Hohlen und 
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man darauf vcricilcn soil, 
Vor jeder Rundc wird eine 
ncuc Farbkombination fcsl- 
gelcgu die der Spieler durch 
logisches Nachdcnken hcr- 
ausfinden muG. Pro Runde 
hat man dafur zehn Versu- 
che. nach jedem wird angc- 
zeigt. wieviele Farbcn man 
bcrcits erraten hat und wic* 
viclc davon auch am richti- 
gen Plat? Miid. 
Um das Ganze etwas ab- 
wechslungsreichcr zu gcstal- 
ten, wurden bei Think Twice 
vier vcrschiedene Spielmodi 
geschalTcn: Bcim ersten be- 
stehen die Kombinationcn 
immer aus vier der vorhan- 
denen seehs Farbcn. Beim 
zwciten konnen munchc 
Farben auch doppclt auf- 
tauchen, bcim drittcn laDt 
dcr Computer unter Um- 
standen einen Platz einfach 
frei. Bei Modus Mr. 4 kon- 
nen die Kombinationen 
schlicBlich sowohl doppeltc 
Farbcn als auch mchrcrc 
frcic Steckplatze enihultcn. 
Die Grafik ist trist aber 
zwcckmaBig. gegen den ner- 
vigen Sound hilft die Ab- 
schaltfunktion. Die Hand- 



noch viel dusterere Burgen 
und Ruinenstadtc, um Prin- 
zessinnen zu rcttcn, (simple) 
RatscI zu loscn und allcrlci 
Gegenstande aufzusammeln. 
Sobald Dick und Doof eincr 
Monsier-Patrouille begegrten, 
konnen sic entweder fliich- 
ten, einen Bestechungsver- 
such wagen oder sich zum 
Kumpf stcllcn. Das war's 
auch schon - mehr ist den 
Prognmimicrcrn lcider nicht 
cingefallen. 

Die Grafik ist einfach zum 
Davonlaufcn: Lcdiglich bei 
den Kampfsequcnzen wird 
ein einigermaBen brauchba- 
res Bild priisentiert, wiih- 
rcnd man sich den Rest dcr 
Zcit vicrmal dasselbe im Mi- 
niaturformal anschauen 
darf (zur Auflockerung bc- 
kommt man noch ein 
ebenso groBes wie sinnloses 
Richtungskreuz zu sehen). 
Die kiimpfenden Sprites 
sind dann /war rccht statl- 
lich. dafur abcr lacherlich 
animicrt. und die Joystick- 
steuerung ist z3her als 
Ahornsirup. L'nd dcr Sound? 
Nun. schatzungsweise vier- 
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habung per Mails klappi 
einwandfrei, auch im ubri- 
gen arbeitet das Programm 
vollig korrekl. Nur: Master- 
mind-Spielc gibt cs halt 
schon in tausend PD-Va- 
rianten. und da bekommi 
man genau dasselbe fur ei- 
nen Bruchteil des Prciscs - * , 
(C Borgmeicr) 




Think Twice 




Grafik: 


22% 


Sound: 


29% 


llandhabunc: 


72% 


Spiclidcc: 


in 


Dauerspall: 


35% 


Preit/Lcisluni;: 


11% 



Red. Urteil: 26% 
Fiir Anfanger 
Preis: ca, 59,- DM 
Hcrstellen Magic Soft 
Bezug: Softw^are 2000 

Spezialitat: Deutsche Anlei- 
tung, Highscores werden 
nicht gesaved. 



cinhalb digitalisierte Tone. 
die prakiisch standig wie- 
derholt werden! Blicbe noch 
der Spielwitz - ich sag Euch, 
was davon zu haltcn ist, so- 
bald ich ihn erstmal gefun- 
den habe . . . (Manuel Semi- 
no) 




Heart of the Dragon 

Grafik: 33fl 

Sound: 21% 

Handhahung: >S 
Spielidee: 34% 

DaucrspaB: 29% 

Preit/Lcistung: 28% 
Red. Urteil: W; 
Fur Anl^nger 
Preis: ca. 79.- DM 
Ilersteller: Avatar Consul- 
ting 
Bezug: Leisurcsnfi 

Spezialitat: llandbuehabfra- 
ge. Zwei-Spielcr-Option, De- 
mo-Mndus. 
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Wer an Australien denkt, der denkt an A Kanguruhs - softwaremaBig macht der 

Kontinent nur selten von sich reden. ijJ^Aber durch die digitale Volkerschlacht 

der Strategic Studies Group "|^J3 w > r d das jetzt alles anders! 
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P <ff doch nicht? 









Wic der Firmenname scbon 
vermutcn laBi, kommi hier 
ein Strategical reinsten Was- 
scrs auf uns zu: Im Fantasy- 
land llluria tummeln sich 
acht vcrschiedcnc Vtilkcr; 
Zwcrge etwa, Orks, Elfcn 
und- dergleichen mehr. Bis 
zu achi Milspieler durfen 
sich nun ihren Ueblingsvcr- 
ein herauspicken und fortan 
versuchen, die Vorherr- 
schaft im Landlc zu erringen 
(fehlcndc Kontrahenten 
ubernimmt der Computer). 
Die Grundausstattung bc- 
steht aus einer Stadt, ein 
biDchcn Geld und einem bc- 
sonders rauflustigen Bur- 
schen als Vorsireitcn 
Das Gerangel nimmt dann 
im Rundenturnus semen 
Lauf, man stellt Armeen auf 
und crobcrt Stfldtc, auf daB 
die Einnahmen flicBcn. Ge- 
plant wcrden die Fcldziige 
auf einem stratcgischen 
Obcrsichtsplan, bzw. einer 
taktischen Bcwcgungskarte. 
Eingenommenc Stadtc pro- 
duzieren immcr neue und 
verschieden3rtige Armeen - 
Infantcrisicn und Rcitcr 
konncn cbenso angehcuert 
wcrden wie flicgende GSulc 
odcr Marinecinheiten; gele- 
gcntlich bitten auch ein paar 
Untote oder Diimonen urn 
Aufnahme in die glorrei- 
chen Streitkrafte, Alle dicse 
Prugelknaben wollen natur- 
lich finanzicrt scin, was wei- 
tcre (lukrativc) Erobcrun- 
gen notig macht. Auf dicsc 
Wcise sind die vietcn an- 
fanglich neutralen Ortschaf- 
ten rasch vergeben, danach 
geht's ans Eingcmachtc. Je- 
der ist zwar grundsaizlich 
der Feind eines jedeo, doch 
wcrden die Akiionen der 
Compuicrgegncr durch ein 
abgestuftcs Nctzwerk unter- 
schiedlich schlechter Bezie- 
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hungen gestcuert: Wer von 
seinem Nachbarn gehaUt 
wird, darf sich auf ciniges 
gefaflt machen; stchi das 
Barometer dagegen auf 
GleichgUltigkcit, kann man 
sich vorerst andcren M Kollc- 
gen** zuwenden. GewQrzt 
wird die Suppe durch beson- 
dere Items oder Schiltzc, die 
es in Tempcln oder alten 
Ruincn aufzustobern gilt. 
Wer bci Warlords der groBe 
Sieger scin mochte, mufi 
ebensosehr auf das okono- 



mischc Glcichgewicht wie 
auf die miliiarische Starke 
achicn, cr mufi stratcgisch 
wie auch diplomatisch rich- 
tigc Entscheidungen fallen. 
Klingt gut, was? Die trauri- 
ge Wahrhcit isi jedoch, daB 
das Spiel nicht wirklich zu 
fesseln vermag. es errcicht 
bet weitcm nicht die Kom- 
plcxi tat und Faszination des 
(in manchcr Hinsicht dhnli- 
chen)Uralt-Schinkcns M Em- 
pire*\ Die Maussteuerung 
mil Hilfe von Icons und Mo 
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nus wirkt gelegentlich urn- 
standlich und schlccht 
durchdacht. etwa bci der Be- 
fehlsvergabc an die Armeen. 
Auch in puncto Grafik und 
Sound haben die Program- 
mierer auf Sparflamme ge- 
koeht: Was sich am Screen 
tut, ist allcs andere als be- 
rauschend, und aus den Bo- 
xen kommen nur ein paar 
dfirftige FX bzw* cine Vor- 
spannmclodic. die sich alle 
funf Sckundcn wiederholi. 
Die bescheidene Prascnta- 
tion k5nnte man einem Stra- 
tcgiegame nachsehen, eine 
unausgewogene Handha- 
bung und mangelnder Spiel- 
reiz sind jedoch auch und 
gerade in diesem Genre un- 
vcrzcihlich. Schadc, aber 
vielleicht hat ja das nachstc 
Kanguruh ctwas Aufregen- 
deres im Brustbeutcl? (jn) 







Warlords 



51^. 



GraHk: 

Sound: 28% 

Handhahun^: 59% 

Spieltdee: 69 ( S 

DauerspaB: 55% 

Pftfis/Leistung: 57% 

Red. Uneil: 53Ct 

Varlabcl 

Preis: ca. 69.-DM 

Hcrslellen SSG 

Be/ugi World of Wonders 

Spczialilat: Zwci Diskcllcn. 
I MB crfordcrlich. cinslell- 
barer Schwierigkeiisgrad. 
Englischcs llandbuch plus 
Ubcrsichiskarlc. 
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i Safeknackcn als Knobelspiel? 
Eigentlich ein Wunder, daB 
*" bishcr noch keiner auf diese 
^ nahelicgcndeldeegekommen 
ist! Also Leule, sctzt die 
l Strumpfmaskcn auf, haltd 
die Nachschlussel bcrcil und 
< rolgl mir unauffadig... 

i 

* Wcr hat schon mal cinen 

' frcmden Tresor ohnc Ein- 

t* willigung des reclumaBigen 

m Bcsiizcrs geoffnct? Keiner? 

y Gut, dann crkfire ich am 

j bestcncrstmal, wie das gcht: 

In allcr Rcgcl werden diese 

stahlernen Wundcrtuten 

durch eincn SchlieQmecha- 

nismus geschfUzt, der sich 

nur durch die Eingabc eincr 

t bestimmten Zahlcnkombi- 



diencn die Radchen an dcr 
Tur: wenn man sie in die 
richlige Position bringu ge- 
ben sie einen Spcrrstift frci, 
dcr dann wiedcrum den ei- 
genilichcn VcrschluB offnei 
- und schon ist man urn ein 
vcrgammeltes Bricfmarken- 
album reicher! 
Bei Revelation! befinden 
sich nun keine Zahlen auf 



Tresorchen offne dich 




Allcs cioe Sache der richiij>€n kombirulion! 



den Radchen, sondcrn 
Farbpunkte, und anstelle 
dcr Spcrrstifie vcrriehtcn 
hier bunte Pfeilc ihren 
DicnsL das Prinzip isl abcr 
(fast) das gleichc. Hauptun- 
terschicd: Die mcisten Rad- 
chen konnen nicht dirckt gc- 
dreht werden, sondcrn nur 
fiber andcrc ^Steuerradcr". 
Das mag sich kompliziert 
anhoren, isl cs aber keines- 
wegs. und genau da liegi 



auch das Problem: Sobald 
man mal wcili, wic's gcht, 
fallt die Losung dcr einzel- 
ncn Level nicht mchr beson- 
dcrs schwer. Schadc, denn 
das Game kommt grafisch 
und besondcrs soundmaBig 
sehr ordentlich dahcr, bictct 
stolze 88 Level plus Bonus- 
absehniuc. originelle Ex- 
tras, einen molivationsfor- 
demden Zwei-Spiclcr-Mn- 
dus und vor allem mal cine 



Gmfik: 56% 

Sound; 7I9o 

Handhahung: 519 

Spiclidce; 83% 

DaucrspuU; 64tf- 

! Prcis/Lcistung: 70% 
! Red, Uneil: 66% 

Fur An fa tiger 

Preis: ca. 64,- DM 

Hi . i-su Hi r; Krisalis 
Rezug: Bomico 

Spe/ialital: Joystick- odcr 
Tasiaturstcucrung, Levcico- 
dcs. Highscores werden nicht 
gesaved. 



Jc holier die Envartungen ge- 
schraubl sind, amso groBcr 
ist nachher off die Fndau- 
schung. Das besle Beispiei: 
Commodores Einstand als 
Spielehersleller! 

Was verlangt man von ei- 
nem gelungcncn Game? 1m 
Prinzip nicht vie! mchr* als 

m daB cs inhnlilich und tech- 
nisch cinigermaBen ubcr- 

i zeugend gemacht 1st - wenn 
es dann noch cine originelle 



- schon fast sicher. Bei Work- 
bench ist dagegen wirklich 

' alles schiefgclaufcn, was 

- Qberhaupt nur schicflaufen 
kann . . . 

4 Das gcht schon mal damil 
■ los. daB sich weder aus dem 
^Game sclbst, noch aus dcr 
mitgeliefenen Anlcitung 
1 klar erkennen lafit, was die 
ganzc Chose nun cigcntlich 
genau soIL Auch die im 
Spiel cnthaltenen Demos, 
I dicallc hochst merkwflrdigc 
. Namcn tragen (z*B- ^DohT, 
„Spots" usw.), bringen 
I kaum Lichl ins DunkeL Wcr 
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sich von all dem noch nicht 
hatabschrcckcn lassen, wird 
cndgtiltig zur Verzweiflung 
gctrieben. wenn cr vcrsucht* 
sich mal einen dcr (cinzeln 
anwahlbaren) Level naher 
anzuschauen: Bei viclcn pas- 
sicrl praklisch Qberhaupt 
nichts, auBer daB ein leeres 
(!) Grafikfensicr auf dem 
Screen crscbeint. Bei andc- 
renlandct mannurinimmcr 
wcilcrcn Unicrmeniis odcr 



Gimmicks wie cinen Ta- cinziges wtlstcs Herumge- 
schenrechner oder Uhrcn in kltcke. Fazit: Workbench ist 
vcrschicdcnen Ausfuhrun- ein ReinfalL und zwar auf 
gen - die noch dazu falsch derganzen Linic! (od) 
gehen! 

Die technische Umsetzung 
isl cbcnfalls katastrophal: 
Die Grafik kommt mit vicr 
Farben aus, dcr Sound bc- 
stcht ausschlicBlich aus ci- 
ncr robolerhaft klingenden t , 
Sprachausgabe. und die 
Maus-Steucrung gibt dem 
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Ein Game wie kein anderes 



Workbench 

Grafik: 5 

Sound: 8% 

Handhabung: 2% 
Spielidec: ]% 

DauerspaB: IT 

Prcts/Leislung: 2% 
Red. Urlcil: 37c 

Fur Farbenblinde 
Preis: ca, 950,- DM 
Hi r sii ):, r: Commodore 
Bc/ug: Commodore 

Spcvmlitai; Dcr Packung 
licgt ein Amiga bei, der ange* 
gebene Prcis bczicht sich auf 
die Ausfuhrung mit dem 
5()0er. 
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PROFESSIONAL 



DAS UNMOGLICHE 1ST JETZT PERFEKT 
AMIGA SUPER CARTRIDGE 







AMIGA 500 UND 2000 
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o Programm-Frcezc o Monitor - Assembler 

• Top Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 

o Sprite Editor o Sound Scan & Replay 

o Packer o Virus-Checker o Came-Cheat 

mit Original X-COPY professional 



o 2-Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 

o Customchip Backup Ram o Spiegeladressen 

© Trainer Mode o Help Screens o Infoscreen 

o schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen 
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DisuS 



- Betricbszustandsanzeige durch LED 

- Durchgeschliffencr Expansions-BUS 
- Aulomatische Konfiguraiionscrkennung 

- Sanuliche Funkiioncn sind Kopierschutz-unabhangtg 

- Anhallen des laufendcn Programmes an belicbiger Stclle 

- Savcn des Spcichcrinhahs und wichiigcr Registcrdatcn auf Disk 

- Einladcn und Fortsetzen des Programmes zu cincm spiiieren Zeitpunkt 

QRAFIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdaten und Sprites. Anzeigen, IFF-Savc und Hardcopy 

rO/?->155£'AfBL£i?:Copper-Assemblcr/Disasscmbler, Load/Save, Memorydump und vielcs mehr 

'iOVSD-TOOLS: Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, JFF-Save, Klangkurvcndarstellung 

$QOLS: X-COPY im Rom. Formal. Backup, Delete, Rename. Path. Makcdir. Amiga-Dos kompaiibcl 

p Scran fur jede Mcnuseite; Maus- und Tasiaiur-gcsteuerte Oberflache; variable Bremse, Spiele Trainer 

Ab Miltc November in ausgewiihllen Fachgeschaflcn und Warcnhauicrn 
Ui*j/e-Son. Data & Electronics, Akoniini. Karasofi, Wawdorf. Intercom]). Chara Data. Cai & Kotsch. Bus Plus. Pulsar US 

INFO-HOTLINE: 022 73/2720 
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I It. Ifiu. oh Helena, dcr bcKc, base Wcps ist da! 



Bzzzzz... wer den Titcl- 
sound von Hewsons neuem 
Kammerjagcrspielchen hort, 
konntc glut! meinen, ein Bie- 
nensehwarm hatte sich im 
Monitor eingenistet! Rein 
akuslisch ist das Game fiber- 
haupt sehr iiberzeugend . . . 

Vom Spiclprinzipkann man 
das leider nichi so rcchi be- 
haupten, denn das hat man 
seit .Defender" schon 8274 
Mai gesehen! Es wurde !e- 
diglich das Drumhcrum ein 
biBchen aufgepeppi und ci- 
ne neue Hinlergrundstory 
dazugedichtet: Killerinsck- 
ten haben die Erde ubcrfal- 
len und alle Menschcn totge- 
stochen, jedenfalls bis auf 
ein paar Babys, Deren Hilfc- 
schreie sind bis zura Gflticr- 
himincl emporgedrungen 
und haben don die vollbusi- 
gc Fee Si* Helena alarmicrL 
Die Gutc cik auch prompi 
herbei und miiht sich nun 
ab. um die klcinen Hosen- 
scheiBcr zu rcuen. 
Helenchen kann in alien 
Richiungen flicgen, Laser- 
blitzc mit ihren Augcn ver- 
schicBcn, sich durch die Gc- 
gend teleponieren und na- 
tOrlich Sauglingc hcrum- 
schleppcn. Auf dem Screen 
befinden sich hier gleich 
zwei Landschaficn - cine 
oben und eine unicn. In bci- 
den hocken Babys hcrum 
und wartcn darauf, von den 
Insektcn gekidnappt zu wcr- 
den. Ganz oben auf dem 
Bildschirm findei man 
schlieOlich noch eine Art 



Radar, mit dem sich das Gc- 
schehen in seiner Gesamt- 
hcit iiberblicken laBx. 
Das Scrolling in mehreren 
Ebcncn isl prima, abcr sonst 
wird grafisch nur wenig ge- 
boten, vor allcm unterschci- 
den sich die Level kaum 
voncinandcr. Gui gclungcn 
ist hingegen die Joystick- 
slcucrung, sic reagiert aus- 
gesprochen schncll und pr3- 
zise. Wer sich also noch 
nicht an „ Defender - sattge- 
spieit hat, kann ja mal einen 
Versuch mil der gdttlichcn 
Insektentoterin wagen. 
(C Borgmcter) 




Insects in Space 



GraOk: 
Sound: 
Handhabung: 
Spiel idee: 
DaucrspaQ: 



51% 
72Tc 
7391 

2I9E 

55% 



Prets/Lcistup£: 56% 
Red- Urteil: 5596 

luir Anf anger 
Preis: ca. 79^ DM 
Hcrsteller: Mcwson 
Bczug: Korona Soft 

Speziallrfl: Highscorcs wer- 
den nicht gesaved, /um Trost 
gibt's einen Pause-Modus 
und ein Poster in dcr Box. 
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Mf in Gott, ist das aufreijend • . . 



Was mucin eine Softwarcfir- 
ma, wenn die Ideen knapp 
werden? Antuort: melslens 
ein Ballerspie). Und wenn ihr 
wirklich rein gar nichts mchr 
einfallt? Dann wird hall eine 
Slotmachine umgcselzt . . . 

So alt kann ich gar nicht 
werden, daB ich irgendwann 
mal verstehe, was cigcmlich 
dcr Wiiz an eincm Glucks- 
spiclautomaten sein soil, bei 
dem es uberhaupt nichts zu 
gewinnen gibi: Man hat kci- 
nen wirklichen EinfluB auf 
das Spielergebnis, denn 
sonst war's ja kein Glucks- 
spiel mehr; man kann ande- 
rerseits soviet Gliick haben, 
wic man will - und kriegt 
trolzdcm keinc mude Mark 
dafun Naturlich wird auch 
bei anderen (Computer-) 
Games der Highscore am 
Ende nicht in bar ausbe- 
zahh, abcr dafiir hat man 
zumindest vorhcr scinen 
SpaB gehabi. Davon kann 
aber gerade hier nun bcim 
besten Willen kcinc Rede 
sein! 

Fruit Machine ist ein stink- 
normaler Spielautomat, wic 
er in jeder Bahnhofshalle 
rumstcht, nur vielleicht 
(noch) ein biBchen unuber- 
sichilichergcstahet. Zusinz- 
Hche Features, die die Sache 
wenigstens ctwas intcressan- 
ter machen konntcn. sucht 
man vergeblich, Ja, selbst 
die technische Umsetzung 
ist ein Graus: DaB die Gra- 
fik nur aus eincm cinzigen 
Screen besteht, ware ja noch 



zu vcrschmcrzen; daB cs 
kaum Animationen gibt, 
schon weniger, und daB dcr 
Sound so klingt, als ob der 
Lautsprechcr gerade seinen 
Gcist aufgeben wtirdc. ist 
bercits eine glatte Unvcr- 
schamthcit, Aber, daB allc 
Eingaben umstandlich per 
Tastatur erfolgcn mussen, 
und dcr Kastcn dann noch 
cine halbe Ewigkeit braucht, 
bis ersie verarbeitct hat, ist 
schlichiweg cine program- 
miertcchnische Bankrotter- 
klarung! Das Game kostei 
zwar nur knappe 30,- DM, 
wen ist es abcr nicht mal das 
Schwarze untcrm Finger- 
nagel..*(od) 




Fruit Machine 

Grafik: 22% 

Sound: 5 : 

Handhabung: 17% 
Spielidee: 4 

DauerspaO: 2 " 

PreiK/LcLslune: 1% 
Red. Urteil: 3% 

Fflr Anfan^er 
Preis: ca. 29,- DM 
Herslcllen Byte Back 
Bezug: Ldsurcsoft 

Spe/ialital: Toll: Sclbst die 
englischc Kurzanlettung ist 
noch unvollstandie! 
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im Hopsen Kt Lupo jedcnfalb Woifraetsfer* v . 



In Italian (reibl ein Comic- 
Wolf namens Lupo soin Un- 
ttL-st'n. Nun konntt uns das 
vollig Schnuppe scin, wenn da 
nicht ein Plattformgame glel- 
chen Namens in der Redak* 
tion cingctrudelt ware. 

Uber den lieferen Sinn dcr 
Sachc streiten sich die Gei- 
slcr: Wahrend der Pak- 
kungsaufdruck bchauptcl. 
Lupo und Marta (ein bc- 
freundetes Huhn)scien „auf 
dcr Suche nach ihrcr verbo- 
tcnen Licbc", mcini die <dt,) 
Anleitung sehr vicl nflchtcr- 
nen wir sollcn die beiden 
halt rcttcn, indent wir sie 
inncrhalb eines Ze it limits 
durch zchn vcrschiedene Le- 
vel fuhren. So odcr so, dcr 
Ablauf folgt bekannten 
Vorbildern - Plattform rauf, 
Plauorm runtcr, Boni cin- 
sammeln und Gcgncr nic- 
dermachen. Lctztcres gc- 
schicht durch cincn Sprung 
auf dcrcn Kopf; ein zweiter 
Hopser macht dcr Entc odcr 
dem Hascn endgultig den 
Garaus. was gelegenilich 
Sonderpunkte odcr ein Ex- 
tra einbringt. Wcr untcr- 
wegs beispiclsweise einen 
Boxhandschuh aufgabelt, 
darf den Widcrsachcrn auch 
per Feuerknopf zu Leibe 
riicken - recht praktisch, zu- 
mal Lupo nur drci Leben zu 
vergeben hat. 

Das Abentcucr kann wahl- 
weise auch mil Mana odcr. 
in der Zwei-Spieler-Variante, 
mil beiden gleichzeitig be- 
standen werden. Wer moch- 



te, darf sich dabei einen flot- 
ten ^Lupo-Beat" anhorcn, 
der aber bald langwcilig 
wird (immcrhin neigen die 
FuBe zum Mitwippen.. .)■ 
Die Grafik isi zwar manch- 
mal ganz wiizig. mcist aber 
kindisch und eintonig* Uber 
die Steuerung hingegen 
kann man nicht meckcrn: 
Unser Lupo ist wahrlich ein 
hotter Hiipfer"- Trotzdcm 
- ^Fantasy World Dizzy 14 
etwa bietct fur crheblich we- 
nigcr Geld weit bessere Gra- 
fik, vicl origincllerc Gcgncr 
und wesentlich mchr SpaB! 
Qn) 
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Lupo Alberto 

Grafik: 
Sound: 
llandhabung: 
Spielidee: 
DuuerspaB: 
Preis/Leistung: 38'.-? 
Red. UrteU: ro 
FQr Fort geschrl (tent* 
Prcis: ca. 89.- DM 
HersteUer: Idea 
Bezug: Rushware 

Speziatital: Highscorelisie, 
Pause- und Escape-Funk- 
lion. Vorsicht: Nlit Daucr- 
fcucr spich die Steuerung 
vcrrucki! 




I [inter dem eher nichtssagen- 
den Titel verbirgt sich 
schlicht und ergreifend erne 
„Super Sprint u -Variante - 
davon gibt's zwar schon etli- 
cbe, aber noch keine zu einem 
so guns ti gen Preis! 

Von Codemastcrs, Eng- 
lands groBem Spezialistcn in 
Sachcn Billigspicle, hat man 
schon viel Gutcs geschen 
(z.B. den „BMX Simulator" 
und die „Dizzy"-Serie), al- 
lcrdings auch jede Menge 
Schrott, wie etwa ^Guar- 
dian Angel", Super Grand 
Prix gch6rt eindeutig zu den 
besseren Vcrtrctcrn, aber 
nicht nur deshalb erinnert es 
stark an den „BMX Simula- 
tor": In beiden Fallen sicht 
man einen Rundkurs von 
oben, auf dem mehrere 
Fahrzeuge miteinandcr um 
die Wctte rascn. Mil dem 
klcincn Untcrschied, daB 
hier allc Vehikel motorisiert 
sind - es gibt Formel I Flit- 
zer t Motorrader, Panzer, Go 
Karis, Polizeiautos und 
noch so einiges mehr. Gc- 
fahren wird auf verzwickt 
angelegten Rcnnstrecken, 
die naturlich allcrlci Hinder- 
nisse* wie z.B. Ollachen cnt~ 
halten. Ein bis vier Spieler 
konncn mitmachen, auBer- 
dem darf man sich aussu- 
chen, ob zwei, vier oder 
sechs Fahrzeuge auf dem 
Screen zu sehen sein sollen* 
und wieviclc Runden pro 
Renncn absolvicrt werden 
mussen (3 - 5). 
Dcr Sound ist mittclprach- 



tig bis ordentlich. die Grafik 
ciwas simpel, aber (bis auf 
ein paar Schniizer wie 
durchsichtigc Tunnels) noch 
akzeptabet. Bcsondcrs gc- 
fallen hat uns, daB man sich 
nach dem Lauf ein Replay 
zeigen lasscn kann; weniger 
schon fanden wir es, daB 
man die Rennen ohne icch- 
nischc Infos ubcrstehen 
muB - von einer „Damagc- 
Anzeige" mal abgeschen. 
Aber die tadellosc Steue- 
rung und dcr hochanst&n- 
dige Preis machen Super 
Grand Prix trotzdem zu 
cincr lohnenswerten An- 
schalTung! (mm) 




Super Grand Prix 



Grafik: 46<3 

Sound: 61% 

Handbabung: 64% 
Spietidee: 26^ 

DauerspaB: 66% 

Preis/Leislung: 8Q% 
Red. Urteil: 6456 
Variabel 

Prcis: ca, 29,* DM 
Herstcllcn Codcmastcrs 
Bezug: Lcisurcsof'l 

Spezialitat: Kcinc Highsco- 
rcs, bci mchr alb wci Piloicn 
kommt die Tastatur ins Spiel 
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Kratzt den letzten Schnee zusammen, Leute! Schnappt Euch die leckeren weiBen Kriimel, 
solange es noch welche gibt - jedes einzelne Flockchen wird gebraucht Electronic Arts hat 
namlich rechtzeitig zum Friihlingsanfang ein Herz fur den Wintersport en t deck t ( . . 



Erst wolltc cr nicht so richtig kommcn, 
dann war cr plfltzlich da und jetzt haul 
cr wahrscheinlich ba!d endguhig ab; 
Die Rede ist vora Schnee, dcr uns 
monatelang gequait hat, auf den Stra- 
Ben und in den Abcndnachrichten. der 
Arm und Reich glcichermaBen berie- 
5clt hat, die Berghangc und die Wind- 
schutzscheiben - aber wie tange noch? 
^Ski or Die** ist das Mono, obwohl 
„Ski or Surf angesichts dcr fortgc- 
schritien Jahrcszcit wohl etwas besser 
gcpaBt hattc. Nichtsdestotroiz - bei 
Electronic Arts hat man gerade ein 
fulminamcs (Winter-) Sportspicl fiir 
den Amiga umgesetzt, und solche Er- 
eignissc durfen naturlieh nicht unge- 
feiert voriibcrziehen! 
Aus dicsem und keinem anderen 
Gmnde verlosen wir hcute mai wiedcr 



viele schdnc Sachcn, von denen sich 

die meisten ubrigens auch im Sommer 

ganz prachtig verwenden lasscn. 

Apropos Sommer, apropos „Ski or 

Surf 4 : Als erstes gabe cs da mal ein 

wundcrhUbschcs Snowboard, damit 

endlich „Ski ami Surf" angesagt ist! 

AuBerdem . . . ach was, hier ist gleich 

die komplette Liste: 

L Platz 

Ein Snowboard 

Ein Ski-Bag 

Ein Electronic Arts-Spiel nach Wahl 

2. bis 10. Plate 

Ein Ski-Bag 

Ein Electronic Arts-Spiel nach Wahl 

11, Ms 20. Plate 

Ein Electronic Arts T-Shiri 



Wie immer haben die Verlosungsgot- 
ter eine furchterlich schwere Frage vor 
diese schtinen Preise gesetzt. und die 
lautet folgendermaBen: 

Fiir welche CompUtersySteme war das 
mo .Ski or Die" bisher bt-reifs er- 
halillch? 

Kleiner Tip: Apple ist nicht dabei - 
den Rest mflBt Ihr schon selbst raus- 
finden! Die richtigc Ant wort schreibt 
lhr auf eine Postkarte mit dem Stich- 
wort ..Electronic Arts Wintcrspiele", 
und dazu unbedingt auch den Titel des 
Games, das ihr im Fall des Falles 
haben wollu Wcnn uns das Kartchen 
dann noch bis spa teste ns 20.4.1991 
crreicht. kann praktisch nichts mchr 
schiefgehen. Es sci denn, Ihr hetBt 
zufallig Rcchiswcg, dann seid Ihr 
namlich ausgeschlossen . . . 



Joker Yerlag 

^Electronic Arts Winterspiele 

Untere Parkstr, 67 
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Hallihallo, da sind wir wieder - und diesmal haben wir eine tolle Neuerung anzubieten: 
unseren Know How-Index, den wir zwar nicht jede Ausgabe, aber auf alle Falle zwei-, 
dreimal im Jahr aktualisieren werden! Hoffentlich wiOt Ihr das audi zu schatzen . . . 



Gelost 


Haufenweise Tips zu: 








Last Ninja 2 


Anarchy 


Gremlins 2 


Silkworm 




Ninja Remix 


Awesome 


Impact 


Spccdbal! 2 






Battle Command 


Indianapolis 500 


Spherical 






Blood wych 


Killing Game Show 


Teenage Mutant Turtles 






Cadaver 


Lemmings 


Test Drive 2 






Car-Vup 


Licence to Kill 


Treasure Island Dizzy 






Chaos Strikes Back 


Lotus Esprit Turbo 


Turbo Out Run 






Chip's Challenge 


Powermonger 


Turrican 2 






Dcr Spion, dcr mich licbte 


Rick Dangerous 


Unendlichc Gcschichte 2 






Eliminator 


Robocop 2 


Wild West World 






F-19 Stealth Fighter 


Saint Dragon 


Wings of Death 





Nun noch unser obligatori- 
scher Aufruf: Leute, schickt 
uns all Eucr Zcug (Tips, 
Cheats* Losungen, Kartell, 
etc.) am besien noch heute - 
jedcr vcrfiffcmlichtc Bciirag 



Hilfe! Fragen?! 



Waschkorbweisc gehen ver- 
zwcifekc Hilferufe bei uns 
cin - das mciste sind aller- 
dings Fragen* die bereits vor 
mehreren Ausgaben abge- 
handelt wurden - zu dicscm 
Zweck gibfs nun endlich ci- 
nen Index, damit Ihr die 
gesuchten Cheats auch fin- 
den konnt. Wirgehen's jctzt 
abcr trotzdem an: 
Was muB ich tun, um bci 
Wild West World der angese- 
henste Burger zu werden? 
Wie kann man Getreide an- 
pflanzen? Bci mir klappt es 
irgendwie nicht! 

Peter mochtc wisscn, wic 
man bci Torvak the Warrior 
vom 2. in den 3- Level 
kommt. AuBerdem sucht er 
(und wir auch!) Cheats zu 
Torvak und Ninja Remix! 

Eine Frage zu Apprentice 
kommt von Werner, Er weiB 
nicht, wic man in Level 17 
den Drachen besiegt und 
den Durchgang dahinter 
freibekommt. Wer kann hcl- 
fen? 

Und schon wieder The Third 
Courier: Diesmal hai Stefan 
folgende Probleme: 
Wo ist das Opern-Cafe? Wie 
trifft man Lcutc im Ax-Bax? 



wird namlich mit 20 bis 100 
Mar kern honoriert Je nach- 
dem , ob cs sich um eine n Tip 
oder eine umfangreiche L6- 
sung handclt. Auch Fragen 
und Antwortcn werden ger- 



Wicvielc vcrschicdene 

Street-Vendors gibt cs? Wcl- 
chc wichtige Adrcsscn gibt 
es in Ost-Berlin (auOer Hil- 
degards und der russischen 
Botschaft)? Wic kann man 
Leute verfolgen? Sollten 
noch mehr Fragen auftau- 
chen, ktinnten wir eine Lo- 
sung drucken - wollt Ihr 
das? 

Trotz Losung noch cinige 
kleine Unklarheiten bei El- 
vira: Wo ist die Zutat Ab- 
sinth versteckt? Thomas be- 
ntitigt sic dringend fur sei- 
ncn Zauberspruch Palmen- 
lichL Achja, auch Sascha 
sucht noch Zutaten, nam- 
lich: Efeu, Drachcnblut, 
Seerose und den virgini* 
schen Zaubcrstrauch- Und 
wo um Himmers Willen ist 
der Blutegel? Wer weiB Rat? 

Peter hat ein grolics Pro- 
blem bei Nighlbreed: Dcr 
Messerwerfer schickt ihn 
immer wieder in die Armc 
der Polizci zuruck, und das, 
obwohl er nach der Fluchi 
vom Friedhof ja schonmal 
gefangen war. 

Dicky Flaschbicr mochtc 
gerne wisscn, wo er den 
zweiten Hcbcl bei Wrath of 



ne entgegengenommen (bit* 
te das Kennwort „Fragen" 
am Umschlag vermcrken), 
sofern sie an folgende 
Adresse gerichtet sind: 



Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstr, 67 

D - 8Q13 Haar 




the Demon finden kann. 

Gauldregon's Domain: Tor- 
sten interessicrt sich brcn- 
nend dafur, wozu man das 
Leg Mail im Elfenwald 
braucht. Was bringt es 
denn* wenn man cs irSgt? 
AuBerdem will er wissen, 
wie man diesen Typ im As- 
sassins Wald zur Streckc 
bring! . Wic man den Safe 
bei Op. Stealth knackt, ware 
auch interessant. Er hat 
schon allcs probiert . , , 

Erhard hat Schwierigkeiten 
bci Budokan. Wie schafft 
man nur den Ninja in Runde 
10 und 1 1? Und wic kommt 
man danach weitcr? Auch 
Superwonderboy macht Pro- 
bleme: Dcr Drachc in Run- 
de 1 1 ist ebenfalls nicht 
kleinzukricgcn! 

Wie man bei Astcrix Op. 
Hinkelslein die Romcr in ih- 
rem Lager austrickst, moch- 
te Marco gerne wissen. 

Auch weiB er nicht, wo man 
die Lorbecren findet, und 
welche Zutaten man fur den 
Zaubertrank benoligl. 

Alexander sucht Tips zu 
Lord - of Doom. Er bekommt 
namlich den Trcsor im er- 



stcn Stock des Hauscs nicht 
auf und hat auch kcinc Ah- 
nung, wic man die Mumie 
(Kino) besicgen kann. 

Wo muB Murat bei Moon- 
walker hingehen, wenn er im 
2. Level alles crledigt hat 
und in den nachsien Level 
will? 

Und noch ein Problem bei 
Cadaver hat Jean. Im zwei- 
ten Level, nachdem er die 
Teleporter durchs Loch fal- 
len lieB, erscheint ein Hin- 
weis, daB noch eiwas zu erlc- 
digen ware. Was denn bloB? 
In dcr Kornkammcrist noch 
cin drittcr Rnum, den man 
mit dem Karte-Zauber- 
spruch zu schen bekommt. 
Wic kommt man da hincin? 

Stephan kommt bci Narco 
Police nicht weitcr. wcil ihm 
zwei Gegner hinter ciner 
Barrikade den Weg versper- 
ren. Was muB er tun? 

So, das war's mal wieder - 
ach ja, wer noch Probleme 
bei Dragonflight hat, moge 
sich noch etwas gedulden, 
die Losung drucken wir 
namlich in un&crcm nach- 
sten Sonderhcft (erscheint 
am 26.4.)- Also: Haltct 
durch! 



Die HeiBersehnten 




ntworten 




Ben Wiedemann aus Berlin 
wciQ die Am wort zu Licence 
to kill aus AJ 1/91: Gciu 
rasch nach unien und zcr- 
stort den Jeep. Nun tasiet 
Euch Schritt fur Schrilt 
nach vorn, urn plotzlichcn 
Angriffen ausweichen zu 
kdnncn. immcr aul die Mu- 
nition achien! 

Die Frage zu Wild West 

World kann Alexander 
Eckcrt aus Erkrath beani- 
worten. Diesc Option dient 
nun Einstellen der Produk- 
tivital der Angestellien. Da- 
zu muli man den Mauszeigcr 
ubcr cin Feld bewegen, das 
von einem Angestellten be- 
legt ist (Farmer = Getieide- 
sack, Cowboy = Horner, Ja- 
ger = Fell. Bergarbeiter und 
Scouts werden niclu extra 
ungczcigi). Nun druckt man 
cinfach den rcchtcn Maus- 
knopf, und das Fcnstcr mil 
den Einstcllungen „Lagern" 
und ^Produzieren 4 * er- 
scheini. Besonders wichiig 
ist die Einstcllung bcim Far- 
mer, der bei „Produzicrcn" 
aussat und bei ..Lagcm" crn- 
tcl. 

Wic man den Energic* 
Gremlin bei Gremlins 2 be- 
siegt, erklaren uus Matthias 
und Patrick aus der 
Schweiz: Im 4. Level mufi 
man den Gremlin namlich 
mitcinemTelefon bewerfen. 
Nun ist der Lift offen, und 
man kann in den nachsten 
Level. 

Das Problem mit Cadaver 
aus AJ 3/91 kann Thomas 
Skowronek aus Buxtchude 
losen: Bei der rotierenden 
Scheibe stellt man sich an 
den linken Rand und beta- 
tigt bcim Vorbcikommcn 
den Schaltcr. Nun braucht 
man bcim nilchstcn Mai, 
wenn man wicder ganz am 
linken Rand steht, nur nach 
links zu gehen, sobald die 
Scheibe links unten ist. Alios 
klar? 

Wic man bei Awesome nach 
der ersten Station wetter- 



Q3 



kommt, schreibt uns An- 
dreas Muller aus Wunstorf: 
Zuerst tragi man sich im 
Handelscomputer cin (Log 
on Trading Computer), 
dann verkaufi man erst sei- 
ne Discs, anschlicBcnd die 
Fracht* Jctzt aktiviert man 
^Contact" uud nimrai etuen 
Aufirag an (wenn mdgl.)- 
Waffen kaufen, den Han- 
dclsschirm vcrlassen, „Log 
on Navcom" anklicken und 
sich cinen Plancicn aussu- 
chen. Nun das Symbol fur 
den „simuliertcn Planetcn- 
orbit" anklicken, und solan- 
ge den Stick nach links und 
rcchts bewegen, bis sich der 
gcwahllc Ziclplanct dem 
kleinen blaucn Planctcn 
(unscrem)auf cin Minimum 
nahert. Nach einem Knopf- 
druck auf JSiay" gehen, mit 
dem Zciger den Zielplancten 
anklicken und - fcrtig! 

Von Meiko Heemeier konv 
men die A ntworten zu Rick 
Dangerous. Das erste Pro- 
blem lost man, indem man 
den ticfen Stein ubcrspringt 
und zu dem Stein auf der 
linken Bildschirmseite gcht. 
In den Schlitz dort steckt 
man den Stab hinein (Stick 
nach links und Feuer), und 
schon ist der Durchgang 
frei. Losung Nummcro 2: 
Man datf die zweite Insel 
nur uberspringen. Blcibt 
man auf ihrstehen, hat man 
kcinc Chance! Auf der cr- 
sien Insel hinlegen und nach 
vornc kriechen. Ist der Speer 
Ober uns hinweggeflitzt, 
muB man schncll und ohnc 
Pause bis zur letztcn Insel 
springen. Pooky gibt man in 
der Hall of Fame ein! 

Wofur man den Permit bei 
Blooduych braucht, sdhil- 
dert uns Peter Hcrzog aus 
Konigsbrunn: Man kann 
damit namlich von Zendick 
das Ace of Swords kaufen, 
das in Verbindung mit den 
Chaos Gloves die beste 
Waffe ist. 
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Absolute Profitips zu F- 19 
Stealth Fighter gelallig? 
Dank Munich Bronx null 
Problcmo; 

Waffenwahl: Sidewinders 
und Mavericks kommen ira- 
mcr gut! AuBnahmen: Roll- 
bahnen odcr noch Stabilercs 
schrottet man* besser mil 
ISC B-Ts odcr CBU's. Die 
Kanonc ist fur fast alles 
brauchbar, z,B, Depots. 
Taktik: Nach dem alien Pi- 
lotcnspruch: Fly low, hit 
hard! Also moglichst tief 
unter dem Radar blcibcn* 
und sich versichern. ob man 
den Gcgnern auch wirklich 
den Rest gegeben hat. Im- 
mcr Extra-Sprit einplanen! 
SAM-Stationcn und fcindli- 
chc Flugzeuge wenn mog- 
lich vernichtcn (storen sonst 
nur). Urn die meisten Punk- 
tc einzuheimscn, empfichlt 
es sich, Central Europe 
(viele Ziclc), Conventional 
War, Strike Missions (Flie- 
ger kommen sowieso), Elite 
Opponents und Realistic 
Landings zu wahlen. Zu- 
satzlich zcrstorte Ziele gc- 
ben Extnipunkte! Die hoeh 
begehrte Congressional Me- 
dal of Honour gibt's erst ab 
12(H) Punkten und absolut 
erfolgrcich beendelcr Mis- 
sion. 

Kleiner Flugakrobatik- 
Trick: Auf dem Kopf flic- 
gen. Motor ausschalten, im 
HUD auf minus (!) 10 Grad 
gehen, und schon flicgt cs 
sich sorglos, ohne die Urn- 
welt mit Kcrosin zu verpe- 



stcn (Speed ca. 125, Hohe 
konstant!). 



Battle Command 
Die bestcn Waffen; 
Scout Car: Bullets 
Normal Tanks; Shells 
Laser Tank: Laser Bolts 
Artillery Tank: Rockets 
Missile Tanks und Fighter 
Planes: Surface lo Air Infra 
Red Missiles 

Apache: Surface to Air Ra- 
dar Missiles 

Alles andere: Bullets oder 
Surface to Surface Infra Red 
Missiles 

Tips: Immcr in Bcwcgung 
blciben, solangc noch Fein- 
dc auf dem Radar sind. Alles 
was flicgt, sofort unter Bc- 
schufl nehmen (LuftangrifFe 
sind gefahrlich!). Bei feindli- 
chen Steilungen mit gegneri- 
schcr ubcrmacht cvtl. auch 
mal zuruckzichen odcr gar 
umgehen (zweiter Vcrsuch). 
Auf Straflen kommt man 
schneller vorwarts* hier lau- 
crn jedoch jede Mcnge Geg- 
ner, und es geht durch "bc- 
wohntesGebier. Ein kurzer 
Blick auf die Kane kann allc 
paar Minuten nicht scha- 
den! In unubcrsichtlichen 
Situationen auf AuBcnan- 
sichtschalten. Bergeundan- 
dcre Hindemisse zwischen 
sich und den Gegner brin- 
gen und moglichst auf Di- 
stanzbleiben. Immcr darauf 
achten, ein paar Waffcn in 
Reserve zu haben! 

Licht in unscrc dunklc Hun- 
dehuttc brachten Max und 
seine Kumpcls mit den er- 



stcn Tips zu Speedball 2! Es 
sci ihnen gcdankt . ■ ■ 
AIs Tcammanagcr solltc 
man bei seinen Jungs vor 
allcm auf Intelligence, At- 
tack und Aggression Wert 
legen. In der zweitcn Liga 
kann man auf Slarspieler 
gctrost vcrzichtcn (Ausnah- 
mc: Torwart). In dcr crslen 
hingegen blast cincm dcr 
Wind schon ciskalt ins Gc- 
sicht! So viele Starspieler 
wic moglich anschaffen! Be- 
sonders zu cmpfchlcn sind 
JAMS (Centreforward) und 
COOPER (Torwart). 
Zum Ligaspiel: Gcwinnen 
ist nicht alles! Denn fur 10 
Matchpoints erhSlt man ei- 
nen Ligapunkt. Also, egal 
ob die Lage aussichtslos cr- 
scheint oder man eh schon 
haushoch fiihrt, Punktcma- 
chen ist angcsagl! Spielt 
man selbst. solltc man seiner 
Mannschaft moglichst vicl 
Attack, Speed, Intelligence 
und Stamina spendiercn. 
Bei cincm defensiven Geg- 
ner alles in den Angriff, bei 
einem offensiven alles in die 
Verieidigung investieren. 
Nicht allc Kohle vor Spielen 
gegen harte NUsseausgeben, 
da die Jungs auch bei cincm 
Sieg viel einstecken miisscn. 
Licber alle Knete vor Spie- 
len gegen schwache Gegner 
investicren; hier gibt's dann 
mchr Geld und Bonus vor 
die Nase! Ein Starspieler ist 
in solchcn Fallen gut zu ge- 
brauchen (besonders im An- 
griff). Allgemeinc Tips: An- 
geschnittene Balle sitzen 6f- 
icr! Besonders mit Starplay- 
cr und gegen miesc Mann- 
schaften* Sooft wic moglich 
den Punktevcrviclfacheran- 
schieUcn. Dcr Encrgieboun- 
ce laGl den Ball sogar durch 
Gegner dringen (auch Tor- 
wart!). Die Scitcnziclc 
(Pitchiargets) konnen ein 
evtl- vcrlorcncs Spiel noch 
rausreiCcn! 

Nach den grundsiii/Jichen 
Tips in der l/9l jctzt die 
crstcn special Tricks zum 
Spiel dcr Spiele Powermon- 
ger: 

Wie kommt man an mog- 
lichst viele Rckrutcn hcran? 
Heiko Rodclspe weiB es: 
Man schlicBt cine AHianz 
mit einem Gegner, begibt 



sich in cine groBe Stadt des 
Vcrbiindeten und rafft dor! 
alles EBbarc zusammen 
(Hauptraann auf aggressiv 
und Essen holcn). Dies wic- 
derholt man solange, bis die 
Einwohncr nicht mehr ge- 
nug Nahrung hcranschaffen 
konnen. Die vom Hunger 
gcplaglen Stadlbcwohncr 
wcrden bald rcbcllicren und 
nach ciniger Zeit zu uns 
uberlaufen!! Und schon ha- 
ben wir ein paar Rekruten 
mchr! Ubrigens, der Gag 
liifil sich bei jedcr Stadt des 
Vcrbiindeten wiederho- 
Icn.,. 

Schneller zum Erfolg 
kommt man auch mit den 
Tricks von Soulman und 
Digga Nigga: 

Allc Inscln erobern?? Nicht 
notig! Von links oben nach 
rechts untcn tut*s auch! 
Wahltdabci immerden Weg 
des gcringsten Widerstands 
(einigc Inscln am Anfang 
sind wahrc Hammer!), Der 
Vogei kann iibrigens auch 
ins Jenseits gcschicki wcr- 
den - Pfeil und Bogen und 
ein wenig Geschick, und 
futsch ist die Bricftaubc! 

Wie die beste Bewaffnung 
bei Awesome aussicht, vcrra- 
ten sie Euch auch; 
Sonic Mining Laser (Cry- 
stals) 

Shield Rcplenishcr (Gegner) 
Peripheral Guns (allgemcin) 
Radial Disrupter (Schiff in 
Not) 

Wide-Beam Plasma Cannon 
(allgemcin) 

Flame Thrower (allgemcin) 
Mortar Bolts (Zielsuchrake- 
tcn) 

AuBcrdcm ist es beim 
Kampf im Wcltall oft besser, 
riickwarts zu flicgcn odcr 
unregelmaBig zu kreisen. 

Alles soil optimal sein, so 

natlirlich auch die Karre bei 

Indianapolis 500. Wie man's 

macht. schreibt uns Andreas 

Ungcr. 

Man nehmc den Flit/cr Lo- 

la/Buick und stclle alles so 

ein: 

Gear: 8,13 - 5,22- 3,57 - 

3,50 

Wings: vorne: 4 driibcr, hin- 

ten: 5 druber 

Stagger kein Unterschied 

Rubber: rechts vorne: hart. 
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1-Spieler codes 





FUH 


TRICKY 


TAXING 


HAYHEH 


1) 


xxxxxxxxxx 


HBAHLHFPDV 


ONICEKLNFS 


NHMFHFALHV 


2) 


IJHLDHBCCU 


CHOLMFNQDK 


FIBIJI/KOFL 


HHFHFINHHD 


3) 


NHLDHBADCR 


BAKHLLHBEL 


IBANLHFPFY 


HFHFAJLNHX 


4) 


HLDHB2NECK 


MKHNLICCEX 


BINLHFIQFK 


FHFIJLH0HQ 


5) 


LDHBAJLFCT 


OJNLICADES 


FAJHLDHBGT 


HFANLHFPHN 


6) 


DHBIJLLGCH 


HLDHCHOEEX 


IJHLDHFCGM 


FINLHFHQHW 


7) 


HBMJLLDHCJ 


LLICAJHFEQ 


NHLDHFADGJ 


FAJHLDIBIW 


S) 


BIHLLDHICS 


DIBZJKLCEQ 


HLDHFINEGS 


IJHLDIFCIP 


S) 


BAJHHDHJCV 


IBANLLDHEM 


LDHFAJLFGL 


NKLDIFAOIK 


10) 


IJHHDHBKCN 


BINLLDIZEV 


DHFIJLLGGU 


HLDIFIHEIV 


Hi 


NHMDHBALCK 


BAJHMDIJEX 


HFANLLDHGR 


LD1FAJLFIO 


12) 


HMOHBINMCT 


IJHHDXBKEQ 


FINLLDHIGK 


D1FIJLLG1X 


13) 


MDHBAJLNCH 


NHHDXBALEN 


FAJHHDHJGM 


IFANLLDHIV 


14) 


DHBIJLHOCV 


HHDIBINMEW 


IJHMDHFKGV 


FINLLDIIIN 


15) 


HBANLHDPCS 


KDIBAJLNEP 


NHMDHFALGS 


FAJHMDIJIP 


16) 


BINLMDHQCL 


DIBIJLKOEY 


HMDHFINMGL 


IJHMDIFKIY 


17) 


BAJHLFHBDO 


IBAtfLMDPEV 


MDHFAJLNGU 


NHMDIFALIN 


18) 


IJHLPHBCDX 


BINLMDIQEO 


DKFIJLMOGN 


HMDIFINHIO 


19) 


NHLFHBADDU 


BAJHLFIBFR 


HFANLKDPGK 


HDIFAJLNIX 


20) 


HLFHBIKEDH 


IJHLFIBCFK 


F1NLHDHQGT 


DIFIJLMOIQ 


211 


LFHBAJLFOW 


NXLFIBADFX 


FAJHLFHBHW 


IFANLMDPIN 


22) 


FHBIJLLGDP 


HLF1BINEFO 


IJHLFHFCHP 


FINLHDIQIW 


23) 


HBANLLFHOK 


LFIBAJLFFJ 


NHLFHFADHH 


FAJHLFIBJJ 


24) 


BINLLFHIDN 


FIBIJLLGFS 


HLFHFINEHV 


IJHLFIFCJS 


25) 


BAJHHFKJDX 


IBAKLLFHFP 


LPHFAJLFHO 


NHLFIFADJP 


26) 


1JHHFHBKDQ 


BIHLLFI1FY 


FHFIJLLGHX 


HLFIFIWEJY 


27) 


NHKFHBALDH 


CEKHHHIJFY 


HFANLLFHHU 


LFIFAJLFJR 


281 


HHFHBINMDW 


IJHMFIBKFT 


FINLLFHIHN 


FIFIJLLGJK 


29) 


MFHBAJLNDP 


NHMFIBALFQ 


FAJHMFHJHP 


IFANLLFHJX 


30) 


FHBULHODY 


HMFIBINHFJ 


IJHMFHFKHY 


FINLLFIIJQ 



2— Spieler codes 


1) 


MJHLDIBHO 


2) 


IJHLDKJCHJ 


3) 


NHLDKJADMW 


4) 


HLDZJXNEMN 


5) 


LDIJAJLFHH 


6) 


DIJIJLLGHP 


7> 


IJAWLLDHMH 


S) 


JZHLLDZ2HV 


9) 


OAJHHDIJHX 


10) 


IJHHDIJKMQ 


11) 


NHMDIJALMN 


12) 


HMDIJINMMW 


13} 


MDIJAJLNMP 


14) 


DIJIJLMOHY 


15) 


IJANLHOPMV 


16) 


JINLHDIQMO 


17) 


JAJHLFIBNR 


18) 


IJHLFIJCNK 


19) 


NXLFXJADHX 


20) 


HLPIJINENQ 



rcclns himen: milteL links 

vornc und hinicn: wcich 

Cambers: rechts vorne:-,50i 

rcchis hinicn: +,25; links 

vorne: +,25; links hinicn: 

+J 

Pressure: alio eleieh. niim- 

Hch 25 

Shocks: alle ganz runtcr 

Levers on dash: bcidc ganz 

nach vornc 

1st Lemmings das besic Spiel 
allcr Zciten? Schwierigc 
Fragc. fest sieht t daB wir 
noch nic (niemals) so vielc 
Einsendungen zu cincm 
Spiel hatten wie dazu. Dan- 



ke also Euch alien - der 
Erste war trotzdem Gregor, 
und seine Codes haben wir 
deshalb auch abgedruckt. 
Jede Menge slrategische 
Tips dazu liefert Euch Mar- 
tin MuIIcr aus Erlangcn: 
L Zu Beginn eines neuen 
Levels immer erst die Pau- 
scnfunklion einschallcn und 
sich alles genau uberlegen* 
2. Lemminge andern ihre 
Laufrichtung auch ohnc 
Blocker odcr Hindernis, 
wenn: 

a) sic sich bcim Brucken- 
bauen den Kopf stoBen 

b) sic bcim Grabcn auf ein 



Hindcrnis ircffcn. 

Man kombinicrt also: Erst 

lassen wir unseren Licbling 

cin kurzes StQck grabcn 

(diagonal oder vcrtikal). 

dann baut der Graber ein 

Briickchen, schon dreht er 

um. 

3. Blocker muG man nichl 

sprcngen! Wcnn man ihnen 

den Bodcn untcr den FuBen 

weggrabt, fallen sic erst und 

marschieren dann wicder 

weitcr 

4- Mull eine lange Bruckc 

gebaui werden, darauf ach- 

tcn. daB die nachfolgendcn 

Lcmminec nichl zu lief slur- 



zen (womoglich gar ins Ver* 
derben), also: 

a) cine zweite Bruckc da run- 
tcr baucn 

b) die nachfolgendcn Lem- 
minge die Brilckc kaputt- 
grabcn lassen (kann leicht 
wicder rcparierl werden. 

5, Jc engcr die Lemminge im 
Pulk laufen, umso weniger 
werden von den Fallen er- 
wischt. in solchcn Fallen 
sehr enge Blocker sietlen. 

6. Das Anwahlen der Icons 
mil den Cursorlasicn isi 
einiges schneller und dahcr 
in kritischen Situaiionen zu 
cmpfchlen. 
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WAS SIE WISSEN SOLLTEN... 



AMIGA 




GClttE 


VI 


MAGIC ampca 


■» 


9T1 


H.W CM 


MASTtR tUUCA 


DA 


4PO 


«t.»o m 


ICJJIEVAL MACWMt 


KD 


DCS 


4§.»0 CM 


MCMAET ISLAM 


KO 


ADV 


•4.90 OH 


M.tl.O.S. 


CD 


3PO 


it.to 0M 


OVta T*E MTT 


DA 


3PO 


M.»0 DM 


PAMIA MCK AOXIMQ 


DA 


v*o 


72.90 m 


HICK DAMG£flOU3 2 


DA 


ACT 


•4.90 CM 


UCONO *>■ LD 


■D 


an 


51.90 CM 


UMULOU 


DA 


ACT 


•4.90 CM 


BP€£D«ALt 1 


DA 


3PO 


99.90 CM 


3TAH COfTVOC 


DA 


m 


§9.90 CM 


STUDCJt 2 


DA 


ACT 


99.90 CM 


SUKft ■» ftOAO MCU 


— 


ACT 


99.90 DM 


TCAH VAMKCC 


DA 


ant 


72*90 CM 


TCHCR FftA 


KS 


3> 


T2.90 CM 


TRAKShOlU) 


n> 


3D* 


99.90 CM 


ULTIMA V 


DA 


ADV 


72.90 DM 


fcW JtE* 


0* 


SDt 


C4.90 CM 


HHXTt OCATtt 


DA 


sm 


T4.90 DM 




CLU 




Lfi4-ld.lH:l..l 



...LIEFERT NICHT NUR AUS. 
Es informiert Sie H.Degwitz 
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AMIGA 




GEMRF 


n 


A*I0 TAMA UUII 


— 


SIM 


79.90 CM 


ACCIXAOC IN ACTION 


DA 


3AM 


72.90 DM 


mm cut 


OA 


SAM 


•4.90 ON 


AA0LAHO3 


OA 


ACT 


99.90 OMI 


9ATTLC CCMKAMD 


OA 


-:* 


19.90 cm 


9.A.T 


DA 


AOV 


74.90 CW 


CAPTTVE 


OA 


ST* 


•9.90 (Ml 


CMOC C# i?.x*i . 


— 


ADV 


74.90 (Mi 


CMA3* HQ II 


DA 


SIM 


S9.90 OM 


DIE UMOAXJCKE COCM H 


DA 


ACT 


•9.90 CM 


FLIP " A MAOCeE 


DA 


ACT 


54.90 CM 


Gft£AT ;o.r-T: II 


DA 


vo 


94.90 ON 


HOCLTMXO couxct. 


DA 


SAM 


79.90 CM 


IMMOATAL <1 MA) 


DA 


ADV 


•9.90 CM 


IMOIAMAPOLU 500 


DA 


sm 


•9.90 :>" 


I3KI00 


DA 


STI 


99.90 X 


UCCMD or - ; l l v 


DA 


ACT 


•4.90 CM 


LOTIB TUMSO CKALL£MC£ DA 


SIM 


•9.90 CM 


LOOFZ 


DA 


STI 


•9.90 CM 


MI-TAIfi; PLAT0C9T 


DA 


SDt 


72.90 OM 
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Hcutc ist der Internationale 
Ninja-Tag - was T das wuBiei 
Ihr gar nichl? Na. dann 
wird's ja hochste Zeit, daB 
Ihr es cndlich erfahrt. Und 
dcr Reweis licgt vor Euch: 
Wir holen aus zum groBen 
Doppelscblag, beginncn 
wollcn wir mil der Losung 
zu Last Ninja II von Tho- 
mas Pechi aus HaBfurt. 
Level I: Central Park 
L Das blinkende Dreieek 
mil dcr Faust zerschlagcn 
(Wachmnnn vermobeln, 
nichl vergessen , , ,) 

2. Schliisscl mitnehmen und 
im Startbild in die Grubc 
springen (auaaa!) 

3. Die Turc mit dem SchlQs- 
sel offnen (niedcrknien) 

4. Hamburger mitnehmen 
5a. Im Damen-WC den hal- 
ben Nunchaku aufheben 
(sinddas Manieren!) 

5b. siehe oben 

6* Im Mullcimcr sind Wurf- 

stcrnc 

7 Schriftrolle nehmen und 

Waffen cinslccken. Dann 

ans Gitter laufen! 

8, Slab mhnchmen 



9- Auf der Inscl mil dem 
Stab das Bool abstoBen. 
(Viel SpaB mil den Bicncn 
im vorhcrigen Bild . . .) 

10- Mil zwei Salti uber das 
Boot ans andcre Ufer sprin- 
gen (richiigcs Timing!!) 
Level 2: The Street 

L Ampcl bei griin iiberque- 
rcn 

2. Tur mit FuBtriti offnen 

3. Schwen mitnehmen 

4. Ampcl bci rot iiberqucren 
(sonst: Bruuuuummm- 
> . .matsch) 

5. Hamburger mitgehen las* 
sen 

6. Molotow Cocktail mit- 
nehmen 

7. Im gestrciftcn Zelt unbe- 
waffnci den Schlussel neh- 
men 

8. Mit dem Schlussel den 
Schachtdcckcl abheben. 
Level 3: The Sewers 

L Schliisscl mitnehmen 
2. Vorsicht; Spinnen!!! (igit- 
tigitt...) 

3- Gitter mil Schliisscl off- 
nen 

4, Mit cinem Salto ubcr die 
Ratten springen 



5. Molotow Cocktail an die 
Fackcl halten, bis cr sich 
cntzundet 

6. Das Krokodil mit dem 
Cocktail bewerfen 

Level 4: The Basement 

1. Leitcr unbewaffnet hin- 
aufklettern 

2. Kane mitnehmen 

3. Fleisch mitnehmen 

4. Die Schienen iibcrsprin- 
gen und den Hamburger 
mitnehmen 

5. Fleisch am Reagcnzglas 
vergiften 

6. Dem SchoBhundehen das 
Fleisch geben 

% Die Karte in den Schlitz 

stecken und den Aufzug be- 

treten 

Level 5: The Office 

I. Vom Compi (Amiga 

4000?) die vicrstellige Num- 

mer notiercn 

2* Knopl auf dem Schreib- 

tisch drticken 

3. Ganz dicht am Ventilator 
vorbeilaufen 

4. Rcchts oben aus dem Bild 
springen 

Level 6: The Mansion 

L libers Dachfensterstellen 



und cincn Salto aufs Dach 
machen. dann fallt man in 
den nachsten Raum hinun- 
tcr 

2. Kordel mitnehmen 

3. Mit der Kordel die Tur 
hinten bctreten 

4. Das Gitter beruhren, da- 
mit der Alarm nichl ausge- 
16s t wird 

5. Hinter der Pflanze ist eine 
Geheimtur 

6. Ans Kamingilter fassen 
7 Nicht (!) unterm Strahl 
vorbeigehen, sondcrn unter 
dem Kessel am unteren Bild- 
schirmrand durchgehen 
Level 7: The final Battle 

I, An den roten Wandtcp- 
pich fassen und am Safe die 
Kombinaiion aus The Offi- 
ce eingeben. Die Kugcl her- 
ausnehmen und anschlie- 
Bend Kunitoki umgehen (!) 
und allc Kerzen anmachen. 
Jctzt Kunitoki im Stern nie- 
dcrschlagen und die Kugel 
im Safe deponiercn , . . 
Das war*s auch schon - zur 
Erleiehterung gibt's noch 
cin paar Karten dazu. 




Ninja Rem 



Die zweitc Losung des Tages 
stammt von Bjorn und Pa- 
trick Gronych aus Braun- 
fcls, und auch sie haben cini- 
ge Karten mitgelicfcrL 

1, Phase 

L Das Schwcrt mitnehmen 

2. Sack mitnehmen 



3. Den Schlussel cinslecken 

4. Die Chakus mitgehen las- 
sen 

5. Die Rauchbomben auf 
jeden Fall nehmen 

6. Den Apfcl aufsammcln 
7 Wurfsternc nehmen 

8. Den Drachcn mit einer 



Rauchbombe bewerfen 

The Wilderness 

L Die Klauc mitnehmen 

2- Unbewaffnct mit dcr 

Klaue rechts neben dem 

Stein die Fclswand hoch- 

klettcm. 

3. Den Apfel mitnehmen 



4. Mit Hilfe der Klaue ruck- 
wans wieder runtcrklcttcrn. 
5* Hier bckommt man den 
Fcueranzug 

6. Handschuh mitnehmen 
The Palace Garden 
L Das Amulctt nehmen 
2. Die Rose mit Hilfe des 




Cw 




'A 



Handschuhs einsacken* 

3- Das Amultru in die Schlis- 

sel Icgcn (unbcwaffnei nie- 

derknten) 

The Dungeon 

Nach zwci Bildcrn siurzt 

man in cin Loch und kommi 

so in den Dungeon, 

I« Das Soil einsiecken 

2. Den Apfcl nehmen 

3, Mil dem Sei] die Fclswand 



hochklcticm (unbewaffnet 
an die Wand springen) 
The Palace 

L Die erste Tiir mit dem 
Schlusscl olTncn (Joystick 
rechts quer hoch) 

2, An der Statue wic auf dcr 
Zcichnung vorbeigchen (im- 
mer den Pfcilcn folgen). 

3. Den Fcucranzug wieder 
mitnehmen* 



The Inner Sanctum 

1. Die Flasche mil dem 
Schlafmittel einstccken 

2. Die Rose in die Vase mit 
dem Korkcn sleeken 

3- Den Hund mit dem 
Schlafmittel bewcrfen 

4. Hie i" muB man so nah wie 
mtiglich zu dem „Flcck" ge- 
hen und sich don hinknien. 

5. Tja, der Kampf gegen den 



Obcrschurkcn bleibt uns 
nicht erspart. 

6. Hicr kann man nun zei- 
gen, ob man ein Joystickex- 
perie isi - die Linien (siehe 
auch Zcichnung) durfen jc- 
denfalls nicht beriihrt wcr- 
den. 

So, nach getaner Arbeit dur- 
fen wir uns dann gemcinsam 
auf Last Ninja III freucn... 
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Wer brauchi einen Cheat zu 
Turrican 2? Kein Problem: 
Axel Dcgwitz kann hclfcn. 
Wcnn das Tiiel-Bild er- 
scheini, druckt man die 
SPACE-Tastc\ so geiangi 
man in das Music Menu. 
Jelzl tippt man nachcinun- 
dcr die Tasien 1, dann 4, 2 
und zweimal ESC, und der 
Cheat ist aktiviert, Mit 
uncndlich vielcn Lcben ist 
die Sache schon einfa- 
cher... 

Munich Bronx unterstutzt 
uns mit einem hciOcn Cheat 
ZU Lotus Espril Turbo Chal- 
lenge. Wer hier namlich WW- 
terkommen will, auch wcnn 
er sich nicht qualifizicn hiii- 
te, der gebe fur den erstcn 
Spieler-Namen IN A BIG 
COUNTRY (Acluung: Y = 
Z - wer hatte es gcdacht), 
und fur den zwciten 
FIELDS OF FIRE tin. Nun 
darf man immcr weiterfah- 
ren, Wer dagegen lieber in 
ein kleines Ballerumerspicl 
kommt. der solltc mal 
MONSTERS (CUr Player I) 
Oder SEVENTEEN (fur 
Spieler 2) probieren. Viclen 
Dank! 

Wcitcr gcht\s mit einem Bei- 
trag von Grcgor Mcchtcrs- 
heimer zu der Schildkroten- 
Orgie Teenage Mutant Hero 
Turtles. Wer hier nSmlich 
unzerstorbar sein will, der 
tippt bei der Codeabfrage 
die Zahlcn 8859 und 1506 
ein t und dann den gefragtcn 
Code (!). Wcnn man hintcr- 
her auf die Help-Taste 
driickt, kann einen doch fast 
nichts mehr erschiittern . . . 



Auch zu Chaos Strikes Back 
hat Greg einen Tip auf La- 
ger, der sich gewaschen hat, 
Stcht Ihr vor einem Dra- 
chen, der nicht urn die Burg 
verrecken will? Dann Hu- 
bert doch mal den Spruch 
MON ZO GOR SAR und 
druckt die ESOTastc und 
dann die Hnke (!) ALT-Ta- 
ste. Wcnn man nun LORD 
LIBRASULUS SMITHES 
THEE DOWN eingibt, ist 
das Vieh ganz plotzlich tot, 
mcist (oder manchmal) fin- 
dct man sogar noch ein Fire- 
staff, und die Gruppe ist 
unverwundbar. Na, dassoll- 
te mal hclfcn! 



Cheats 

Von Andre Minneraus Ber- 
lin stammt der Cheat zu Car 
Vup - hciBen Dank! Gibt 
man hier in der Highscoreli- 
stc PUSSYCAT (zur Sicher- 
hcit schreiben wir*s halt im- 
mer dazu: cvtl. engl. Tasta- 
turbelegung beachten - Y = 
Z) ein, so erhalt man voile 9 
Leben. ARNIECAR hingc- 
gen verhilft uns zu schlap- 
pen LOOO.OOOPunkten, was 
ja auch nicht zu verachten 
ist 



Kommen wir nun zu Saint 
Dragon, denn auch hier ha- 
ben wir ein puar niitzlichc 
Sachclchen crhaltcn, Eddie 
Tropea hat uns in der Re- 
daktion angerufen, um uns 
Folgendes zu vcrraten: Erst- 
mal druckt man bcim Laden 
gleichzcitig den Feuerknopf 
am Joystick und die Maus- 
buttons. Habt Ihr gemacht? 
Gut, dann aufgepaBt, denn 
nun wird's eiwas kompli- 
zicrt. Wie jeder weiB f ladt 
das Spiel von Zeit zu Zeit 
nach - wenn man in solch 
einem Moment in den Pau- 
senmodus gcht, dann war* 
tct. bis der Rechncr aufge- 
hort hat zu laden, die Dis- 
kette aus dem Laulwcrk 
nimmt und die Pause wicder 
vcrlSBt, kann man... erst- 
mal naturlich wcitcrspielen. 
Die Diskette sleeken wir je- 
denfalls kcincn Moment frii* 
her, als bis der Compi es 
vcrlangt, wicder in den 
Schacht. Der Clou an der 
Gcschichtc ist nun, daB. 
wcnn man ins Gras beiBt, 
man dort wicder anfangen 
kann, wo man die Diskette 
aus dem Laufwerk entfernt 
hat. Ahh, ist das cinigerma* 
Ben vcrstandlich? Im Klar- 
text hciBt das. daB man diese 
Chose naiiirlich am besten 
bcim lctzten Nachladcn vor 
dem Endgegncr oder vor an- 
deren schwicrigen Stellen 
inszeniert, das crspart einem 
unndtige Wutausbruchc. 
Eine andere iniercssante 
Ncuigkeit zu dem hciligen 
Drachen brachte das Kart- 
chen von Andrei Dirheimer 
aus Stuttgart, da stand n3m- 
lich drain", daB das Eintip- 
pen des schlichten Wort- 
chens JA irgendwann mit- 
ten im Spiel das zeitweisc 
lastige Feuerknopf- 

Driicken iiberflussig macht- 
Unser Held ballcrt dann vol- 



lig sclbstandig (und unauf- 
horlich - ist ja klar). 

Was habcn wir noch Hiib- 
schcs? Ach ja, *nen Cheat zu 
Der Spion, dcr mich licbtc. 
Hier gibt man an beliebiger 
Sielle MISS MONEYPEN- 
NY (wic immer: evtl. Y = Z) 
cin, und crgatleri dadurch 
unendlich vide Lebcn. Sehr 
viel leichier wird's dadurch 
zwar nicht, aber immer- 
hin... 

Und noch einc Klcinigkcit 
zu The Killing Game Show 
gcfallig? Biucschr: Wcr in 
der Cct-Rcadv-Scquenz die 

HELP-Tastc driickt. erhali 

_ »■ * 

cine gar praklische Uber- 
sichiskane des Levels. 1st 
doch auch was wen, odcr? 

Von Yildirim Biyikli aus 
Hauingen kommi ein goiler 
Tip zu Wings of Death. Wer 
hicr im Hauptmcnii das 
schone Won SPELLBIN- 
DER eintippt, darf sich an 
cincm kur/cn Aufflackern 
des Bildschirms crfreuen . . .. 
Nein, das ist naturlich nichi 
alios, aber immerhin das 
Zeichcn dafiir, das der Che- 
at akiivieri ist. Geht man 
nun sofon auf „Sian Ga- 
me - , kann man seincn Level 
namiich bestimmen, AuBer- 
dem lasscn sich mil den F- 
Tasten die schonsien Waffen 
ausw3hlcn 

Einc witzigc Klcinigkcit zu 
Treasure Island Dizzy verriet 
uns Uwe Klein aus Franken- 
tbaL Tippt man hier ganz 
am Anfang im crstcn Bild 
(und NUR am Anfang im 
ersten Bild) ICANFLY (und 
zwar ohne Abstande; Y = Z) 
cin, so . . . laBt Euch iibcrra- 
schen. Uwe jcdcnfalls 
wiinscht gutcn Rug! 

Wcr bci Robocop 2 schneller 
an sein wohlverdiemes Ex- 
traleben kommen mochie, 
der gehe wie von Cliff Spen- 
cer aus Wilhclmshaven be- 
schricben vor: 
Stoppt man namiich genau 
an der Stclle, wo eine Geisel 
gerade nichi mehr sichtbar 
ist, und geht wiedcr zuriick, 
so finden sich dort (oh wun- 
derbare Vermehrung) auf 
einmal zwei Geiscln. Dies 
kann im ubrigen bis zu 
sechsmal pro Geisel funk- 
[ionicrcn - scheint ein Pro- 
grammfehler zu sein. 



Zwei PaBworter zu Die un- 
endliche Geschichtc 2 licfert 
uns Michael Booiz aus Sur- 
hcim.SiehmtenrPHZANLO 
und QCFDGQB 

Und weil wir gerade dabci 
sind. hier noch die restlichen 
Codes zu Chip's Challenge 
als Erganzung zu den in AJ 
3/91 abgedruckten. Diese 
hier gelten also ab Level 90: 
OLLM, JPQG, DTMI, 
REKF, EWCS, BIFQ, 
WVHY, IOCS, TKWD, 
XUVU, QJXR. RPIR, 
VDDU, PTAC, KWNL, 
YNEG, NXYB, ECRE, 
LIOC\ KZQR, XBAO, 
KRQJ, NJLA, PTAS, 
JWNL, EGRW, HXMF, 
FPZT, OSCW, PHTY, 
FLXP, BPYS, SJUM, 
YKZE, TASX, MYRT, 
QRLD, JMWZ. FTLA. 
HBAN, XH1Z, FIRD. 
ZYFA, TIGG, XPPH. 
LYWO. LUZL. HPPX, 
LUJT VLHH, SJUK, 
MCJE, UCRY, OKOR, 
GVXQ 

So, nun noch schncll einige 
Codes zu den Low-Budget- 
Games Impact und Elimina- 
tor. Sie stammen von Jan 
Krieg aus Lyss; 



Die Klassischen 



Spherical: Wer im Titelscre- 
cn BLADERUNNER ein- 
gibt, kann hintcrher mil den 
Cursortastcn die einzclnen 
Level anwahlcn. Und weil's 
grad so schfin paSt, wieder- 
holen wir bier auch gleich 
noch die Paflworter aus AJ 
U/89. Sie lauien namiich: 
1 -Spieler-Modus: 
RADAGAST, YARMAK, 
ORCSLAYER, SKYFIRE 
MIRGAL 
2-Spieler-Modus: 
GHANIMA. GLIEP, 
MOURNBLADE, JADA- 
WIN, GUMBACHACH- 
MAL 

Turbo Out Run: Leizien Mo- 
nai halten wir einen Tip zu 
Out Run, heutc ist dcr Turbo 
dran. Wer hier 10.000 
Punktchen crgattern moch- 
ic, der gehe erstmal in den 
Pausenmodus und driicke 
dann gleichzcitig F3. sowie 



den Joystick nach ol 

Silkworm: Wer hier unend- 
lich vide Lebcn haben 
mochte, lippl im Menu, wo 
man die Steuemng einstel- 
len kann, SCRAP 28 ein 
(Abstand nicht vcrgesscn). 
Das sollte gcnOgen (und 
auch die Fragc aus 3/91 bc- 
antworten). 

Test Drive 2: Prinlich, pcin- 
Hch - spat, aber besser als 
nic haben wir cincn Fehler 
in A J 12/90 entdeckt. Hier 
komnu die Korrektur: Urn 
einc nctic Oberraschung 
zu erleben, sollte man im 
2. Abschnitt BRULE eintip- 
pen (und nicht BRUCE 
sorry). 



. 



Wir bedanken uns hcrzlich 
bei Soulman, Philipp Frcn- 
fcel und Thomas Gallati! 



Impact: 


Eliminator: 


11: GOLD 


AMOEBA 


21: FISH 


BLOOOP 


31: WALL 


CHEENI 


41: PLUS 


DOINOK 


51: HEAD 


ENIGMA 


61: FORK 


FLIPME 


71: ROAD 


GEEGEE 


81: USER 


HANDEL 




ICICLE 




JAMMIN 




K1HONG 




LAPDOG 




MIKADO 



Die Lcvclcodcs zu Anarchy 

schicktc uns Bcrnhard Hid- 

ding aus Wuppertal. Danke- 

schon! Sie lauten: 

5400, 0101, 3901, 2602. 

9902, 4303, 9003, 6904, 

3305, 9305, 3406, 0407. 

6407. 2008, 7408, 4709, 

3810. 0511. 6811, 3212. 

0213, 8213. 5014, 1015, 

8215. 5116, 0117. 7017, 

5518. 2819, 9919. 7320, 

2521, 0622. 3722, 1223, 

4523, 4124, 1825, 1926, 

9726. 5927, 0528 

Und damit machen wir 
SchluB fur heute. Viel SpaB 
beim Mogcln! 



erst teste n 




aiie Hits im 
Spielemarkt 



taglich 

Neuheiten 




attraktive 
Sonderangebote 



Neu: jetzt KolonnenstraGe 33 
)0 Berlin 62 




aiser-Friedrich-Str. 104 
Berlin 10 




VerwndsMvJt* 

und ZinlralK Ttfrfon 0J0/7K71 19 

Vcreandaarctir: WftMMUV Sir. 7 

iKOfcflinIS 



Walloon. GJ'3'3'^021 -2A 



m 



KNOW HOW INDEX 



A He Tips auf einen Blick 



T*tei Ausjjat* 


-.:■». 




'0.90 


Cheat 


Legend of Faerr^ui 


Auseji&e 
1290 


RuMfc 

Karten 


Trftf 

Rock n tot 


AusgaM 


RuDirt 

Tip 


M Afterburner 


■ r 


Cneal 


lute* tne war 


590 


CM* 


Exoton 


1'90 


Cheat 


Legend of Faercha^ 


1290 


T*p 


Roller Cwsttf RumWer 


390 


Codes 


■ATTWtntWar 


710 


Cheat 


ExtttC 


3-91 


Codes 


Legend of Faerfnai 


K91 


h^len 


&3t0' 


s» 


Codes 


UtfftVA 


710 


.&»J-.--a 


Eye of Hor js 


7/M 


Cheat 


Legend of F ae/gnaJ 


291 


Kartcn 


-,-- - Man 


\m 


Cheat 


a?a 


HI 


Cheat 


Faafy U*e Adventure 


290 


T* 


Legend of the Lost 


391 


Codes 


Sarah on 


211 


Codes 


knou 


12 90 


Data 


Falcpn 


11'M 


Cheat 


LMure 9a-i Larry 2 


2 90 


LCSur.g 


Satan 


H/90 


Cheat 


B Astern Operation Hmketsieir 


i 3--90 


Cneat 


Faicon 


11 90 


Tej. Cheat 


Lemmings 


291 


Codes 


Savage 


190 


Codes 


■ Atftru Operation HinketslBir 


i mo 


Cheat 


FantayWCrrttDujy 


3-91 


LGspKart 


Leonardo 


1ZrB9 


Cheat 


Shadow o* the 5*as: 1 


1219 


Los.xan 


f Astro Marine Corps 


5 sc 


Ccees 


Falai Heritage 


141 


To 


Let! i 


- 9^ 


Codes 


Snaoow of the Beast 1 


1/90 


Cheat 


r tone Rra*Kd 


311 


Cheat 


Fatat Heritage 


391 


v >:-u ' j 


Ltfit Corner 


4 91 


Codes 


Sn&ocw of tne Bent 7 


■0 9-3 


Cheat 


HtaelsMagie Hammer 


710 


*P 


fetoaton Outii 


11 90 


Codes 


Logo 


10 90 


Codes 


Shadow of the Beast 2 


1290 


LCsung 


Bij 


' 3C 


Cheat 


F^href Bomber 


490 


T<i, Cheat 


Logo 


H.10 


Cooes 


Snadow ttarrpr 


1210 


Cheat 


■Sack to trie future 2 


11^90 


Cheat 


Fightef Bomber 


590 


T-p 


Looo: 


2 91 


Codes 


Shinooi 


4 90 


Tp 


■ BadCompan/ 


510 


Tip 


Hood 


"j &j 


Cooes 


Lords of the ftsing 5 u r 


12-99 


Tip 


Sftnobi 


990 


Cheat 


1 3ar Game*. 


t?-'» 


ito 


Foig&Ttefl Wcrids 


190 


Cheat 


Magwn 


li 90 


Cooes 


Shutfieouek Cale 


?;90 


Tp 


■ Barbarian 


311 


Cheat 


FrosTb>1e 


1 90 


Tip 


UagcUarW 


3S0 


Codes 


5ilk*crm 


1 90 


Znut 


■Salman 


2 90 


Cr*j* 


f^ger 


190 


T* 


Maniac Var*oi 


390 


L6sun9 


Sim City 


T1 ^ 


Tp 


■ flitfMI 


910 


Tip 


future Wan 


:■ " 


Lisu^o 


UaotK Vanson 


7 '90 


Tip 


5*mC»ry 


3 90 


CfteaLTp 


1 Battle Sgjsdnifi 


290 


Cheat 


f jtme Wan 


4 90 


Lfisg..t(vt 


Maniac Marion 


10 « 


n) 


Skida 


1110 


Cheat 


JJ Battle ScuftOroft 


7/90 


Cheat 


BnW Wmg 


2 SO 


Tip 


VaniK Mans*oi 


V9t 


Tip 


Sly Spy 


311 


Cheat 


1 Battle 5Gu*dron 


12 90 


Cheat 


6*>osi&usW*i 2 


990 


*r--g 


Ifanbt 


291 


Com 


Space Ace 


290 


Cheat LOsg 1 


■ Beach VWey 


12.-69 


Tip 


GhostDuslen 2 


T090 


Ls^ig 


Marfttt r/acnets 


9 30 


Tip 


Space Quest 3 


HO 


L6surfl 


Seann vcaey 


390 


Cheat 


foosQusteo 2 


2^1 


To 


Wean Sheets 


391 


1* 


Space Quest 3 


290 


Ldsung 


^Beverly WtaCco 


7-90 


Cheat 


Ghcv>s'r> Ghosts 


390 


Cheat 


Mifln^nt Revstance 


1.-91 


Cheat 


Space Harrier 


S90 


Cneat 


yEHatk Tiger 


990 


Cheat 


&ctutus 


t290 


Codes 


lAOtrfntef 


9 90 


Lfcung 


SpeClBounc 


1290 


Codes 


Eaiocc Money 


110 


Cheat 


Gtobuto 


1/91 


Codes 


Uonry Python 


12:90 


Cheat 


Sphtnal 


1119 


Codes 


■■mtayci 


■: 69 


Kanen 


Sofeuttrs 


291 


Cooes 


Nafco FWce 


2/91 


Cn?at 


Start der LOwen 


ill 


r* 


1 1 3tooG*yth 


12 69 


Kiften 


Gciden Axe 


391 


Tip 


Havy Moves 


7/90 


Tip 


Startiignt 


590 


To 


^o^oflwych 


1 90 


Karten 


&affity Force 


1269 


Cneat 


tesubs 


290 


Cheat 


siarftom 


11/90 


Tp 


[■aodiftii 


2.90 


KUU 


Grand Mor&ttf Sum 


391 


Chear 


Wever Mmd 


3 90 


Codes 


StargWef 2 


290 


Cheal 


1 Ecu:/! v cf 


390 


Kane* 


Great Coum 


3'"9Q 


T© 


New ZeaJa^d feory 


290 


Tp 


Starg&cef 7 


111 


Cheat 


IftttCttYCh 


«90 


Ks- e i 


Great Courts 


490 


Tip 


Hiqr/i Hynte^ 


1290 


Cofes 


Stormed 


490 


Cneal 


■Bbodwych 


7'M 


Tib 


freat Courts 


7.90 


np 


\ign: Shin 


Ml 


CDics 


Strider 


390 


Cneat 


H3kooawych 


9 -90 


T»p 


Great Ceurtt 


12« 


Tip 


Kin^a Spirn 


990 


Cr^ar 


v ■-■ 


790 


Cneat 


■&udo*an 


7/90 


Tip 


Great Giana &sters 


10 9G 


Cr*£t 


m& WarriOiS 


490 


T^ 


Stry* 


790 


Cheat 


KBunCesiflja Manager 


290 


TO 


Great Giana Sisters 


12 '» 


Tip 


Wnja V^rrors 


7/90 


Cheat 


Stunt Car Racer 


390 


Tin 


JjEbnceshga Manage* 


' K 


Tp 


Gfemhns 2 


:-9i 


Ch«1 


Mm 


291 


Cnut 


Slum Car Racer 


490 


Tip 


Bcatui 


390 


Tp 


Gunship 


390 


Tip 


Wfif th & South 


290 


To 


Super Cars 


S 90 


Chen-Tip 




590 


Tp 


Kammerfcflt 


11^90 


Cheat 


North Sea fnfemo 


4:90 


LC55 Kar 


i Super Hang On 


211 


Cheat 




sx 


MM 


H*se 


190 


Tip 


Nuclear wars 


V90 


Tip 


Super Hang On 


311 


Tip 


E Caliper 


LOSung 


Hard Dnvtn* 


490 


cneai 


Gbita 


391 


K&flfln 


Soper Ort Rati Racer 


291 


Cheat 


■ Cadaver 


2/91 


LMUBO 


HardnHeavy 


2^90 


Tip 


Qi imperium 


1/90 


T*P 


Supremacy 


1290 


Tip 


[J Cadaver 


391 


Lost Tig 


HartfnHeavy 


10.90 


Cneai 


Operat-CM Stealth 


11-90 


Lc-su'-.g 


Sword oiSodan 


2-90 


Cheal 


Cart :' C:- ~ y : 


290 


Cneat 


HAIL 


3 90 


Che.ii 


Cperabyr SteaW 


291 


* 


lake em out 


790 


Tp 


:; Castle Master 


«'-B0 


KM Tip 


Heroes ot the L^ce 


1 90 


TtQ 


0perat i cn Tnunoeoclt 


4,90 


Tip 


Tennis Cm 


7/90 


Tip 


' ; Casne Master 


10-90 


Tip 


Hero's Quest 


9 90 


LOSung 


Operate ThuruW^olt 


590 


Cheat 


Test Drive 2 


1290 


Cheat 


| 1 Champers of Snaoln 


390 


Tip 


Hoirywocd Poker Pro 


2*0 


Cheat 


Ocer ato*v Thuntfer&oH 


7;90 


Cheat 


Trurrj Couner 


111 


Tip 


B Champions of Krynn 


950 


Tip 


Horror ZomtNcs 


391 


Coces 


Operaton Thuweoolt 


990 


Cheat 


Trwd Couner 


211 


Tp 


BcnmHQi 


4 90 


Choi 


Hound of Shato* 


5 -90 


Tip 


Out Run 


2* 


Cheat 


ThumerOims 


390 


Cooes 


■ ChaseKQ 2 


111 


Tip 


Hyors 


2^91 


Cheat 


P-47 


4,90 


Cheat 


TnandertWde 


190 


Cheat 


■ CfllUKQ.2 


2 '51 


Cheat 


ImmonaJ 


1;9l 


Catts 


Panja *'r:< Botmg 


291 


Tip 


Tme 


5 90 


LKung 


B Chan HO? 


391 


Cheat 


fmpenum 


1^91 


Tip 


r -;.m v ::: 


590 


Cheat 


Timewacme 


391 


Cheat 


■ Chicago 93 


590 


Tp 


Im&wsamoie 


10^90 


Cheat 


P« Mama 


490 


Ccoa 


Toyota Ce6ca GT 


391 


Cheat 


B Chips Cr^nenge 


» 


Codes 


In 60 Tjgcn urr C* We^t 


3-90 


tip 


^pe Mania 


590 


Codes 


Transwory 


191 


Tp 


■towvvO-Minii 


f>eai 


Indiana Jck«s 3 


1^90 


Lftu-ap 


Piratesi 


9,90 


T»p 


Measure island Ditty 


ill 


TiD 


B CctoneJ's Bequest 


10 '90 


U«P| 


Ifitfana Jor*s 3 


2 '90 


Tip 


P-ag,c 


9:90 


Cheat 


Treasure island Dary 


291 


Losunj 


B CoflQuHtt Of Camtlot 


10-80 


Losing 


Indiana Jones 3 


390 


Tip 


■ ag-e 


t;91 


Tip 


Turnrt 


490 


Coces 


■ Crack Do*n 


7/90 


Tp 


tn&ana Jooes 3 


11*0 


Tip 


Moon 


12B9 


Cheat 


Turrtcan 


930 


Cheat 


■ Cy&£rad2 


150 


Cheat 


Indiana Jones 3 


12« 


Tip 


Player Manage' 


790 


Tip 


Turrcan 


12-90 


Tp 


B Danger Freak 


7/90 


Tp 


Indiana Jones 3 


Ull 


Tip 


Payer Manager 


9 90 


Tip 


TV Spons BasxeTQaii 


5M 


Tp 


■ DayoittoPnaraGn 


& 


Tp 


Indiana Jones 3 


391 


Tip 


Pottce Ouest l 


290 


Tip 


TV Spoos 6a^e*W" 


7 90 


Tp 


B Day of t V Voer 


BD 


Indiana Jones Action 


7/90 


Cheat 


Pctfce Ouest 2 


t0. 90 


LOsung 


T*inwvW 


4 90 


Tp 


■ Defender 2 


3 91 


Cneal Ccces Lnspchtsr G 


12M 


LC5L--3 


Fo^ of Radtance 


11-90 


Tip 


Tftinmrld 


10-90 


Tp 


■ 0eiaVu2 


1119 


Losvng 


Interceptor 


i'90 


Tip 


Pcrs of Cal' 


2-90 


T»P 


Unreal 


1290 


Cheal 


BOe#Vu2 


12 89 


LAeaofl 


Inltf «S! at 


12-90 


Cheat 


Power Or >h 


3/90 


Tip 


Untoucha^es 


5 90 


Cneat 


B Der Spier fief mien ImtMe 


391 


To 


Inhere epror 


1/91 


Tip 


ftoer monger 


1-91 

391 


Tp 


-.'-^ 


1090 


Cheat CoOnB 


B Does of War 


290 


T* 


ini*rnatio^ai Karaie Pivs 


-. 90 


Cheat 


Pnnce ol Persia 


Cheal 


Vermcer 


290 


Tp 


BOog&O'Wir 


3 50 


CM 


IntBTphase 


12 90 


Cheat 


ftum 


391 


Tip 


VHUI 


1119 


Cneat 


BOoutrt Dragon 2 


410 


T« 


invest 


12-90 


Tip 


Ra 


11 90 


Cooes 


Vtitng ChiU 


1110 


Codes 


1 Dragon Breed 


t'91 


Cneal 


Iron Lord 


4 90 


Tip 


fU 


12 90 


Cooes 


WtsrC Dreams 


4 90 


Tp 


B DrigonfligHl 


12-90 


TO 


iron Lord 


5 '90 


L&sung 


R*a*O0W isia<»ds 


^ " 


Tip 


Weird Dreams 


&=90 


Cheat 


■ Dragorrfught 


1.-91 


T* 


Iron Lord 


9 90 


Tip 


Ramtww t^ands 


1190 


Tp 


WJd Streets 


7/90 


Lrsting 


? Dragonfaght 


231 


T* 


iWLOrt 


1290 


Tip 


Ra^*Do* isUnds 


12-90 


Cheal 


WldAtttWorid 


291 


Tp 


JJ Drap^nflpM 
i Dragon Ktrea 


3 '91 


Tv 


It Came from the De an 


290 


Tip 


RanftOwllUnds 


1 91 


Cheat 


;. -: 


1290 


Tp 


7 90 


Cneal 


h Came t»om we DtWl 


390 


Tp- 


i-::£t-:--T - i" 


11-90 


X ? 


Wifijs 


= y. 


Tp 


I Dragon* Lair 


391 


am 


Ivanhoe 


1090 


Cneat 


RestfulonlOl 


9 90 


LiS'mg 


Wogsof futy 


11/90 


Cheat 


1 Dragon's Lair 2 Escape 


590 


UflHQ 


j*nes Poic 


1 91 


CheaiTip 


Rtttfuton 101 


"10 


Cheat 


Wngs of Fury 


1290 


Cneat 


\ Dragc^'s Lair 2 Escape 


7 90 


Tfl 


Jumping Jackson 


7^90 


Coces 


RetakaJor 


1290 


Cneai 


Wrtgsof Fury 


311 


Tp 


I Dragon's Lair 2 Timewarp 


2/91 


Cirsi LKg 


Kaiser 


4'90 


Tip 


Return of the Je* 


2-90 


Cheat 


A ": 


110 


Cheat 


I Dragon Spirit 


7/90 


T* 


lUder 


5 90 


Cheat 


ftck Dangerous l 


290 


Cneat 


Wonder boy m Monster land 


390 


Tp 


■ Drahkhen 


J 90 


T* 


MMl 


2 91 


Cheat 


Re* Dangers I 


111 


rm 


Wonder boy h Monstsrtand 


7 90 


Cneai 


1 Drlkkhert 


590 


LC:0 Aart 


KckOtf l 


190 


Tip 


R<k Dangerous 2 


4 01 


Cheat 


Wrath of the Demon 


291 


Tp 


A Dungeon Maste* 


12 90 


T«p 


Kick Oft E-o»ns<sa 


3*-90 


Tip 


- ■;■: .' '.'::^: 


490 


Cheat 


Xenomoroh 


710 


Karten 


I Dynasty Wars 


V 30 


Oeat 


Ktfipdons ol Enpli-Jd 


12 69 


Tip 


ftrscsotM^uSa 


4 90 


Losung 


Xenon 2 


190 


Tp 


BDyterO? 


5 90 


Ota 


ftt 


990 


Cneai 


Robocoo 


12-69 


Cheat 


X-Oul 


1190 


Cneal 


I Eliminator 


• 90 


Codes 


Kreu* As PqW 


4 90 


Oeat 


floaobiaiters 


1190 


Cheat 


xy&ota 


190 


Cneal 


1 Elvira 


2 91 


Lfo? Tip 


Last fiinja 2 


3:91 


Tip 


Rock ft Roll 


210 


Tp 


Zak McKrackffi 


HI 


Tp 


B Emrvn Hughes litem Soccei 


• r 


Tip 


LED Siorm 


1 90 


Cheat 


rbefc'n'toi 


3 90 


Cheat 


Zcnt 


590 


Losung 


B Emrruiuene 


io-so 


T© 


Legend ol Faerghaii 


11^90 


LosoKan 


Roee'ft'WI 


5 90 


Tip 


Z*Ou1 


291 


Cneal 



m 








KLAR, ABER SCHON GROSS UND NIGHT BLOSS ZWEI ODER DREI 




UNBEDINGT, ABER TOPAKTUELL UND AUSFUHRLICH SOLLEN SIE SEIN ! 




LOGO, ABER ZU EINEM VERNUNFTIGEN PREIS! 









NULLP 



BLEMO : 



_ i 



^ 






WENN WIR EtN SONDERHEF 
NACH ..SIMULATIONEN" KOMMT . 
„POSTER & LOSUNGEN" BRINGT 

UND GEPRUFTE KOMPLETTLOSUN 
SPIELEHAMMERN WIE MONKEY Ij 

UND DAS ALLE 



••A 






;HEN. DANN ABERRICHTI'. 

DER GROSSE DOPPEI SCHLAG: 
: SENPOSTER IM DIN A2-KONIGSFO 
AIT PLANEN ZU UBER 10 AKTUEL ' 
1 BUCK ROGERS. DRAGONF! ,a * 

.EUNDSCHREIBE 



A*. 



c ; 








Sensation! VVelturauffiibrung! Unglaublich! Nie dagewesen! Der Hammer des Mounts! 
Waliiisinn! Worum es iiberlraupt geht? Der Joker priisenticrt: Das Fuliballmanager- 

Postspiei!! 




Dies ist em Game, bei dcm 
lhr alle mitmachen konnt 
* alles, was man dazu 
braucht, is! cine Postkartc! 
Und so funktionicrt die Sa- 
che: Wir haben fur Euch 
cine vtillig ncue Bundesliga 
mit 20 Mannschaftcn cnl- 
worfen. Naturlich konncn 
wir noch keine Tabelle pra- 
scnticrcn, abcr cine Lisie mit 
den ungeftihrcn Kraftever- 
haltnisscn wotlen wir Euch 
nicht vorenthalten (siehe Jo- 
ker-Liga). Euer Club ist na- 
tQrlichdcrFC JOKER, die 
andcrcn Teams sind die 
Konkurrcnz - auch wenn 
Euch so mancher Name 
merkwurdig vertraul vor- 
komnien mag. Um mogli- 
chen Besch werden vorzu- 
bcugen, sci an dieser Stelle 
chrcnwfirtlich vcrsichcrt, 
daB die Aufsiellung ein rci- 
nes und ausschlicBliches Zu- 
fallsprodukt isL 
Wic im richtigen Lcbcn mufl 
nun der FC JOKER jeden 



Monat eine Begcgnung 
moglichsl siegreich iibcrstc- 
hen, mal auswarts, mal da* 
hcim im Haarer Olympia- 
stadion. Eure Aufgabe ist 
es, die nachsiehcnden Fra- 
gen zu beantworten und per 
Postkarte an uns zu iibcr* 
mittcln. Wir wenen die Kar- 
ten aus (demokratische 
Mehrheitscntsehcidung!) 
und verfutlcrn das Ergebnis 
an den Computer, Der er- 
rechnet dann mit Hilfc des 
„Bundcsliga-Managcrs" die 
Resultate, und in der nach- 
sten Ausgabe crfahrt lhr 
brandheifl die Ergebnisse! 
Euer Manager- Vcrtrag I5uft 
vorerst iiber eine halbe Sai- 
son; wenn lhr cs bis dahin 
♦schafft, den Club minde- 
stens auf Platz drei zu hie- 
ven, winki eine besondere 
Oberraschung als Beloh- 
nung. Das gilt naturlich vor 
allem dann, wenn lhr 
,» Herbs tnicister" werden 
solket! Unabhangig davon 



verlosen wir aber unter alien 
Einsendern jedesmal ein 
Game sowie ein paar hub- 
sche Trostpreise. Alles 
bounty? Gut, dann fuhrt 
Euch die bevorstchenden 
Entschcidungcn mal in allcr 
Ruhc zu Gemiltc: 

1) Wievlel Kinsji/ sol) die 
[Vfannschafl zeigen (ti%* 

Hundert Prozent wollt lhr 
haben? Aber biite, kein Pro- 
blem! Nun das Vcrletzungs- 
risiko stcigi, gefbe und gar 
rote Kartcn sind nicht un- 
wahrscheinlich. Vielleicht 
sollte man die 100% doch 
besscr flir wichtigc Spielc 
aufheben^.? 

2) Welche Spieler wills! Du 
nulsidlen? Auf welche Posi- 
Hon? 

Der erstc Tcil der Fragc ist ja 
zicmlich klar, wenn lhr auch 
feststellen werdet, daB mo- 
mentan die Auswahl nicht 
gerade grofl ist - um es hdf~ 




lich zu sagen. Fur die £r- 
mittlung der Position haben 
wir das Spiclfcid in 30 K3st- 
chen aufgctcilt (sichc rcchte 
SeitcJ. Im Fcld 28 stcht un- 
ser eigenes Tor, im Quadrat 
3 das des jeweiiigen Gcg- 
ncrs. lhr dlirft nun die 
Jokcr-Mannschaft nach Be- 
licbcn aufstellen; einzige 
Bedingung: Pro Feld nur ein 
Mann! 

3) MficbCesf Du Spieler kau- 
ii'ii! Wenn ja, welcbe? 
Nun. das ware cine Sache, 
die sich doch recht dringend 
empfehlen wQrde - aber cs 
liegt alles allein bei Euch! 
Kaufen kann man naturlich 
nur solchc Spicier, die im 
aktucllcn Transfcrmar 
vertrcten sind (siehe Tabel- 
le), und zwar zum angege- 
benen Preis. Naturlich darf 
man sich audi mehrcre auf 
einmal zulcgcn, das ist nur 
cine Fragc der Barschaft. 
Sollte lctztcrc nicht ausrei- 
chcn.sohilft ein Bankkredit 
weiter (siehe Frage 7), 

4) Miiciuest Du Spieler ver- 
kaufen? Wenn ja, welche? 
Das steht im Augenblick 
wohl kaum zur Dcbatte. 
Falls lhr abcr darauf be- 
steht, iww.k: i lhr in der 
Mannschaftsaufstellung ei- 
nen ungelahren Marktprcis. 
Jedoch: Es ist nicht gesa 
daB dieser Prcis tats3chlich 
erlost wird, wic auch unge- 
wifl ist, ob der belreffende 
Kollcgc Qbcrhaupt vcrkauft 
werden kann. 

5) Modifesl Du ins Trai- 
bijlgsfagci fuhren? Wenn ja, 
fur" 125.01)0 DM, 2(10.000 
DM, 300.000 DM oder 
5OIKO0Q DM? 

Das Lager kann jederzeit 
besucht werden, aber hicr 
cmpfichli sich doch cher die 
Anfangspha.se der Saison, 
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Der Erfolg isi naiiirlich vom 
Prcis abhSngig. aber Icider 
auch nichi uncrhcblich vom 
Zufall... 

6) \\ \e boch sollen die dureh- 
'sehnilt lichen Emrtrttsprcise 
setn (zur Zcit 10 DM>? 
Diese Frage interessicn uns 
naturlich nur bei Heimspie- 
len, also z.B in dicscr Run- 
dc> Den Gcldgciern unter 
uns sei gesagt, dafi wildc 
Preiserhohungen eine heikle 



Sachc sand - womdglich 
kommi dann kcin Schwcin! 
7) {Ylochlesti/Dti emeu Krettit 
;udttehmcn? Wcun ja* Wie* 
viel? 

Ein Krcdit isi cine zwci- 
schneidige Geschichic: Si- 
cher nichi schlecht, wenn 
man auf dicsc Weise einen 
guicn Spieler gunstig erste- 
hen kann, fur den man an 
sich nicht genug Kohlc hatte 
- aber nijc isi umsonsL ein 



Kredit schon gar nicht! lm 
iibrigen haben wir die mttg- 
liche Gcsamtverschuldung 
auf 500.000 DM begrcnzt. 

Noch ein paar allgemcine 
Infos gefallig, bevor wir uns 
denTabellenzuwendcn?Bit- 
te sehr: Eucr Kontostand 
Hegt laul dem letzten Bank- 
auszug bei genau 500.000 
DM! Pro Spiel mliBi Ihr zur 
Zeii insgesami ctwa 17.000 



DM Gehaherauszahlcn. Bri 
cinem durchschnhtlichen 
Eintrittsprcis von 10,- DM 
werden ca, 3-300 Zuschaucr 
benotigt* urn auf die Kosten 
zu kommen (das Stadion 
fafit 15.000), da mil cincm 
Heimspicl ja gleichzeirig das 
nachsie Auswansspiel mitfi- 
nanziert werden muB. Mer- 
ke: Je mehr Siege, desto 
mchr Zuscbaucr, desto mehr 
Kohle... 



Mannschaftsaufstellung 



I 



Nr. 


Spieler 


An 


Starke 


Wert 




1 


Brork 


Tor 


23 


180.000 DM 




2 


Wundcrlich 


Tor 


20 


150.000 DM 




3 


Joker 


Abw 


24 


190.000 DM 




4 


Neticlbeck 


Abw 


27 


220.000 DM 




5 


Freckmann 


Abw 


11 


60.000 DM 




6 


Regnct 


Mil 


27 


220.000 DM 




7 


Cclal 


Mil 


24 


190.000 DM 




8 


Magenauer 


Mii 


30 


250.000 DM 




9 


M. Labiner 


Mil 


33 


290.000 DM 




10 


Dzierzynski 


Ang 


33 


140.000 DM 




11 


Siein 


Ang 


15 


100.000 DM 




12 


B. Labiner 


Ang 


28 


230.000 DM 

















Transfcrmarkt 



Spieler 



Art 



Starke 



Ablosesumme 



Brosclmair Abw 28 

HirnbeiB Mit 52 

Hundshammer Abw 78 

RummelstoB Tor 88 



316.000 DM 
514.000 DM 
961.000 DM 
876.000 DM 



Die Joker-Liga 











Mannschaft Starke 


Mannsehaft Starke 


VfB United Hofftschwer 


39 


FC JOKER 


25 


Kickers Opafun 


39 


Wurmatia Wolfschreck 


; 23 


Spvgg Bummico 


35 


FCAMS 


23 


TSV Maniac Mcnschen 


35 


Berlin East/West 


22 


Arminia Hammerfoot 


35 


Langohrer SK 


22 


Henna Blue Beifl 


32 


FC Austerwitz 


19 


FSV Might & Matschig 


29 


SV Playpower 


17 


BVL Raschmchr 


28 


MSV Dragonfight 


15 


Bodo Tiltners SC 


26 


MTV Indiancrbones 


11 


KSV Battle Kumpans 


26 


Hardball KUlcrs 


10 



Das Spielfeld 



Gegner 



. 


2 


Tor 

3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


10 

i 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 

Tor 


29 


30 



JDKC& 



Paarungen: L Spieltag 



FC Joker 


Dragonfight 




Bummico 


Austcrwilz 




Maniae Menschen 


Raschmchr 




Battle Kumpans 


Playpower 




Bodo Tiltners 


Might & Matschig 




Indiunerbones 


Wurm. Wolfschreck 




Un. Hofftschwer 


Langohrer SK 




Opafun 


Hardball Killers 




Hammerfoot 


AMS 




Blue BeiB 


Berlin East/West 





Tja. dann wollcn wir Euch 
mal viel Gluck mil dem FC 
JOKER wunschen! Unter 
den Hinscndcrn vcrlosen wir 



1 v Imest 

i \ Juker-Shin 

3 v Siuntnelordiiet 



Also, Postkanc ausfullen. 
Absender nicht vcrgessen, 
und ab damit an: 



Joker V 
Kicker-Cup 

Patksti 
13-81*13 Haar 



I... 
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Heute zahlt Psygnosis zu den Top-Stars der Softwarebranche, vor vier Jahren waren die 
Jungs aus Liverpool noch waschechte Nobodies* Das anderte sich allerdings schlagartig 
mit der Veroffentlichung dieses Hack & Slay Spektakels - ein Game, das Mafistabe fur ein 

lich schwcbi der Held mehr uber Stu- mit „ObIiterator" nur ein Jahr spaier 
fcn t als daB er auf ihnen gcht!) hauc ein Eigenplagiai im SF-Miiieu heraus- 



ganzes Genre setzte! 

Ahnlich wie Cincmawarcs ^Defender 
of the Crown" war auch Barbarian ein 
Programm, das 1987 noch auf keincm 
andcrcn Computer als dem Amiga 
denkbar gewesen wSre. Genau wie die 
amerikanischen Rilterspiele erreichte 
der englische Barbar daher binncn 
weniger Wochcn Kultstatus: So sch6- 
ne Sprites und so witzigc Animationen 
hatte die Welt bishcr noch nicht gese- 



das Game etliche Besondcrhciten zu 
bieten, die allc Mankos locker wcttma- 
chen: Alleinc die Animationen, wenn 
der Muskclmann gegen ein Hindcrnis 
lSuft oder handcringend die Flucht 



brachtc, und Palace sich den barbari- 
schen Namcn fur ein (indiziertes) 
Kampfspiclchcn unter den Nagel ge- 
rissen hat. Ernes stcht jcdcnfalls fest: 
Fur vieie ist Barbarian auch hcutc 



ergreift, sind immer wicder fur einen noch das Hack & Slay Game schlecht- 
Lacher gut! Oder die Monster - nicht hin! (ml) 
nur, daB sic oft ausschen wie eine 
Horrorausgabe von Alice im Wundcr- 
land, sic sterben auch so eindrucks- 



hen! DaB sich das Spiclprinzip auf voll, wie in keincm vergleichbaren 
eher schlichtgeistiges Abschlachtcn di- Spiel davor oder danach! Und schlieB- 



1 



vcrser Monster beschrSnktc, daB es 
nur einen Losungsweg gab und daB 
der gesamte Abwechslungsreichtum 
des Spiels darin bestand, zu entschci- 
den, ob man nun licber mil dem 
Schwert kampfte oder einen der wcrt- 
vollen Pfcilc opfcrtc - all das tat dem 
Erfolg keinen Abbruch, Einzig die 
gewohnungsbedurftigc Maus/lcon- 
Steuerung haben cingeneischtc Ac* 
lion-Fans dem Game tibelgenommen, 
aber damals war ein Amiga-Pro* 
gramm ohne Maussteuerung halt noch 
fast unvorsiellbar . . . 
Barbarian entftihrt den Spieler in eine 
dustcrc Welt voller Werwttlfe, Hoh- 
Icnmcnschcn, Magier und andcrer 
{zum Tcil unerreichx origineller) Wi- 
dcrsacher, deren dichte Atmosph3re 
auch heute noch nichis von ihrcm Reiz 
verloren hat. Die Aufgabc besteht dar- 
in, den lendcnbcschurztcn Helden 
uber mit Fallen gespicktc Plattformen 
bis zura Oberbosewicht zu fuhren, 
selbigcn zu killen und dann schlcu* 
nigst wieder an den Startpunfct zu- 
rfickzukchren, ehe ein Vulkanaus- 
bnich die gesamte Gegend einSschcrL 
Die lange Rcise, deren vielialiige Ge- 
fahren meisi nur nach dem Prinzip 
„Versuch & IrrtunT bcwaitigt werden 
konnen, muB mit schlappen vier Bild- 
schirmlcben gcmeisicrt werden; an- 
statt eines Scores wird nach dem 
Game Over angezeigt, wicvic! Prozcnt 
des Spiels gel6si wurden, Erfolgreiche 
Barbaren dllrfen nach Erledigung des 
Auftrags eines der schdnsten SchluB- 
bilder der Softwaregeschichlc genic- 
Ben! 

Trotz des schwachen Sounds, der sich 
auf ein paar FX beschrankte, und der 
diirfligen KolHsionsabfrage (gclegent- 



lich begrQndetc Barbarian die von 

Psygnosis lange Zcil licbevoll gepfteg- 

te Tradition der aufwendigen Doppel- 

Iniros. 

Wie stilbildend das Game wirkte, mag 

man daran ermesscn. daB Psygnosis 



Zeitspiegel: Gestern - 

Grafik: 96% 
Sound: 4S 
Handhabung: 44% - 
Spiclidee: 57% ■ 
DaumpaB: 85%- 


- Heute 

-86% 

-31% 

-42% 

-}Vl 
-78% 


Gcsamleindruck: 88% - 
Fur Fortgcschriltene 


-75% 
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Der digitale Lehrer 



Heute wollen wir Euch mal etwas ganz anderes vorstellen: Soft zum Biiffeln aus dem 
Ilause Tngenio! Ehe Ihr nun mit Eiern und Tomaten schmeiBt - vielleicht macht ja das 
Pauken mit der „Freundin" richtig SpaB? 



So clwa 30 Programme sind 
bis jcizi crhattlich, die sich 
mil wenigen Ausnahmen 
auf Sprachcn konzentricren: 
Deutsche Englisch, Franzfi- 
sisch. Spanisch. llatienisch 
und Latcin darf gcbiiffclt 
wcrden und zwar in ver- 
schiedenen Schwierigkeits- 
siufcn odcr fiir besonderc 
Zwcckc (z.B. ^Commercial 
English"). Der dcuischc 
Vnkabeln paaken einmal andm! 



bleni: Es braucht nur der 
enisprechende Mcnupunkt 
angeklickt zu werden, und 
schon gcht das Programni 
den (vorhcr ausgewiihltcn) 
Text mil Euch durch. Eure 
Aufgabe isi es nun, Worter, 
Kommata odcr auch nur 
einzelnc Buchstahcn in ci- 
nem Eingabcfeld richtig hin- 
ZUSchrdbeiL Bei Fehlern 
werdci Ihr auf die kritische 
Stcllc hingewiescn und 





Reelnschrcibtrainer bci- 
spielsweise ist in drci Versio- 
nen zu bckommen - in den 
Tiefen der Diskette lagert 
dann jewefls cine ganzc Rei- 
hc von Texicn, die der Com- 
puter zu Obungszwecken 
vcrunstattet. Ihr stehl mil 
der Kommasetzung aut 
KriegsfuO? Die GroB- und 
Kleinschrcibung machi 
Euch mchr Arger als jedes 
Monster in Lord Chaos 4 
Dungeons? Afles kcin Pro- 



kbnnt die Sache berichtigen; 
der Schniizer wird aber 
trotzdem gezahlf. Am 
SchluO lolgt die groBe Ab- 
rechnung, und der Amiga 
laBi verlautbaren, wie stolz 
er auf Euch ist - falls Ihr 
muiig genug wart, den Me- 
niipunkt ..Beurteilung" an- 
zuklicken. Wer einen Druk- 
ker hat, kann sich sogar cin 
Fehlerprotokoll erstellen 
lasscn. 
Die fremdsprachlichcn Pro- 



gramme sind ganz ahnlich 
aufgebaul, mit einer recht 
origincllen Ausnahme; dem 
Wonschauiraincn Hicr 
rauBt Ihr namlieh Krcuz- 
wortratscl losen* was ja oft 
schon in der Muttersprache 
nicht so einfach ist! Ein vcr- 
cinsamies Sofiwarepack- 
chen befaBt sich auch mit 
Mathcmatik. Hier geht cs 
darum. Beispiele durchzu- 
rcchncn,sich mit Klammer- 
regeln und Division herum- 
zuschlagcn, Rcchenkettcn 
zu losen und dergleichcn 
mehr - je naeh Wunsch in 
zwei Schwierigkcittstufcn. 
Wir wollen aber nicht ver- 
schweigen, dafi die Handha- 
bung etwas unflexibel aus- 
gcfatlen isl: Wer als Ergcb- 
nis z-B. „I9 Meter" oder 
„19 nfsiau J9nTcingibt, 
wird keine Erfolge verbu- 
chen konnen. .. 
Von dieser Ausnahme abgc- 
sehen, lassen sich alle Pro- 
gramme einfach und exakt 
mit Maus und Tastatur sieu- 
crn, auch die dcutschen 
Handbucher gehen in Ord- 
nung. Grafiseh darf man na- 
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gewiB hervorragend, aber 
ternen muB man ja immcr 
selbst, das nimmi eincm 
kein Compi der Welt ab* 
Fest steht, daB so manche 
Schulstundc vor dem Moni- 
tor mchr Frtichte tragen 
konnie, wurden die Pro- 
gramme deullich machen. 
varum cine Problemstellung 
so und nicht andcrs zu losen 
ist. Fraglich ist naturlich 
auch, ob Ihr tatsachlich die 
Problcme wicderfindet. mit 
denen Ihr nun gerade in der 
Schule bombardiert werdet 
- aber zum sclbsiandtgcn 
Lcrncn odcr vcriicfendcn 
Training ist Ingenios digita- 
ler Unterricht allemal eine 
gute Sache (der eingangs er- 
wahntc SpaB blcibt allcr- 
dings Geschmackssachc). 
Zum SchluB noch cin klci* 
ner Ausblick: Ab Marz soil 
Sprachsoftware herauskom- 
men T die sich jeweils nur mil 
ganz bestimmtcn Fehler- 
arten befaBt* also besser auf 
Eure pcrsonlichen Bcdurf- 
nisse zugeschnitten isl. So- 
fern Ihr bis dahin ubcrhaupt 
noch Fchlcr macht . . - (jn) 
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Alt* sebr* i i pa^' * 
Para la »avorta de pwtranjero* 
»n*M« u pasta. 

:Hp 00 f$ cirrto v 
■ i£ -:*. ift9eRie&a, iatvrf ndtr-t* *r* todos 
air/*clo5. df£d* la? *ep*s a Jos delisadtss pjrakps, 

Pero ad hen** d* **$*?, sin mb*r9^. la inporlarcia 

pastj'. v:t ccupreffdf no Hens* dt un> ciniutnt#na dt 

fSF*r ulij*d*s qy* son sinbolo del ^sfurriD dc tnajf>»cidn 4* 

los i!?ii*^c?5 *>rj a*««niFf»r istf sliw*fif» honfitono v 

»rif*crdul qu? es la h>r»r^. 
or^ut i* ?*tta ir K»cp con tinlas Kar.inaf two »1 pa». 
IV r\ superior su viler nutritive; tin ^rahpi dp pavta - 
kfimtti - carr^^fonden a 15f df pan. 
^»"09 un pooo df histon> dp la pasta* 
irtfro futron Jos nacarronpi. 
la fu#rcn. po en Kipolei coho crein wuthci;* si^o »n Sicilj*. 

irTenor su jnv«nci£n jl agio till cono se Jee *n lat 
HC tfe ttatitfieatUn de Sin Guill*r*^ fl Eff^iU. 







Die Optik ist so troc 

tiirlich kcin ^Shadow of the 
Beast" crwartcn. und zu ho- 
rcn gibf s auch nur cin gcle- 
gcmlichcs Picpsen. Vicl 
wichtigcr ist aber die Frage, 
ob die Teilc nun tatsachlich 
zum Lernen geeignet sind. 
Nun. zu m Fesisicllcn des 
tVissenssrandes laugen sie 



ken tticderStoff ... 

Erhaltlich fur 59,- DM bis 
99 t - DM (Ausnahme: der 
Rcchentrainer kostet 169 ? - 
DM) im Handel odcr direkt 
bei: 

United Software 
Postfach Z35I 

35 Rie(b€i 
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Bodega Bay 
Erweiterungskonsole 



Gehort Ihr auch zu jenen Bcsitzern eines Amiga 500, die insgeheim mit einem 2000er 
licbaugeln? Ja, die „groBe Schwester" hat schon ihre Reize - aber muB man sich deswegen 
unbcdingt von der kleinen trennen? Man muB nicht! 



Die Alternative zurSchrou- 
presse nennl sich Bodega 
Bay und ist iin Prinzip erst- 
mal nichts anderes als cm 
groBer amigafarbener Me- 
tallkastcn. Gereift ist er un- 
ter der sudlichen Sonne Ka- 
liforniens, was sich schon 
am Firmennamen des Her- 
stellers unschwer erkennen 
laflt. Der hciGt namlich Ca- 
lifornia Access, das ist eine 
Sehwesicrfirma von Califor- 
nia Dreams. Die kaliforni- 
schen Tr3umer wiedemm 
beschaftiecn sich vornehm- 



Stcckkartcn. von denen ma- 
ximal drci auch „PC-Kar- 
ten" scin diirfen. Peine 
Sachclchcn wie diverse 
RAM-Erweiierungcn, Bridge- 
Boards odcr Flicker-Fixer 
blcibcn somit nichi langcr A 
2000-Besitzern vorbehalten. 
Daruberhinaus konnen die 
ganznormalen Ports auf der 
Ruckscitc des Rechners 
nach wic vor benutzt wer- 
den. beispiclswcisc fur wei- 
tere externc Laufwerke. 
Auch der Steckschacht an 
der Unierseite kann wciter- 



Fachhandcl ja Verlange- 

fen, Spcichcrplatzprobleme rungskabcl, mit denen sich 

sind ebenfalls Schncc von diese Anschlussc nach 

gestern - burner vorausge- auBen fuhren lassen. 

sctzt. daB man die entspre- Praktisch ist das Tcil also 

chenden Steckkartcn cin- unbeslriuen,stabilvcrarbei- 

baut, versteht sich. Im prak- tctistcs auch, und gut ausse- 

tischen Bctricb sind uns hen tut so cin aufgeriistcter 

denn auch keinerlci Proble- 500er obendrein. Wer sich 

mc untergekommen, da die nun sorgt. daB er rait dem 

Bodega Bay sclbslversiand- Umbau seiner heiBgeliebten 

lich ihr cigenes Nctzteil mil- „Frcundin" irgendwie wch- 

bringt (der schwachliche tun konnte, den konnen wir 

Trafo des 500ers ware der beruhigen: Schwierigkciten 



ich mit Computerspiclcn, hin mit einer imernen Spci- 

chererweiterung bestiickt 

werden. 

Die groBc write Welt der 
PC- Programme steht mit 
der Bodega Bay nun also 
auch den 500er-Frcaks of- 



cincr ihrer bekanntcstcn 
Triiumeist„Strcct Rod", das 
Autorennen der etwas ande- 
ren Art. Ahe Bekanntc al- 
so,.. ] 

Aber zuriick zu unserem 
Mctallkastchen. Nimnu 
man das gutc Stuck in die 
eine Hand, den Amiga 500 
in die anderc, und fugt dann 
bcidc sorgfthig (und eigem- 
lich vollig problemlos) zu- 
sammen - was kotnmt dabei 
h era us? Fast ein Amiga 
2000! Das laBt sich naturlich 
auch cin biBchcn exakter 
formutiercn: Die Bodega 
Bay ist eine Erweiterungs- 
konsole fOr den 500er, die 
ubcr dessen Expansionport 
auf der linken Seitc ange- 
schlossen wird. Sie bietei 
cinmalPlatzftirzwcizusau- 
liche 525" Laufwerkc (mit 
Adapter auch 3.5") und eine 
handelsfibliche Festplatte, 
zum anderen filr bis zu vier 



Aufgabe auch kaum gc- 
wachsen). Eiwas storend 
fanden wir lediglich, daB 
man nach dem Zusammcn- 
bau nur noch sehr schwer an 
die Joysiick-und Mauspons 
herankommi. wasgeradeim 
-Spiel be trie b" rccht lastig 
werden kann. Aber schlicB- 
lich gibt es im Elektronik- 
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PHJ LIPS 



mit der Garantic gibt es 
schonmal keine, weil man 
den Amiga ja gar nichi off- 
net, sondcrn nur etwas dar- 
an anschlicQt. Zudera ver- 
handelt der Vcrtreiber gera- 
dc mit Commodore ubcr ci- 
ne technische „Unbcdenk- 
lichkcitsbcschcinigung* fur 
den europaischen Markt. 
Blicbc nur noch die Fragc 
nach dem Preis, Nun, billig 
ist das Vcrgnugen nicht. die 
Umrustung schlagt mit ca. 
850,- DM zu Buche. Ande- 
rerseits kostct cin ^.echicr" 
2000er schlicBlich doch 
noch cin paar Mark mehr . . , 
Wer jetzt ncugierig gewor- 
den ist. wendc sich bcziiglich 
wcitcrer Infos bittc dirckt an 
den deutschen Vertricb; 

Kanzleiw 

D-8011 Hohenlinden 

Tel.: 08124*1 

Don kann man das Gerat 
auch bc&tcllcn, ansonsten 
findet man die Bodega Bay 
im gutsorticrten Fachhan- 
dsL(od) 





Sind wir das letzte Mai noch rund urn die Erde und hinaus ins Weltall gedust, so stent heute 
mal eine kleine Zeitreise am Programm: vom 19. Jahrhundert direkt ins 5. Jahrtausend - 
und das alles ohne Strom! 
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Mag das chinesische Horo- 
skop auch steif und fcst bo 
haupten, wir hSttcn gerade 
das Jahr dcr Zicgc - spiele- 
technisch gesehen isi 1991 
eindeutig das Jahr dcr Ei- 
senbahn! Der Bcwcis in 
Siichworicn: „RaiIroad Ty- 
coon* 1 gibt's jetzt eodlich 
auch am Amiga, voraus- 
sichtlich im Herbst wird 
„Train it" von Phocnics En- 
tertainment crschcincn. und 
sogar im heuiigen Strom- 
ausfall bcschaftigen wir uns 
als ersles mil den guten al- 
ien Dampfrossern. Klaro. 
E-Loks laufcn nunmal nichi 
ohnc Strom. . , 
Was machen drei bis scchs 
Lcute, die gerade nichis Be* 
sonderes zu lun haben, aber 
ungeHihr fiinf, sechs Siun- 
den Zcil? Na, zum Bcispie) 
konnten sie gemeinsam das 
Eisenbahnnetz im kolonia- 
len Indicn errichien! Das 
gchi dann so: Zuerst wird 
mal ein biBchen vorbcrcitct, 
also der Spiclplan (Land- 
kane von Indien) aufge- 
baut t die Bank eroffnet, das 
Siartkapital verieilt, usw.. 
Dann uberlegt sich jeder 
Teilnehmcr, wclche Bahn- 
strecke cr gerne errichten 
wurdc und gibt dafur cin 
Gcboi ab. Fur dieses Gcbot 
erhiilt cr ein Vorkaufsrecht 
auf die Akiien dcr Gesell- 



schaft, die in dem jeweiligen 
Gebiel akiiv werden soil 
(es gibt insgesami acht re- 
gional tatige Gesellschaftcn, 
wie z.B. die „Greai Indian 
Peninsula Railway"). Auf 
diese Eroffnungsprozedur 
folgi die ersie Akiicnrunde: 
Hier werden zum eincn 
naiiirlich Akiien gc- und 
vcrkaufi, desweiteren be- 
kommt jetzt abcr auch jede 
beteiligie Gescllschaft einen 
Direkior {das ist einfach der 
Spieler, der die meistcn An* 
leile der Company besiizt). 
In der sich nun anschlieSen- 
den Beiriebsrunde muB der 
Direktor Gleise bauen, 
Loks einkaufen und bcirei- 
ben, den Erlos fur die erle- 
digien Fahnen einstreichen 
- mil eincm Won, er soil 
seine Gesellschafi moglichsl 
gewinnbringend leilen und 
lenken. Die Siunde der 
Wahrheil schlagt dann in 
der n^chslen Aklienrunde: 
Je nachdem wie ihr Direktor 
gewirtschafict hat, sieigen 
oder fallen die Kurse einer 
Company, was naiiirlich zu 
cnisprechendcn Kiiufen 
bzw. Verkiiufcn der ubrigen 
Anteilsinhaber fiihrt. D&nn 
gehfs in die nSchstc Be- 
triebsrunde, nach der wieder 
eine Aklienrunde kommi 
und so wciier und so fort. 
Das Spiel ist zu Endc, so- 
bald dcr Bank das Geld aus- 
geht, oder wenn der Kurs 
einer Akiic die magische 
Grcnze von 400 Indien-Dol- 



lar erreichi hat. Nun zahlt 
jeder Spieler zusammen, 
was er an Bargeld und Ak- 
iien besitzt, und (oh, Uber- 
raschung) dcr Reichste ge- 
winnt! 

Was hier nur uberblickswei- 
se dargestelli wurdc, erweisi 
sich in der Praxis als rclativ 
komplizicrt. Man kommt 
nicht umhin, die Anleitung 
genauestens zu studiercn, jc- 
den einzelnen Schriii sorg- 
faliig zu plancn und immcr 
wieder in divcrsen Tabellen 



nachzuschlagen. Schmal- 
spurstraiegen haben hier al- 
so nichts verlorcn, denn bei 
1853 handeli es sich fast 
schon urn eine dreivierteltc 
Wirtsehaftssimulation. Eine 
ziemlich harte NuB ist auch 
die Anleitung - viele Quer- 
verweise, irocken formuliert 
und kaum Beispiele. Das 
miigclieferte Material bietet 
den ublichen „Pappc & Ela- 
ste rt Standard, was bei dem 
happigen Prcis schon etwas 
durfiig ist. 




A GAME FOR ENGINEERS 

Who'vo had tnough 
of ihe Fiaanciaral 
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Spacelords 



Vom DampfroB-Zciialtcr 
dusen wir jetzt direkt in die 
feme Zukunft, und don fei- 
ern wir erstmal Premiere: 

Spacelords isi namlich das 
allcrerste deuischsprachigc 
SF-Tablciopgame! Falls 
Euch der Ausdruck ^Table- 
top" nichis sagi - das sind 
jene Spiele, bei dencn man 
eine Unzahl kunstvoll be- 
malter Zinnliguren durch 
cbenfalls sehr liebevoll ge- 
staltete Gelandeformatio- 
nen jagi T wo sic sich dann 
gegcnsciiig nicdcrmcizeln 
diirfen. Wer nun allerdings 
mcini, das ganze Zinnzeugs 
ware hier bereiis im Liefcr- 
umfang cnthalten, der irn 



gewaliig: samtlichc Figuren 
musscn extra gckauft und 
eigenhandigbemalt werden! 
Die Grundaussiauung von 
Spacelords besiehi lediglich 
aus eincm Lostblattordner, 
der die Spiclrcgcln, cinige 
vorgefertigle Szenarien. ein 
paar Kapiiel iiber den Jii- 
storischen" Himergrund 
und das Bemalen der Minia- 
turen, sowic verschicdcnc 
Tabcllcn cmhali. 
Gcspiclt wird auch hier in 
Rundcn. wicvielc das sind, 
hangt von der jeweiligen 
Siegbedingung des geradc 
benuizien Szenarios ab. Die 
Rundcn bestehen aus ffinf 
Phascn: Mutantcnphase, er- 
stc Feucrphase, Bcwcgungs- 
phase, zweiie Feuerphase, 
Nahkampfphase. Was um 
allcs in der Well isi eine 
Muiantenphase? Nun, Mu- 



tanten sind ja bckanntlich 
Wesen, die sich von der nor- 
malen Bevolkerung durch 
ihre besondercn Fahigkci- 
icn unlcrschcidcn. z,B. be- 
herrschen hier einige die Te- 
lepathie, andere konnen sich 



sclbst jedcrzeit ubcrallhin 
teleponieren, usw„ Weil 
Muianten also zu rechi un- 
gewohnlichen Aktionen nei- 
gen, hat man ihnen prakti- 
schcrweise ihre eigene Phase 
spendiert. Alle Ubrigen Pha- 
sen sind mehr oder weniger 
sclbstcrklarcnd, man solltc 
dabei nur bcachtcn, daB hier 
wirklich jedes Aktionchen 
ausfuhrlichst geregelt isi. 
So muB beispielsweise bei 
cincr Bcwegung das Geliin- 
de, die eingeschlagene Rich- 
tung,eventucll vorhandener 
Wind, erlittene Beschadi- 
gungen und einiges mehr be- 
riicksichtigt werden, 
Zum Spielmatcrial gibt's 
nichi viel zu sagen, es isi hall 
ein (stabiler) Loseblatiord- 
ncr; die Regein sind sehr 
klar, iibcrsichilich und ein- 
gdngig formuiien* Sandka- 
sien-Generale mit viel Zeii 
und handwerklichem Ge- 
schick durfen sich also be- 
denkenlos ins Schlachienge- 
lUmmel siQrzen. 

Blcibi noch die obligate Vcr- 
losung unserer Rezensions- 
cxcmplarc. Wer cincs davon 
haben mochie, beaniwone 
bine eine der folgenden Fra- 
gen: Wclchc Kolonialmacht 
enisandtc die Ingcnieure, 
die daraals wirklich das in- 
dische Eisenbahnnetz aufge- 
baut haben? Welcher (toten) 
Spracheenistammi der Aus- 
druck Mutant? Die Ant- 
worten vom leizten Mai 
sind „Orbit" und M CeylorT. 
Dann mal wieder viel 
Gluck! <od) 



Joker Verlag 
n Slromausfair 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 
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Spielmaterial: 61'? 
Spielregeln: 45% 

Spielreiz: 76% 

Besondercs: Spiel isi kom- 
plcit in cnglisch, cine 
dcutschc Ubersetzung der 
Anleitung liegt aber bei. 
Schwierigkeil: FUr Fori- 
gcschrittcnc 
Preisrca, 129,- DM 
Bezug: Playsofi 
Tcichwcg 6 
3550 Marburg 
Tel: 06421/48 19 72 



Spacelords 



Spielmaterial: 57% 
Spielregeln: 87% 

Spielreiz: 82% 

Besonderes: Nochmals - 
kein Spiel fur Zwischen- 
durch, eher eine Lcbcns- 
cinstellung... 
Schwierigkeit: Fur Exper- 
ten 

Preis: ca. 59,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Su\ 54 
8000 Munchen 2 
Teh: 089/5 23 46 66 
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Wieviel macht zwei mal zwei plus zwei mal drei? Na, vier natiirlich - zumindest nach dem 
kleinen Arcade-Einmaleins. Im Klartext: Diesmal stellen wir Euch vier brandneue 
Automaten vor, zwei mil Zwei-Spieler-Modus und zwei mil Drei-Spieler-Modus! 




Getreu unscrcm Motto 
„Das Bcstc kommt zum 
SchluB 4 * eroffnen wir den 
Reigen rait eiuem schlicht- 
geisiigen Prtigelspiclchcn 
von Taito: In Growl sollen 
ein bis zwei schlagkraftige 
Ranger ganzc Horden von 
gemeinen Wildcrcrn aufmi- 
sehen. In blockigcr Grafik 
und schwach animicrt qua- 
len die Boscwichte allcrlci 
Viecher wic Lowen. Adlcr 
und Antilopcn. Sobald dcr 
Held eingreifu danken ihm 
die Tiere ihre Rettung durch 
laikraftige Unterstutzung. 
Dabei ware das gar nichi 
mal ncitig, denn Gcgner 



gibt*s zwar viele, aber meist 
stehen sic nur dumm hcrum 
und wartcn darauf, vermu- 
belt zu werden. 
Nicht nur Sound. Grafik 
und Gameplay sind eher un- 
lerdurehschnittlich, sclbst 
das Level-Design ist crmu- 
dend cinfallslos - praklisch 
ubcrall sieht es gleich aus. 
Zwar wird multidirektional 
gescrollt und problemlos ge- 
stcuert. auch kann man cx- 
ckuticrtcn Wiiddicbcn die 
Waficn abnehmen und in 
Bonussiages Punkte sam- 
mclr.. bloB es hilft halt alles 
nix: Growl spielt sich so 
langwcilig. daB sclbsl der 



militanteste Tierschutzer 
licber auf ein Bicrchen gchi . . . 
Ganz anders die ncuc Plati- 
ne von Data East: Caveman 
Ninja isi ein originclles 
Jump & Run Game fur ein 
bis zwei Hohlenmenschen. 
Als solcher macht man sich 
auf den Weg durch liebevoll 
gestaltete Steinzeitland- 
schaftcn vollcr Plattformen, 
um die cntfuhrtcn Frauen 
seines Stammcs wicder ran- 
zuschaffen. Sowohl der 
Spiclablauf als auch die 
kunicrbuntc Comic-Grafik 
crinncrn stark an den Arca- 
de-Klassiker „Toki" (dessen 
Amiga-Umsetzung von Ocean 
in Ktirzc vorliegen sollte). 
Wiihrcnd der Rettungs- 
Tournee bckommi man cs 
mil Urzeit-Echscn in alien 
Formcn und GrdBcn zu tun 
(auf manchen kann man so- 
gar reiten), schmeiBt mil 
Knochen nach witzigen 
Gegnern wic Hohlenmcn- 
schen in Flugmaschinen, 
wird des ofteren wortwort- 
lich plattgedruckt und fin- 
det allcrlci Extras; bcispicls- 
wcisc cine Tabaskoflasche, 
die aus dem Ncandcrtalcr 
einen echten Feuerspucker 
macht! 

So schon die Presentation 
auch ist, und so lustig die 
Gags auch sein mogen, ein 
biBchcn was haben wir auch 



hier zu meckcrn; Zum einen 
konnlc die Sicuerung etwas 
exaklcr SCin, zum anderen 
quitlicrcn die Fcinde be- 
zogenc Prugel mil Mel- 
dungen wie ^Poing!" oder 
•AVhamm!!!* - wofur soil 
das cigcmlich gut scin? An- 
dererseits darf man bci ci- 
ncm ansonstcn wirklich ge- 
lungenen Game auch nicht 
uberkritisch sein . . . 
Kommen wir zum ersten 
Drci-Spiclcr-Gcrat des Ta- 
ges, namlich Ataris Mega- 
Klopperei Pil-Fighlcr 3Ie- 
ga* wenigcr wegen dcr Qua- 
lital des Spiels, die isi nicht 
so aufrcgend, sondcrn we- 
gen einer noch nie dagewe- 
senen Besonderheit: Bei Pit- 
Fiyhter schlagen keine gc- 
zcichnctcn Mannchcn auf- 
cinander cin, stattdesscn 
gibl es ausschlicBlich ani- 
mierte Digi-Bildcr zu schen! 
Diese Technik isi zwar eben- 
so ncu wie aufwendig, durfie 
sich jedoch kaum durchset- 
zen - irgendwie macht der 
digiialisierte Kampfsporl ei- 
nen reichlich vcrwaschcncn 
Eindruck. Hinzu kommt, 
daB die Animationen ztcm- 
lich eckig ausgcfallcn sind, 
und auch die Soundunter- 
malung (ebenfalls digiiali- 
sierte Kampf- und Schmer- 
zensschreie) ist nicht gerade 
ein Heuler. 





reman Ninja bringt Schwung in die Stcinzrit! 
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Uber mangelnde Schlagva- 
riantcn kann man sich hin- 
gegen nichl bcklagen. dnnk 
zwcicr Knupfc und einem 
Stick sind die untcrschied- 
lichstcn Spriinge, Hicbc und 
Griffe moglich. Ah Kamp- 
fer stehen ein Catcher, cin 
Kickboxerundein Karatcka 
bereit, um sich mit icilweise 
rccht origincllcn Gegnern zu 
ducllicren. Jedcr Fighlcr hat 
cine eiwas andere Tcchnik 
drauf. sollten mchrerc Spic- 
ier gleichzeitig antreten. 
wird nicht gcgencinander 
sondcrn mitcinandcr geran- 
geh. Als besonderer Gag 
greifen auch manchmal Zu- 
schauer in den Kampf ein. 
auOcrdcm kann man herum- 
stehende Kistcn und Stiihle 
alsWaffcn verwenden. Dcn- 
noch isi Pil-Fighter nur fur 
cehtc Fans des Genres emp- 
fchlenswen, uns kam die 
Prtigelei auf Daucr ein biB- 
chen eintonig von 
So, jctzt abcr zum absoluten 
Hohcpunkt unscrcs heu- 
tigen Spiclhullen-Ausflugs: 
Da5 geradczu monstrtis gro- 
Qe Siandgerat Laser Ghost 
bictci bis zu drei Bailer-Fans 
SpicLspaB ohnc Wenn und 
Abcr! Hier hai sich der Ar- 
cadc-Gigam Sega formlich 



selbst ubertroffen, denn La- 
ser Ghost ist im Grunde nur 
cine Weiiercnuvicklung des 
bcrcits ctwas alteren „Alicn 
Storm". Der Witz dabei: 
Man nimmt hinter einem 
MG Plaiz, dessen Head-Up- 
Display doch tatsiichlich ci- 
ne richtigc Laser-Ziclvor- 
richtung zu bicten hat! 
Im Intro muB man mit- 
erleben, wie einem wieder- 
mal die Frcundin cntfuhrl 
wird, und zwar von einem 
Damon. Also hctzt man sei- 
nem Made! hinterher, die 
wildc Jagd fuhrt durch cine 
gcistcrvcrscuchtc Stadt. die 
mal rauf, mal runter. links, 
rechts oder in die Tiefe ge- 
scroll! wird. Soundtcch- 
niwrh gibt's zwar nur das 
iiblichc „bum bum" , aber 
die Grafik isi eine Wuchi: 
Ob Frankensteins Monster, 
Horror-Krokodile. bissige 
Killer-Porsches oder torten- 
schmciBcndc Gcspcnstcr- 
Butler - hier ist man vor 
nichts und niemandem si- 
chcr. Manchc der 3D-Effek- 
te sind dabei schlichtweg ge- 
nial, die Steucrung mit der 
Laser-Knarrc ist uber jeden 
Zwcifcl crhaben, und ubcr- 
haupt macht die Ballerorgie 
(bei der man ubrigens auch 



die Backgrounds in Schutt 
und Aschc legen kann) ein- 
fach lierisch Laune. 
Freilich darf man sich vom 
Gameplay keinen geistigen 
Hohcnflug erwarten, es gibt 
einen normalcn Fcucrknopf 
sowic einen fur cine Art 
Smartbomb (sowas wie ein 
Gcisicr-Staubsauger), dazu 
tauchen manchmal Pack- 
chen mit frischer Lcbcns- 
encrgic auf- das war's denn 
auch schon. Lcider umfaQt 



die digitale Geisterbahn nur 
sechs Level, der ganzc Zau- 
ber ist also selbst fur Soli- 
sten spatestens nach fiinf bis 
zchn Continues voriiben Al- 
Icrding> will man in einer 
Spielhatle ja ohnehin keine 
Wurzcln schlugcn, hier Hegt 
die Wiirze halt wirklich in 
der Kiirzc! 

Apropos Kurze & Wfirze; 
Nachsten Monat horen wir 
wiedcr voneinander - und 
ischUB! (ml) 
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Nr.OI 

Joker-Sbtrt - Aus 100% 
BaumnoNe, blutemvciB und 
bunt bedruckt: Unsere Exclu- 
siv-Shirls in prima Qualilat! 
Bitte GroBe nicnt vergessen 
(S,M4-,XL). 
Nur DM 19,90 





Nr.02 

Joker-.logger - Unser Mode- 
Hammer fiir Zuhause. Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mh buntem Druck, 50/50%, 
in den GroBen: S.M.L.XL. 
Schon fur modische DM 49,- 
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Nr.03 

Joker~Sammlung - Hochste 
Schwebebahn, daB Du end- 
lich die fehlenden Hefte 
nachbcstcllst: Die Ausgaben 

und 
Mnri beretts und 

werden am Schwarzmarkt zu 
Hochslpreisen gehandell! 
Von den anderen Ausgaben 
haben wir noch ein paar Ex- 
emplare - schnell zugrcifen, 
so lange der Vomit reicht! 
F0r die iiblicben DM 6,50 pro 

Heft 



Nr.04 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schonheitskonig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bednickt! 
AuBerdem hat er ein Griff* 
loch und Platz fur samtliche 
10 Ausgaben ernes Jahr- 
gangs. Die einzige Ari, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufznbewahren . - . 
Ordnung mit StU for gul an- 
gelegle DM 15,- 



FfcOS 

Diskellen-Auntleber - Wer 
eine hubsche Softwaresamm- 
lung haben will, hal ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nelt aus, aber was 
macht man mil den Raub- 
kop ... -ili. Sicherheitsko- 




pien? Die Ltisung ist vierfar- 
big mil dem Joker-Logo be- 
druckl, siehl lierisch scharf 
aus, pallt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskelle und laBl sich auch 
noch prima beschriften! 
Fur gul haftende DM 4,- pro 
Bogen (achl Slicker) 



Geld regie rt die Welt - das weiB schlieBlich jedes Kind. Und dam it Ihr auch die Moglichkeit 
habt, ein biBchen beim Weltmanagement mitzumischen, gibt's anseren Shop. Hier 
bestimmt alleine Ihr, wofiir Ihr Eure Kohle ausgeben wollt. Und das Beste: Unsere 
topexklusiven Joker- Artikel kosten nun wirklich nicht die Welt . . .! 




I$$00 : 







Copier 
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\r.06 

VWrbeschilder - Da die no* 
\talgischen Blcchschtlder bei 
Kucfa so gu( angekommen 
■iini, liiibt.n wh uns umge- 
schaut und ganz 

ctan! Und zwar 
chultheiss Bock", 
.Casino dc Paris* 4 und „Sun- 
Irghr. 
Fur lacherliche DM 24,- jc 

scfafld 







Nt07 

Solarrechner- Diskette - 

WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solche, Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
recfaner mit vielen Funktio* 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
niigt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 
Ausgerechnet fur DM 19,- 




Nr.08 

Kaugummiaulomat - Die un- 
abdingbare Apparatur fiir 
Leckermauler gibl es jetzt 
mit aufgepepptem Design 
und wahlweisc in den Farben 
schwarz oder weiB. Und das 
Beste: Neuer Look, aber alter 
Preis! 
Fiir standhaftc DM 19,- 



Nr.09 

Mini-Basketball - Ein klei- 
nes TischfuBball halten wir 
*»ehon, ein Billord auch, Aber 
dieses lolle Basketball-Spiel, 
wo ein Kunstsloffballehen 
mittels Tasten in den Korb 
bugsiert werden muB, ist min- 
destenssooriginell wieunter- 
haltsam! 
Fiir treffsichere DM 33, 



Gar kcinc Fragc, ich will die 
Welt rcgiercn! Und da ich 
einsehc, daB man nunmal 
klein anfangen muB, sehe 
ich auch ein, daB der beste 
und kleinste Anfang der ist, 
ersimal etwas bei Euch zu 
bestellen, Aber wic geht das 
vor sich? 

Ganz einfach: Schreibt die 
Nummer UND die Bezeich- 
nung des oder der ge~ 



wunschten Artikel auf eine 
Postkartc und gebt die Zah- 
lungsweise mit an (entweder 
Nachnahme oder Voraus- 
kasse, also beigelegter 
Scheck bzw. Bargeld). Jetzt 
schickt die ganze Chose an: 



Joker "Vcrlag 
„ Joker Shop" 
Unterc ParkstraQe 
D-8A13Muar 
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WICHTIG:BeiVorauskas- 
se bitte DM 3,- ffir's Porto 
dazurechnen, bei Nachnah- 
me nicht - da wird einfach 
allcs bcim Postbotcn be- 
zahlt Nachnahme-Bestcl- 
lungen sind aber nur im In* 
land moglich! Ach ja: Egal, 
wic Ihr bcstclh oder zahlt, 
die Mchrwcrtstcucr ist bei 
alien Preisen schon dabei* 
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Unser Fruhjahrskonzert 

findet am 



26. April statt! 



nter der Leitung von Maestro 
Wolfgang Amadous Michael musizieren 
die Joker- Philharmoniker wieder 
an jedem bcsseren Kiosk . . .! 



Der neue AMIGA JOKER bringt SpaB nach 
Noten: Previews, die locker das Hohc C 
erreichen, Hardrock-Tests, wie sie harder 
nicht scin konnen, Klassisches mit dem Klas- 
sikcr sowie Cheats & Losungen Fur alle, die 
Probleme beim Spielen ihrer Partituren ha- 
ben! 

Egal, ob Ihr musikalische Gcnies, geniale 
Musiker oder schon haib taub scid - sichert 
Euch am 26. April Euren Platz am Kiosk! Die 
allerbesten Sitze gibl es naturlich auf Vorbe- 
stellung. kurz Abo genannt . . . 
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„ Megaphoenix rcinhorchen? 
ausschlicBHeh topakluclle Ein Arcade-Oldie in ultra- 
Stuckc gcspicU werden, modcrncr Aufmuchung! L 
ribi's auch diesmal nur ei- 
n klcinen Vorgeschmack. 
Lspiclsweisc hatten wir da 
lib icon, den ncucstcn BaU 
Icr-Song von Hewson. Einc 



und fcinsicm Parallax- 
Scrolling! 

r tt mehr auf Evcrgrcci 

sjit, darf sich auf neue 

fniga-RcmixcH groBer Hits 

m Electronic Aris frcucn: 

ard's Tale HI und PGA 

>ur Golf kommen cndlich 

ir Aufftihrung! L 

lit F-15 Strike Eagle II hai 

jch MicroPros cincn Ol- 

le bui Goldie brundneu fOr 

:n Amiga aufgelegt! 
Einen absoluien Newcomer 

schickl hingegen Mirrorsofl Dazu kommen noch un/iili 
mit Mega-lo-Mania auf die lige weitere Tcst-Aricr 
• Vcrtrackle Strate- Dr.Freaks beriihmics Sol 
p kombiniert mit starker die Spiclhallen-Opcr n 
Grafik und fetzigem Sound mens Coin Op, ein Maxi-» 

Men Hitqualitat garantie- Bcrichl UberhdGe Software- 
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< BIG BUSINESS 

Big Business 1st sine humorvolle Untefnehmensslmuta- 
tton mlt elndeutlg epielerfschem Character. Seien Ste 
Ihr cigonar Cb*ll Eftttcftetddn Se selbet tiber den 
Etai f ur Werbung, Foreohung, Investlttonen usw, Pta* 
nen Sfe selbst die gunstigsten P rod uktion abed ingurv 
gen, warden Ste tSttg gegen Industrtespione uw. 
Hervorragende, tT. anlmJerte Grafik im Comto^StiL 
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AMJ&A, Atari ST G9.9S. 
PC 3,5 • 5 t 25 79,» 
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JOHN YOUNG 
I Krieguchiff-Simu- 
- -^^™ labon im persischenl 

GoHlmJahrel995j 
Konlrontationen 
zwisohen Iran, Irak 
und den USA. Kon- 1 
voiachutr, U-Boot- 
r At Jagd ( Rug2eug- 

rapecial^grtfl^Abschue 

wdKiOfV/von Tankern, Ol- 

■^ Z£ plattfomien und 

Krlegsschrffen. 



AMIGA. Alari ST 59.55 i 

CG* Of k »,95 

C64 Cm ifi.« | 

PC 3,5 * 5,25 76.95 \ 



MAILORDER 

Einfach Postkane an: 
MAGIC BYTES 
Verlag R. Kleinegraber 
Postfach2144C 
D-4830 Gutersloh 1 

Oder 24-Siunden-Tele'oniine 

05241-1834 

(Versandper Nachnahme * 
5,-DMVersandkosten. Ab 
5D.-DM versandkostenfrei 
Umtauscftgaranne: Kosten- 
freie Ersatelieferung. bin© 
mnerhalb 8 Tagen Irei 2u- 
rucfcsenden). 
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39,95 j 





& V-l 



ii" 






**a 



Kind of Magic 3 

jEne brandneue Su- 
Ipej-Spielesammlung 
mil vier erstktasstgen 
ISpielen. 

NORTH SEA INFERNOJ 
Terroristen ftaben auf 
einer Bohrinsel eine 
Atom bom be gelegt 
CYBER WORLO: Ou 
bistberufen. in einer 
dusleren Zukunfts* 
well Verrater zu jagen. 
[DOMINATION: Erobern 
Sie das Hauptquartler 
Ihres Gegneramit 4 
Kampfrobotem 
BLUE ANGEL 69: 
Bezaubemde Enget 
lfuhren &e durch das 
|UbyrinUi ihrer Getuhle. 
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AMIGA. Aiifl 5T 
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PCM + 555 



19,» 

79.95 




AMIGA. Aiart ST 69,95 
Ce* &tk M t 95 

PC 3,5- 5.25 79,95 



THE SECOND WORLD 

Erstklassiges und autsvendiges 
Strategiesplelum Macht.Wirt* 
schaftund Politik inderZukunft 
Im Jahre 2030brach der Kontakt 
zudenSiedlernelnes Planetenab 
und Du muBt das Sedlervolk in 
dec Behauptung gegen fremde 
Machte wirtschaftlich und politisch 
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Preisangaben 

in DM 



DINOWARS 

Interaktives Slrategie* und 
Arcadegame mrt sprtzenmaBig 
animierten Actionszenen und 
emer animterten Dinosaurier- 
EnzyktapSdie KampfdefGi- 
ganten um ein gekidnapptes 
Saurier*Ei in einer tollen ur- 
zeitlichen Landschafi. Die 
Actionszenen konnen (eder- 
zoit aufgerufen werden. 
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Mn -l-r nm iSiOOkl Is.UU Uhr 
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f Vietnam war for die Vereinigten Staaten elne kostspielige 
Ka tas trophe .... 

Konnten Sie - bei Verwendung derselben Ressourcen - die 
Geschichte nochmals schreiben und den Krieg gewinnen, 
den Amerika verloren hat . . . . ? 

Als President mussen Sie Ihre militarise hen Ziele gegen die 
off entliche Meinung in Ihrem Land abwagen. Die 
Entscheidung, ob Sie ein Habicht oder eine Taube sind, liegt 
beilhnen. 

Hit Ziel: erreichen Sie, was den Amerikanern nicht 
gelungen is t - verhindern Sie, dafl Sudvietnam den 

siidvietnames ischen Guerillas zuf allt .... 

i u 'Nam is t das Ergebnis von vier Jahren umf angreicher 
Forschungsarbeiten durch Matthew Stibbe, dem Verf asser 
des mil groflem Beif all begriifiten Imperiums . . . ." 

| " W*m 1st utifteubtich $enau... (und) gift f*nz sicker *ts tines dtr 
fasten Kriefsspiete stit Jukrtn" coAmuascrB-aiur90% 

t r-^F.(rr','j and drvjjnro tjy: Ujtiftev Stibbe- 
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